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Descriptores B.O.E.

Videoconferencia. Telefonia por Internet. Voz sobre IP. Protocolos de tiempo real. Integracion
ordenador telefonia. Protocolos de aplicacion para acceso inalambrico. UMTS. Estandares de
videoconferencia. Equipos terminales para multimedia.

Temario

Tema 1. Introduccién alos sistemas multimedia de tiempo real [2h]

- Repaso de lateoria de sistemas

- Tratamiento de informacion multimedia

- Introduccion alos sistemas de comunicacion multimedia en tiempo real

Tema 2. Redes de acceso a Internet multimediay tiemporeal  [8h]

- Introduccion alas redes de acceso multimedia

- Servicios multimedia sobre | as redes de acceso inaldmbricas y méviles
- Servicios multimedia sobre redes de acceso cableadas

Tema 3. Servicios multimedia en redes de area extensa: Internet  [10h]
- Transporte de lainformacion multimedia en tiempo real

- Serviciosintegradosy diferenciados para trafico multimedia

- Ejemplo: protocolos de tiempo real sobre Internet

Tema4. Integracion de servicios multimedia [5h]
- Integracion de ordenador y telefonia
- Ejemplo: multimedia sobre IPy telefonia sobre Internet

Tema 5. Ejemplos de servicios actuales [5h]

- El servicio de videoconferencia: esténdares, terminalesy aplicaciones

- Estandares de herramientas cooperativas multimedia

- Servicios de comercio electronico en tiempo real y servicios inalambricos actuales
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Conocimientos Previos a Valorar

Se recomienda que &l alumno haya cursado las asignaturas de redes de ordenadores de tercer curso
y arquitectura de computadores de cuarto curso completo de la titulacién de Ingeniero de
Telecomunicacion o estudios similares.

En concreto, se requiere que € aumno posea los conocimientos basicos sobre redes de
ordenadores, fundamentos de los computadores y su programacion. También seria interesante que
simultaneara la docencia de protocolos y servicios de comunicacion.

Objetivos

Llegados a quinto curso de Ingenieria de Telecomunicacion, se supone que el alumno ya dispone
de ciertos conocimientos basicos sobre las redes de computadores. Estos conocimientos se han ido
cimentando alo largo de los cursos anteriores de primer y segundo ciclo.

Por ello, esta asignatura servira de complemento natural sobre el funcionamiento de las redes de
ordenadores actuales y en concreto se debera analizar en detalle e funcionamiento de los nuevos
protocolos y servicios de comunicacion de trafico multimedia en las redes que permite que este
trafico se transmita en tiempo real. Es obvio que al tener caracter finalista, esta asignatura deba
poner a alumno en contacto directo con los estdndares de comunicacion mas usados en la
actualidad.

Por tanto el alumno debe entender perfectamente:

- Laproblematicay soluciones del disefio de servicios multimedia actuales.

- Lacomplgidad del disefio de servicios con requisitos de tiempo rea y los problemas afiadidos a
tener en cuenta en latransmision en tiempo real de lainformacién multimedia.

- Conocer algunos estandares importantes y servicios actuales de comunicacion multimedia con
requisitos de tiempo real sobre |as redes que actualmente se usan en la préctica

Entre las destrezas que € alumno debe adquirir esta la solucién de problemas tedricos sobre
gestion de trafico multimedia con requisitos de tiempo real.

Metodologia de la Asignatura
Laimparticion de la asignatura esta estructurada en |os siguientes tipos de clases:
a) Magistrales en las que se introduciran los conceptos fundamental es.
b) Propuesta 'y solucion (en tiempo diferido) de problemas relevantes que pongan de manifiesto el
entendimiento de los conceptos cuya asimilacion entrafia una complejidad elevada.

¢) Practicas en las que e alumno debe adquirir los conocimientos basicos que les permitan realizar
las précticas con mayor aprovechamiento.

Evaluacion
Laevauacion de la asignatura se compondré de dos componentes fundamental es:
1) Evauacion de laparte de teoria:

El alumno debera superar la realizacion de un examen final: para ello debera obtener a menos la
mitad de los 8 puntos sobre |os que se evaluara dicho examen.
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De manera optativa se podra realizar un examen parcial liberatorio a mitad de curso.

Para liberar la parte de teoria se podra realizar un trabgjo tedrico con la reaizacion de tres
entrevistas personalizadas en las que el alumno debera demostrar el dominio de los conocimientos
adquiridos y entrega de documentacion en la que se demuestre la bibliografia analizada y
eventualmente los resultados practicos obtenidos (caso de ser procedente). Este trabajo puntuara
sobre un maximo de 6 puntos. Para ser evaluados segun esta via deben estar de acuerdo todos los
alumnos con supervision del profesor. En el caso de que todos los alumnos opten por realizar €l
trabajo se debe superar ademas a menos un punto de un examen de dos puntos.

2) Evaluacion de la parte de précticas de laboratorio:

Cada préctica se evauara de forma independiente debiendo, €l alumno, superar a menos la mitad
de la puntuacion de cada préctica.

Estas précticas se evaluaran en base a la entrega de una documentacién en la que se explique €
problema tratado, detalles de implementacion y su solucion.

En los casos de simulacién o disefio de software se debera aportar las soluciones adoptadas o
trazas de gjecucion convincentes. La evaluacion de cada practica se realizara mediante € andlisis
de esta documentaciéon y una

entrevista individualizada.

En caso de no superar positivamente la evaluacion mediante entrevista y entrega de
documentacion debera superar un examen final sobre las practicas (cuestiones a resolver por
escrito sobre aspectos fundamentales de las précticas). En cualquier caso es indispensable que la
implementacion de las précticas sea correcta para optar a este examen, caso contrario las précticas
se evaluaran negativamente.

Se superara positivamente la evaluacién de la asignatura en el caso de superar la parte tedrica 'y
préctica.

Descripcion de las Préacticas
El alumno deberarealizar cuatro préacticas de complejidad desigual.
En la primera de ellas el alumno tomara contacto con la complejidad del disefio e implantacion de
un servicio software multimedia en tiempo real sencillo. En la segunda se encargara de observar
en detalle € tréfico que circula por lared y proponer posibles mejoras del servicio multimedia en
base al andlisis de este tréfico.
Ladescripcion breve de cada una de las practicas es el siguiente:
Practica 1. Disefio e implantacion de un servicio sencillo de video [10 h]
Se trata de implantar un servicio de video “multicast” y suscripcion dindmica sobre unared de area
local: e servidor continuamente enviar4 cuadros de video en formato estandar y los clientes
podran suscribirsey recibir lainformacion en cualquier instante de tiempo.

Préctica 2. Gestion de tréfico de aplicaciones multimedia[10 h]

Se trata de observar el comportamiento de la aplicacion disefiada en la préactica anterior mediante
herramientas que analicen el tréfico que se genera en la red. Para ello, los alumnos utilizarén
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herramientas que ya conocen de cursos anteriores.
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