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Descriptores B.O.E.

Arquitecturas computacionales para aplicaciones pecificas. Arquitecturas de flujo de datos.
Arquitecturas VLSI. Arquitecturas para Vision Artificial y Robotica. Hardware especializado

Temario

Tema 1: Generalidades en Arquitecturas clésicasy alternativas. (6 Horas)

N~ WDNPE

Introduccion.
Una definicion del concepto de Arquitectura de Computadores.
Algunas Criticas ala Arquitectura von Neumann convencional.
La Conjuncion entre Programas y Maguinas.

Arquitecturas de Lenguajes de Alto Nivel.

Arquitecturas y Compiladores.
Requisitos para mejorar las Arquitecturas.
Arquitecturas Especiales altamente paralelas.

Bib.: Apuntes Prof.

Tema 2: Arquitecturas de Flujo de Datos. (4 Horas)

agrwWNRE

Ejemplos.

Introduccion.
Representacion y Ejecucién de los Programas.
Lenguajes de Flujo de Datos. Caracteristicas.

Blogues Bésicos en las Arquitecturas de Flujo de Datos.

Bib.: Apuntes Prof.

Tema 3: PIMs; Procesadores Asociativos. (4 Horas)
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I ntroduccion. Definiciones.

Memorias Asociativas.

Clasificacion de los Procesadores Asociativos.
Ejemplos histéricos. PEPE y STARAN.
Realizaciones Actuales.

g~ wbhPRE

Bib.: Apuntes Prof.

Tema 4: Procesadores VLSI. Procesadores Sistdlicos. (6 Horas)

Introduccion.

Arquitecturas Paralelas VLS.

Arquitecturas Algoritmos Sistélicos para Calculo Matricial.
M etodol ogia de Disefio de Algoritmos Sistélicos.
Particionado del Problema.

agprwWDNRE

Bib.: Apuntes Prof.

Tema 5: Procesadores de Sefial y Procesadores de Imagenes. (4 Horas)

Introduccion. Planteamiento del problema.

Estructura de los Sistemas de Adquisicion de Imégenes. Tipos.
Procesadores Hardware. Ejemplos.

Arquitectura de los Sistemas de Proceso de Imagenes. Requisitos.
Vision genera de una arquitectura altamente integrada. Ejemplos.

aghrwNPE

Bib.: Apuntes Prof.

Tema 6: Arquitecturas para Robotica (2 Horas)

Introduccion

Definicion de un entorno computacional de robot industriales
Arquitectura/estructura de un sistema robético

Implicaciones

El A

Bib.: Apuntes Prof.

Tema 7. Ejemplos de Arquitecturas alternativas actuales. (4 Horas)

1. Enfoquesy Principios bésicos.

2. Casos de estudio de procesadores de proposito genera : IRAM, COLT, BRASS, RAW, |A64,
Transmeta (Crusoe), ...€tc.

3. Ejemplos de procesadores especializados. GE-Force, neomagic, mosaid, procesadores para
juegos

4. Embeded Computers

5. Procesadores de Intermet.

Bib.: Apuntes Prof.

Péagina 2 de 5



Conocimientos Previos a Valorar

No hay restriccion explicita en € Plan de Estudios, pero se supone que € alumno ha cursado y
posee conocimientos previos de Estructura de Computadores, de Arquitectura de Computadores,
técnicas de disefio digital, sistemas operativos, lenguagjes de programacion y compiladores.

Objetivos

Como complemento de formacion en el campo de Arquitectura de Computadores se
propone €l estudio de enfoques aternativos, que son Utiles para atacar distintos problemas. Los
objetivos son amplios ya que por un lado se dirigen a cubrir un espacio de disefio siguiendo una
directiva de coste-efectividad particular y por €l contrario, abordar €l disefio de una arquitectura
especifica para a canzar prestaciones que de otro modo no seria sencillo conseguir.

Ademas de los topicos citados de arquitecturas para Vision Artificial y Robética, la
presente Asignatura esta relacionada con temas de gran actualidad y presencia en el mercado real,
como pueden ser los procesadores/aceleradores graficos 0 sistemas autocontenidos de hardware
multimedia. Resulta de especial interés el estudio de arquitecturas, hoy en dia, consideradas como
alternativas o propuestas relevantes de futuro, mas o menos préximo.

Se han seleccionado desde € punto de vista practico, distintos jemplos reales de estudio,
unos por su importancia presente o, presumiblemente futura, y otros por las aportaciones
formativas que pueden proporcionar a alumno.

Metodologia de la Asignatura

Clases tedricas

Segun € Plan de Estudios € curso consta de un total de 30 horas anuales a razén de 2
horas/semana durante el segundo cuatrimestre. Se complementaran las clases con la resolucion de
problemasy gjercicios. La asistenciay participacion en clase sera valorada.

Clases précticas en Laboratorio
Las précticas en el plan docente tienen caracter obligatorio, reflejandose su evaluacion en
un 40% de lanotafinal. Se realizaran exclusivamente durante el periodo lectivo del curso.

Trabajos Voluntarios:

Existe la posibilidad de realizar trabajos por parte del alumno que completen y/o
complementen su formacion tedrica. Se considera €l caracter de estos trabajos como voluntarios y
es opcional su realizacién por parte del alumnado.

Evaluacion
La evaluacién de la asignatura se realizara sobre la puntuacion obtenida por € alumno en
la realizacion de las précticas y la puntuacion obtenida en los exdmenes que abarcaran toda la
asignatura. La asistenciay participacion en clase se valorara en lanotafinal delaasignatura.
Laevauacion delanotafinal serealizara segin la siguiente relacion:

Nota Final = Nota Examen*0,4 + Nota Préacticas*0,4 + Asist. y Particip.*0,2

Los Trabgjos Voluntarios, como norma general se consideraran complementarios a la
docencia tedrica, y en su caso, se valoraran como complemento de la misma o a la nota de
asistenciay participacion en clase.
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Para quienes no superen la asignatura en la Convocatoria Ordinaria, la nota de |as préacticas
aprobadas sera conservada en las convocatorias extraordinarias del mismo Curso. Asi mismo, los
alumnos que no hayan realizado |a entrega de practicas durante € curso, tendran de margen hasta
antes del examen extraordinario.

En € caso excepciona que e nimero de alumnos (por lo reducido) lo permita, se podra
plantear como alternativa al examen final, un trabajo individual sobre los contenidos tedricos de la
asignatura, siempre y cuando a través del mismo el aumno demuestre que ha cumplido los
objetivos de la asignatura.

Descripcion de las Précticas

Practican® 1

Descripcion:Introduccion a Simulador SimpleScalar

Objetivos: Familiarizar al alumno con €l uso del simulador que va utilizar en las siguiente practica.
M ecanismo de funcionamiento.

Materia de laboratorio recomendado (necesario): PC bajo Linux

N° horas estimadas en Laboratorio: 4

N° horas total estimadas paralarealizacion de lapractica: 6

Practican® 2

Descripcién: Evaluacion del modelo de computacion en flujo de datos

Objetivos: Fijar conceptos previos uniéndolos a los que serén aportados durante la presente
asignatura. Observacion préactica del funcionamiento de un Procesador en Flujo de Datos
evaluando las Ventgjas.

Material de laboratorio recomendado: PCs con Linux

N° horas estimadas en Laboratorio: 8

N° horas total estimadas paralarealizacion de la préactica: 12 (maximo)

Préctican® 3

Descripcion: Disefio, simulacion y evaluacion de Procesador sistolico.

Objetivos: Aclarar de forma préctica o que estan estudiando en teoria en relacion con algunos
aspectos préacticos de los procesadores sistélicos

Material de laboratorio recomendado: S.O. (Unix preferible), compilador (C preferible)

N° horas estimadas en Laboratorio: 8

N° horas total estimadas paralarealizacion delapractica: 12 (maximo)

Bibliografia

[1] Apuntes proporcionados por el profesor

Péagina 4 de 5



ENRIQUE FERNANDEZ GARCIA (COORDINADOR)
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