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Descriptores B.O.E.

Ordenacion. Recursividad. Estructuras de datos: listas, &boles y grafos. Metodologia de
programacién. Desarrollo e implementacion de programas. Estructuras de datos, arraysy archivos.

Temario

TEMA 1: Arrays [6 horas]

- Array No Ordenado: Interfaz y Cuerpo
- Array Ordenado. Busgueda Binaria

- Verificacion: Test

- Andlisis: Orden del algoritmo

TEMA 2: Métodos Simples de Ordenacion [6 horas]
- Burbuja

- Seleccion

- Inserccion

TEMA 3: Listas Enlazadas [10 horas]

- Nodos, enlacesy referencias

- Lista Simplemente Enlazada (Ordenada'y No Ordenada)
- Lista Doblemente Enlazada

TEMA 4: Pilasy Colas[6 horas]|

- Pila

- Cola(Simple, Circular y Con Prioridad)
TEMA 5: Recursividad [4 horas]

TEMA 6: Arbol binario [6 horas]

- Terminologia

- Arbol Binario

- Recorridos (Pre-Order, In-Order, Post-Order)

TEMA 7: Métodos Avanzados de Ordenacion [6 horas]

Péagina 1 de 4




- No Recursivos (Shell)
- Recursivos (Mergesort y Quicksort)

TEMA 8: TablaHash [4 horas]
- Ventgjas e Inconvenientes

- Funcién Hash

- Colisiones

TEMA 9: Grafos [6 horas]|

- Terminologia

- Representacion en memoria (Matricial y Dinamica)
- Recorrido (En Profundidad y Por Niveles)

- Algoritmo de Dijkstra

TEMA 10: Eleccion de la estructura adecuada [2 horas]

TEMA 11: El lenguaje de programacion C [2 horas]
- Introduccion a Java

- Variables, tipos de datos y operadores

- Sentencias de control

- Subprogramas

- Tablasy matrices

- Excepciones

- Paguetes

TEMA 12: El lengugje de programacion Java[2 horas]
- Introduccién a Java

- Variables, tipos de datos y operadores

- Sentencias de control

- Subprogramas

- Tablasy matrices

- Excepciones

- Paguetes

Nota aclaratoria: Los temas 11 y 12 no son contenidos de evaluacion. Por tanto, no entran en €l
examen final de la asignatura. Se imparten para facilitar al alumno la realizacion de las practicas
en otras asignaturas.

Objetivos

- Conocer las principales estructuras de datos y saber elegir lamés idonea para cada problema.

- Disefiar bibliotecas, aprendiendo a separar la especificacion del cuerpo.

- Verificar las bibliotecas disefiadas mediante el disefio de baterias de pruebas y mangjo de
€xCcepciones.

- Desarrollar nuevas bibliotecas mediante la reutilizacion de plantillas.

Metodologia de la Asignatura
Laimparticion de la asignatura esté estructurada como sigue:
- Clases magistrales en las que se introduciran los conceptos fundamental es.

- Propuesta y resolucion tedrica de gjercicios tipos que utilizen los conceptos explicados.
- Clases précticas que permitan el desarrollo y gecucion de estos gercicios tedricos y de otros
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NUEevos propuestos como précticas.

Evaluacion

Laevaluacion de la asignatura se compondra de tres partes fundamental es:

TEORIA: Cada alumno debera superar la realizacion de un examen final: para ello deberé obtener
al menos lamitad de 8 puntos sobre los que se evaluara dicho examen.

PRACTICAS: Cada préactica aprobada puntiia un méximo de 0,5 puntos pudiéndose sacar un
maximo de 2 puntos en lasumartotal de esta parte.

Descripcion de las Préacticas

PRACTICA 1: Arrays

- Duracion: 8 horas

- Objetivos:. Introduccion en e disefio y verificacion de paguetes. Utilizacion de los arrays como
estructura de datos estéatica.

PRACTICA 2: Listas

- Duracion: 8 horas

- Objetivos. Introduccion en e disefio y verificacion de paguetes genéricos. Utilizacion de las
listas como estructura de datos dinamica.

PRACTICA 3: Arboles

- Duracion: 8 horas

- Objetivos. Introduccién en la recursividad. Utilizacion de los érboles como estructura de datos
dinamica.

PRACTICA 4: Grafosy Tablas Hash

- Duracion: 6 horas

- Objetivos: Utilizacién de los grafos como estructura de datos empleada en redes de ordenadores
y circuitos eléctricos. Uso de la tabla hash como estructura de datos para almacenamiento rapido
de informacion.
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