
14066 - PROGRAMACIÓN

PROYECTO DOCENTE      CURSO: 2004/05

ASIGNATURA: 14066 - PROGRAMACIÓN

CENTRO: Escuela de Ingeniería de Telecomunicación y Electrónica

TITULACIÓN: Ingeniero de Telecomunicación

DEPARTAMENTO: INGENIERÍA TELEMÁTICA

ÁREA: Ingeniería Telemática

PLAN: 13 - Año 2000ESPECIALIDAD:
CURSO: Primer curso IMPARTIDA: Segundo semestre TIPO: Obligatoria

CRÉDITOS: 9 TEÓRICOS: 6 PRÁCTICOS: 3

Descriptores B.O.E.

Ordenación. Recursividad. Estructuras de datos: listas, árboles y grafos. Metodología de
programación. Desarrollo e implementación de programas. Estructuras de datos, arrays y archivos.

Temario

TEMA 1: Arrays [6 horas]
- Array No Ordenado: Interfaz y Cuerpo
- Array Ordenado. Búsqueda Binaria
- Verificación: Test
- Análisis: Orden del algoritmo

TEMA 2: Métodos Simples de Ordenación [6 horas]
- Burbuja
- Selección
- Insercción

TEMA 3: Listas Enlazadas [10 horas]
- Nodos, enlaces y referencias
- Lista Simplemente Enlazada (Ordenada y No Ordenada)
- Lista Doblemente Enlazada

TEMA 4: Pilas y Colas [6 horas]
- Pila
- Cola (Simple, Circular y Con Prioridad)

TEMA 5: Recursividad [4 horas]

TEMA 6: Árbol binario [6 horas] 
- Terminología
- Árbol Binario
- Recorridos (Pre-Order, In-Order, Post-Order)

TEMA 7: Métodos Avanzados de Ordenación [6 horas]
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- No Recursivos (Shell)
- Recursivos (Mergesort y Quicksort)

TEMA 8: Tabla Hash [4 horas]
- Ventajas e Inconvenientes
- Función Hash
- Colisiones

TEMA 9: Grafos [6 horas]
- Terminología 
- Representación en memoria (Matricial y Dinámica)
- Recorrido (En Profundidad y Por Niveles)
- Algoritmo de Dijkstra

TEMA 10: Elección de la estructura adecuada [2 horas]

TEMA 11: El lenguaje de programación C [2 horas]
- Introducción a Java
- Variables, tipos de datos y operadores
- Sentencias de control
- Subprogramas
- Tablas y matrices
- Excepciones
- Paquetes

TEMA 12: El lenguaje de programación Java [2 horas]
- Introducción a Java
- Variables, tipos de datos y operadores
- Sentencias de control
- Subprogramas
- Tablas y matrices
- Excepciones
- Paquetes

Nota aclaratoria: Los temas 11 y 12 no son contenidos de evaluación. Por tanto, no entran en el
examen final de la asignatura. Se imparten para facilitar al alumno la realización de las prácticas
en otras asignaturas.

Objetivos

- Conocer  las principales estructuras de datos y saber elegir la más idónea para cada problema.
- Diseñar bibliotecas, aprendiendo a separar la especificación del cuerpo.
- Verificar las bibliotecas diseñadas mediante el diseño de baterias de pruebas y manejo de
excepciones.
- Desarrollar nuevas bibliotecas mediante la reutilización de plantillas.

Metodología de la Asignatura

La impartición de la asignatura está estructurada como sigue:

- Clases magistrales en las que se introducirán los conceptos fundamentales.
- Propuesta y resolución teórica de ejercicios tipos que utilizen los conceptos explicados.
- Clases prácticas que permitan el desarrollo y ejecución de estos ejercicios teóricos y de otros

Página 2 de 4



nuevos propuestos como prácticas.

Evaluación

La evaluación de la asignatura se compondrá de tres partes fundamentales:

TEORÍA: Cada  alumno deberá superar la realización de un examen final: para ello deberá obtener
al menos la mitad de 8 puntos sobre los que se evaluará dicho examen.

PRÁCTICAS: Cada práctica aprobada puntúa un máximo de 0,5 puntos pudiéndose sacar un
máximo de 2 puntos en la suma total de esta parte.

Descripción de las Prácticas

PRÁCTICA 1: Arrays
- Duración: 8 horas
- Objetivos: Introducción en el diseño y verificación de paquetes. Utilización de los arrays como
estructura de datos estática.

PRÁCTICA 2: Listas 
- Duración: 8 horas
- Objetivos: Introducción en el diseño y verificación de paquetes genéricos. Utilización de las
listas como estructura de datos dinámica.

PRÁCTICA 3: Árboles 
- Duración: 8 horas
- Objetivos: Introducción en la recursividad. Utilización de los árboles como estructura de datos
dinámica.

PRÁCTICA 4: Grafos y Tablas Hash
- Duración: 6 horas
- Objetivos: Utilización de los grafos como estructura de datos empleada en redes de ordenadores
y  circuitos eléctricos. Uso de la tabla hash como estructura de datos para almacenamiento rápido
de información.
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