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Descriptores B.O.E.

Tipos abstractos de datos. Estructura de datos y algoritmo de manipulacion. Estructura de
informacion: ficheros, bases de datos.

Temario

MODULO 1: PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS (15 horas, 10T+5P)

Tema 1: Técnicasy metodol ogia de programacion orientada a objetos. C++.
Bibliografia basica: [RO99]

Bibliografia complementaria: [ST98], [ME99], [CO0Q]

MODULO 2: INDIZACION (3 horas, 2T+1P)
Tema 2: Ficheros. Reutilizacion del espacio libre
Tema 3: indice. Arbol Trie. Listas invertidas
Bibliografia bésica: [SA99]

Bibliografia complementaria: [FO92], [FO98]

MODULO 3: ARBOLES BINARIOS AUTOAJUSTABLES (7 horas, 4T+3P)
Tema4: Arboles biselados
Tema5: Arboles AVL
Tema6: Andlisis Amortizado
Tema 7: Arboles Rojo-Negro
Bibliografia basica: [SA99]
Bibliografia complementaria: [HEQ7], [CO89]

MODULO 4: ARBOLES MULTIRRAMA (14 horas, 10T+4P)
Tema8: Arboles B

Tema9: Arboles B*

Tema 10: Arboles B+

Bibliografia bésica: [SA99]

Bibliografia complementaria: [FO92]

MODULO 5: TECNICAS DE DISPERSION (6 horas, 4T+2P)
Tema 11: Dispersion con tabla de tamafio fijo. Resolucion de colisiones por: encadenamiento y
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direccionamiento abierto

Tema 12: Dispersion extensibley lineal
Bibliografia bésica: [SA99]

Bibliografia complementaria: [HE97], [CO89]

Conocimientos Previos a Valorar

Dado que es una asignatura a impartir en e segundo cuatrimestre del segundo curso de la
titulacion y que mantiene una importante dependencia de conocimientos que se aportan en otras
asignaturas que se imparten previamente es muy importante haber cursado con éxito:

- Metodologia de la Programacion

- Estructuras de Datos |

- Tecnologia de la Programacion

También se considera importante tener conocimientos de inglés que permitan la lectura de
documentos técnicos.

Objetivos

La preparacion y competencia en e manejo de las técnicas y metodologias de la programacion
orientada a objetos.

Laadquisicion de destreza en el uso del lenguaje de programacién C++.

Lautilizacion y el manejo de los ficheros como medios de almacenamiento masivo.

El conocimiento de las propiedades y caracteristicas de implementaciones alternativas de un

contenedor, tanto en memoria principal como secundaria.

Capacitar a alumno para seleccionar, disefiar e implementar |as estructuras de datos adecuadas a
una aplicacion concreta.

Metodologia de la Asignatura

Las clases en e aula se impartirdn en el horario establecido por € centro, en ellas el profesor
expondra los temas relacionados con la asignatura. Estas clases seran tedrico-practicas,
conjugandose las explicaciones tedricas con la exposiciéon de giemplos. En la presentacion de la
materia se emplearan los medios audiovisuales disponibles (pizarra, transparencias,
videoproyectores, etc.).

Las clases en laboratorio perseguiran que los alumnos adquieran destreza en el uso del lengugje de
programacion C++ y habilidad en el empleo de los conceptos mostrados en clase por medio de la
realizacion de gjercicios guiados por €l profesor.

Las tutorias seran un elemento basico de interaccion profesor alumno, para resolver dudas y
proporcionar a los aumnos interesados posibilidad de ampliar sus conocimientos sobre
determinados temas, facilitandoles bibliografiay orientacion.

Como medio principal para suministrar informacion referente a la asignatura se empleara una
pagina Web http://www.gedic.ulpgc.es. La realizacion de las clases précticas se soportard
integramente via Web. Se potenciara la interaccion electronica alumnos/profesor mediante correo
electronico.
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Evaluacion

La evaluacion de la asignatura consta de dos partes: una parte practica donde se recogen las
préacticas de laboratorio, un examen escrito sobre las précticas y un examen préactico de suficiencia,
y otra parte que eval Ua | os aspectos tedricos mediante un examen escrito.

* Examen escrito.

En & examen escrito € alumno deberda demostrar sus conocimientos tedricos y practicos de la
materia. Estard dividido en gercicios, cada uno de los cuales aportara un porcentaje especificado a
la nota del examen. Asimismo, se podré especificar para cada gercicio la puntuacién minima que
seré necesario alcanzar para aprobar el examen. El examen escrito se valorard de 0 a 10 puntos.

* Précticas de laboratorio.

La evaluacion de las précticas se efectuara a partir de los gercicios practicos que se irén
planteando regularmente. El enunciado de cada gercicio incluira las especificaciones, plazos de
entregay porcentaje que aporta ala evaluacion.

Por cada gjercicio préactico planteado el alumno debera entregar, dentro de los plazos establecidos,
los ficheros conteniendo el codigo fuente y demas informacion requerida, usando parala entrega el
programa de gestion automatica de practicas (GAP), no admitiéndose ninguna otra via de entrega.

El profesor sometera los programas e informacion entregados a los andlisis y pruebas oportunos
para formular una valoracion global que tenga en cuenta todos los aspectos implicados en su
realizacion, con especia énfasis en la e€ecucion (funcionamiento, adecuacion a las
especificaciones, robustez, ...) y en €l estilo (formato, comentarios, eleccion de identificadores, ...).
Cuando lo estime conveniente, €l profesor podra citar al alumno para formularle cuestiones que
considere relevantes para la valoracion global resefiada. Las précticas en e laboratorio se
valorarédn de 0 a 10 puntos.

* Examen préctico de suficiencia.

Este examen consistira en larealizacién de un gjercicio de programacion en una situacion real ante
el ordenador con € fin de valorar la efectividad de las habilidades alcanzadas en ese ambito. Se
valorara con los mismos criterios que las practicas pero se calificaracomo APTO o NO APTO.

CALIFICACION

La valoracion de la parte préctica consta de un 50% de las practicas de laboratorio y un 50% del
examen escrito correspondiente. Ademas, para superar esta parte se requiere obtener la calificacion
de APTO en & examen practico de suficiencia. De este Ultimo examen quedaran exonerados
guienes obtengan resultados especiamente brillantes en el examen escrito sobre las précticas y/o
en la valoracion de las practicas de laboratorio. No podran ser exonerados de este examen los
alumnos que no asistan al menos a 60% de las clases practicas.

Para superar la asignatura habra de superarse la parte practica y la tedrica, ademas de obtener una
nota minima de 5 puntos en lanota final. La nota final se calcula con la siguiente formula:
NF=NT* 0.6+ NP* 04

donde NF representalanotafinal, NT lanotade la parte tedrica, NP lanota de la parte préctica. La
nota final de los alumnos que no cumplan las condiciones estipuladas para superar la asignatura
serala obtenida en la parte tedrica hasta un maximo de 4 puntos.

Los alumnos que incurran en fraude en alguna de las pruebas obtendrén una nota final de O puntos,
independientemente de otras medidas que pudieran tomarse de acuerdo con lo establecido en los
reglamentos, al respecto, de la ULPGC.
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Descripcion de las Préacticas

Practica nimero 1

Descripcién: Clases, constructores y sobrecarga de operadores

Objetivos:

Adquirir destreza en la creacion de clases y constructores. Saber aplicar la sobrecarga de
operadores en C++

Material de Laboratorio recomendado (Software):

Entorno de desarrollo de C++ estdndar que incluya editor, compilador y depurador.
Navegador parainternet como explorer 5.0 o mozilla 1.0 o superiores.

Material de Laboratorio recomendado (Hardware):

ordenadores gque g ecuten el software anterior con acceso alared de la universidad.
N° horas estimadas en |aboratorio: 3 horas

Practica nimero 2

Descripcion: Operador de asignacion y constructor de copia

Objetivos:

Valorar lanecesidad del constructor de copiay del operador de asignacién en C++
Material de Laboratorio recomendado (Software):

Entorno de desarrollo de C++ estandar que incluya editor, compilador y depurador.
Navegador parainternet como explorer 5.0 0 mozilla 1.0 o superiores.

Material de Laboratorio recomendado (Hardware):

ordenadores que gjecuten el software anterior con acceso alared de la universidad.
N° horas estimadas en |aboratorio: 3 horas

Préacticanumero 3

Descripcién: Herenciay polimorfismo

Objetivos:

La competencia en € uso de la metodol ogia orientada a objetos en C++

Material de Laboratorio recomendado (Software):

Entorno de desarrollo de C++ estandar que incluya editor, compilador y depurador.
Navegador parainternet como explorer 5.0 o mozilla 1.0 o superiores.

Material de Laboratorio recomendado (Hardware):

ordenadores gque g ecuten el software anterior con acceso alared de la universidad.
N° horas estimadas en |aboratorio: 4 horas

Practica numero 4

Descripcién: Parametrizacion

Objetivos:

Adquirir destreza en €l uso de lagenericidad en C++

Material de Laboratorio recomendado (Software):

Entorno de desarrollo de C++ estandar que incluya editor, compilador y depurador.
Navegador parainternet como explorer 5.0 o mozilla 1.0 o superiores.

Materia de Laboratorio recomendado (Hardware):

ordenadores gque g ecuten el software anterior con acceso alared de la universidad.
N° horas estimadas en laboratorio: 2 horas

Précticanumero 5

Descripcion: STL

Material de Laboratorio recomendado (Software):

Entorno de desarrollo de C++ estandar que incluya editor, compilador y depurador.
Navegador parainternet como explorer 5.0 0 mozilla 1.0 o superiores.

Materia de Laboratorio recomendado (Hardware):
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ordenadores gque g ecuten el software anterior con acceso alared de la universidad.
N° horas estimadas en laboratorio: 3 hora
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