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Descriptores B.O.E.

Tipos abstractos de datos. Estructura de datos y algoritmo de manipulación. Estructura de
información: ficheros, bases de datos.

Temario

MÓDULO 1: PROGRAMACIÓN ORIENTADA A OBJETOS (15 horas, 10T+5P)
Tema 1: Técnicas y metodología de programación orientada a objetos. C++.
 Bibliografía básica: [RO99]
Bibliografía complementaria: [ST98], [ME99], [CO00]

MÓDULO 2: INDIZACIÓN (3 horas, 2T+1P)
Tema 2: Ficheros. Reutilización del espacio libre
Tema 3: Índice. Árbol Trie. Listas invertidas
Bibliografía básica: [SA99]
Bibliografía complementaria: [FO92], [FO98]

MÓDULO 3: ÁRBOLES BINARIOS AUTOAJUSTABLES (7 horas, 4T+3P)
Tema 4: Árboles biselados
Tema 5: Árboles AVL
Tema 6: Análisis Amortizado
Tema 7: Árboles Rojo-Negro
 Bibliografía básica: [SA99]
Bibliografía complementaria: [HE97], [CO89]

MÓDULO 4: ÁRBOLES MULTIRRAMA (14 horas, 10T+4P)
Tema 8: Árboles B
Tema 9: Árboles B*
Tema 10: Árboles B+
Bibliografía básica: [SA99]
Bibliografía complementaria: [FO92]

MÓDULO 5: TÉCNICAS DE DISPERSIÓN (6 horas, 4T+2P)
Tema 11: Dispersión con tabla de tamaño fijo. Resolución de colisiones por: encadenamiento y
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direccionamiento abierto
Tema 12: Dispersión extensible y lineal
Bibliografía básica: [SA99]
Bibliografía complementaria: [HE97], [CO89]

Conocimientos Previos a Valorar

Dado que es una asignatura a impartir en el segundo cuatrimestre del segundo curso de la
titulación y que mantiene una importante dependencia de conocimientos que se aportan en otras
asignaturas que se imparten previamente es muy importante haber cursado con éxito:
- Metodología de la Programación
- Estructuras de Datos I
- Tecnología de la Programación
También se considera importante tener conocimientos de inglés que permitan la lectura de
documentos técnicos.

Objetivos

  La preparación y competencia en el manejo de las técnicas y metodologías de la programación
orientada a objetos.
  La adquisición de destreza en el uso del lenguaje de programación C++.
  La utilización y el manejo de los ficheros como medios de almacenamiento masivo.
  El conocimiento de las propiedades y características de implementaciones alternativas de un
contenedor, tanto en memoria principal como secundaria.
  Capacitar al alumno para seleccionar, diseñar e implementar las estructuras de datos adecuadas a
una aplicación concreta.

Metodología de la Asignatura

Las clases en el aula se impartirán en el horario establecido por el centro, en ellas el profesor
expondrá los temas relacionados con la asignatura. Estas clases serán teórico-prácticas,
conjugándose las explicaciones teóricas con la exposición de ejemplos. En la presentación de la
materia se emplearán los medios audiovisuales disponibles (pizarra, transparencias,
videoproyectores, etc.).

Las clases en laboratorio perseguirán que los alumnos adquieran destreza en el uso del lenguaje de
programación C++ y habilidad en el empleo de los conceptos mostrados en clase por medio de la
realización de ejercicios guiados por el profesor.

Las tutorías serán un elemento básico de interacción profesor alumno, para resolver dudas y
proporcionar a los alumnos interesados posibilidad de ampliar sus conocimientos sobre
determinados temas, facilitándoles bibliografía y orientación.

Como medio principal para suministrar información referente a la asignatura se empleará una
página Web http://www.gedlc.ulpgc.es. La realización de las clases prácticas se soportará
íntegramente vía Web. Se potenciará la interacción electrónica alumnos/profesor mediante correo
electrónico.
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Evaluación

La evaluación de la asignatura consta de dos partes: una parte práctica donde se recogen las
prácticas de laboratorio, un examen escrito sobre las prácticas y un examen práctico de suficiencia,
y otra parte que evalúa los aspectos teóricos mediante un examen escrito.

* Examen escrito.
En el examen escrito el alumno deberá demostrar sus conocimientos teóricos y prácticos de la
materia. Estará dividido en ejercicios, cada uno de los cuales aportará un porcentaje especificado a
la nota del examen. Asimismo, se podrá especificar para cada ejercicio la puntuación mínima que
será necesario alcanzar para aprobar el examen. El examen escrito se valorará de 0 a 10 puntos.
 
* Prácticas de laboratorio.
La evaluación de las prácticas se efectuará a partir de los ejercicios prácticos que se irán
planteando regularmente. El enunciado de cada ejercicio incluirá las especificaciones, plazos de
entrega y porcentaje que aporta a la evaluación.
Por cada ejercicio práctico planteado el alumno deberá entregar, dentro de los plazos establecidos,
los ficheros conteniendo el código fuente y demás información requerida, usando para la entrega el
programa de gestión automática de prácticas (GAP), no admitiéndose ninguna otra vía de entrega.

El profesor someterá los programas e información entregados a los análisis y pruebas oportunos
para formular una valoración global que tenga en cuenta todos los aspectos implicados en su
realización, con especial énfasis en la ejecución (funcionamiento, adecuación a las
especificaciones, robustez, ...) y en el estilo (formato, comentarios, elección de identificadores, ...).
Cuando lo estime conveniente, el profesor podrá citar al alumno para formularle cuestiones que
considere relevantes para la valoración global reseñada. Las prácticas en el laboratorio se
valorarán de 0 a 10 puntos.

* Examen práctico de suficiencia.
Este examen consistirá en la realización de un ejercicio de programación en una situación real ante
el ordenador con el fin de valorar la efectividad de las habilidades alcanzadas en ese ámbito. Se
valorará con los mismos criterios que las prácticas pero se calificará como APTO o NO APTO.

CALIFICACIÓN
La valoración de la parte práctica consta de un 50% de las prácticas de laboratorio y un 50% del
examen escrito correspondiente. Además, para superar esta parte se requiere obtener la calificación
de APTO en el examen práctico de suficiencia. De este último examen quedarán exonerados
quienes obtengan resultados especialmente brillantes en el examen escrito sobre las prácticas y/o
en la valoración de las prácticas de laboratorio. No podrán ser exonerados de este examen los
alumnos que no asistan al menos al 60% de las clases prácticas.
 
Para superar la asignatura habrá de superarse la parte práctica y la teórica, además de obtener una
nota mínima de 5 puntos en la nota final. La nota final se calcula con la siguiente fórmula: 
NF = NT * 0.6 + NP * 0.4
donde NF representa la nota final, NT la nota de la parte teórica, NP la nota de la parte práctica. La
nota final de los alumnos que no cumplan las condiciones estipuladas para superar la asignatura
será la obtenida en la parte teórica hasta un máximo de 4 puntos. 
Los alumnos que incurran en fraude en alguna de las pruebas obtendrán una nota final de 0 puntos,
independientemente de otras medidas que pudieran tomarse de acuerdo con lo establecido en los
reglamentos, al respecto, de la ULPGC.
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Descripción de las Prácticas

Práctica número 1 
Descripción: Clases, constructores y sobrecarga de operadores 
Objetivos: 
Adquirir destreza en la creación de clases y constructores. Saber aplicar la sobrecarga de
operadores en C++ 
Material de Laboratorio recomendado (Software): 
Entorno de desarrollo de C++ estándar que incluya editor, compilador y depurador. 
Navegador para internet como explorer 5.0 o mozilla 1.0 o superiores. 
Material de Laboratorio recomendado (Hardware): 
ordenadores que ejecuten el software anterior con acceso a la red de la universidad. 
Nº horas estimadas en laboratorio: 3 horas 

Práctica número 2 
Descripción: Operador de asignación y constructor de copia 
Objetivos: 
Valorar la necesidad del constructor de copia y del operador de asignación en C++ 
Material de Laboratorio recomendado (Software): 
Entorno de desarrollo de C++ estándar que incluya editor, compilador y depurador. 
Navegador para internet como explorer 5.0 o mozilla 1.0 o superiores. 
Material de Laboratorio recomendado (Hardware): 
ordenadores que ejecuten el software anterior con acceso a la red de la universidad. 
Nº horas estimadas en laboratorio: 3 horas 

Práctica número 3 
Descripción: Herencia y polimorfismo 
Objetivos: 
La competencia en el uso de la metodología orientada a objetos en C++ 
Material de Laboratorio recomendado (Software): 
Entorno de desarrollo de C++ estándar que incluya editor, compilador y depurador. 
Navegador para internet como explorer 5.0 o mozilla 1.0 o superiores. 
Material de Laboratorio recomendado (Hardware): 
ordenadores que ejecuten el software anterior con acceso a la red de la universidad. 
Nº horas estimadas en laboratorio: 4 horas 

Práctica número 4 
Descripción: Parametrización 
Objetivos: 
Adquirir destreza en el uso de la genericidad en C++ 
Material de Laboratorio recomendado (Software): 
Entorno de desarrollo de C++ estándar que incluya editor, compilador y depurador. 
Navegador para internet como explorer 5.0 o mozilla 1.0 o superiores. 
Material de Laboratorio recomendado (Hardware): 
ordenadores que ejecuten el software anterior con acceso a la red de la universidad. 
Nº horas estimadas en laboratorio: 2 horas 

Práctica número 5 
Descripción: STL 
Material de Laboratorio recomendado (Software): 
Entorno de desarrollo de C++ estándar que incluya editor, compilador y depurador. 
Navegador para internet como explorer 5.0 o mozilla 1.0 o superiores. 
Material de Laboratorio recomendado (Hardware): 
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ordenadores que ejecuten el software anterior con acceso a la red de la universidad. 
Nº horas estimadas en laboratorio: 3 hora
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Equipo Docente
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Categoría: CATEDRATICO DE UNIVERSIDAD
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MARGARITA DÍAZ ROCA                (COORDINADOR)            
Categoría: CATEDRATICO DE ESCUELA UNIVERSITARIA

Departamento: INFORMÁTICA Y SISTEMAS

Teléfono: 928458732 Correo Electrónico: margarita.diaz@ulpgc.es

WEB Personal: http://www2.dis.ulpgc.es/~mdiaz/

JUAN CARLOS RODRÍGUEZ DEL PINO
Categoría: TITULAR DE ESCUELA  UNIVERSITARIA

Departamento: INFORMÁTICA Y SISTEMAS
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