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SUMMARY

Programming Technologies is a course of the Programming subject, attached to the Software
Development Engineering module, common to the branch of Computer Science Engineering. It is
not, however, the student's first contact with programming.

This first contact occurs in the courses indicated as prerequisites. These courses provide the
student with training in the imperative programming approach, using a general-purpose,
imperative, structured, object-oriented, and weakly typed programming language, and also offer an
introduction to a strongly typed language.

Programming Technologies delves into the subject using the object-oriented programming model
as its axis, using a language that illustrates the main elements of this paradigm: classes, objects,
inheritance, and polymorphism, and that also incorporates event-driven programming for GUI and
concurrent programming.

REQUISITOS PREVIOS

- Fundamentos de Programacion |
- Fundamentos de Programacion 11

Plan de Ensefianza (Plan de trabajo del profesorado)

Contribucién de la asignatura al perfil profesional:

Tecnologias de Programacion es una asignatura de la materia Programacion, adscrita al modulo de
Ingenieria de Desarrollo de Software, comln a la rama de la Ingenieria Informética. No es, sin
embargo, €l primer contacto del estudiante con la programacion.

Este primer contacto se produce en las asignaturas de primero indicadas como requisitos previos.
Estas asignaturas proporcionan a aumno formacion en el modelo de programacion imperativa,
utilizando un lenguaje de programacion de proposito general, imperativo, estructurado, orientado a
objetos y débilmente tipado. Ademas, ofrecen unaintroduccion a un lenguaje fuertemente tipado.
Tecnologias de Programacion profundiza en la materia usando como ee e modelo de
programacién orientado a objetos, empleando para ello un lengugje que ilustra de forma sencilla
los principales elementos de este paradigma: clases, objetos, herencia y polimorfismo y que
también incorpora programacion guiada por eventos y concurrencia.
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Competencias que tiene asignadas:

CB1, CB5

G8S, G4, G§, G9

N2, N3

Cl1, CI§, CI11, Cl14, Cl17

Objetivos:
Que el alumno adquiera destreza en:
Ob1l) Aplicar el paradigma de programacién orientada a objetos en el desarrollo de programas.

Ob2) Utilizar técnicas avanzadas de programacion orientada a objetos como uso y desarrollo de
contenedores.

Ob3) Aplicar en el desarrollo de programas € modelo de programacion guiada por eventos de
forma adecuaday construir interfaces graficas de usuario utilizando principios bésicos de disefio.

Ob4) Disefiar y desarrollar aplicaciones concurrentesy distribuidas.

Contenidos:

1. Conceptos avanzados de Programacion Orientada a Objetos

1.1. Revisién de conceptos fundamental es de Programaci on Orientada a Objetos
1.2. Conceptos avanzados de modularidad, herenciay reusabilidad

1.3. Genericidad; contenedores como ejemplo de aplicacion

Bibliografia: [1] [2] [3]

Competencias. CB1, CB5, G3, G4, G8, G9, N2, N3, CI1, CI8

Resultados de aprendizaje: RA1, RA2

2. Fundamentos de la Programacién Guiada por Eventos e Interfaz Gréfica
2.1. Introduccion, gestores de eventosy clases anidadas

2.2. Interfaz gréfica de usuarios

Bibliografia: [1] [2] [3]

Competencias: CB1, CB5, G3, G4, G8, G9, N2, N3, CI1, CI8, ClI17
Resultados de aprendizaje: RA3

3. Programacion Concurrente y Distribuida.

3.1. Introduccion a paradigma de la programacién concurrente.

3.2. Introduccion ala programacién distribuida.

Bibliografia: [1][2][4]

Competencias: CB1, CB5, G3, G4, G8, G9, N2, N3, CI1, CIg, CI11, Cl14
Resultados de aprendizaje: RA4

Metodologia:

Se aplicarg, preferentemente, una metodologia mixta de tipo blended learning, combinando el
trabajo presencial, en aulay laboratorio, con €l trabajo en linea.

Todos los materiales de estudio y |as actividades para realizar por el estudiante estaran disponibles

en linea, distinguiéndose entre actividades asincronas, que el estudiante realizara a su propio ritmo,
dentro de un periodo tempora prefijado, y actividades sincronas, que debera realizar en un
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momento temporal concreto, bajo supervision del equipo docente y, preferentemente, de manera
presencia en un laboratorio docente.

El trabajo en linea se complementara con clases en aulay laboratorio, en las que se reforzaran los
contenidos principales, se resolveran dudas, se intercambiardn ideas, y se supervisaran las
actividades sincronas.

Ademas, se dispondra de tutorias, individuales o en grupo, para resolver dudas y proporcionar
refuerzo adicional a quienes lo necesiten. Estas tutorias, aunque podrén ser presenciales, se
realizaran preferentemente usando medios el ectrénicos.

Actividades formativas:

AF1 Sesiones académicas de fundamentacion (RA1, RA2, RA3, RA4)
AF2 Sesiones académicas de interaccion (RA1, RA2, RA3, RA4)
AF3 Sesiones académicas de aplicacion (RAL, RA2, RA3, RA4)

AF4 Sesiones de tutorizacion (RAL, RA2, RA3, RA4)

AF5 Estudio (RA1, RA2, RA3, RA4)

Evaluacion:

Criterios de evaluacion

En el proceso de evaluacion de la asignatura se emplearan las siguientes fuentes de evaluacion:

FE1) Examenes sincronos individuales. Esta fuente de evaluacion esti relacionada con las
actividades formativas AF1, AF2, AF3y AF4.

FE2) Trabgjos practicos: individuales y/o en equipo. Esta fuente de evaluacion esta relacionada
con las actividades formativas AF1, AF2, AF3y AF4.

FE1) Exdmenes sincronos individuales

* Criterios relativos a las cuestiones:
-Conocimiento y comprension de |os contenidos
-Rigor y fluidez en la comunicacién escrita

* Criterios relativos a desarrollo de un programa:

Los gercicios de programacion se evaluaran atendiendo a grado de cumplimiento de los

siguientes criterios:

» Lasolucion propuesta es operativa (no contiene errores que impidan su g ecucion) y resuelve
correctay completamente e problema planteado.

» Lasolucion propuesta es lamejor de las soluciones posibles, en cuanto a su funcionamiento, en

el
contexto formativo de la asignatura.

» Lasolucion propuesta es acorde con los criterios de calidad del codigo propuestos por la
asignatura.

FE2) Trabajos précticos: individuales y en equipo

* Criterios relativos a una préctica:

-El profesor someterd a los estudiantes a través de trabgjos o a cuestionarios de clase. Los
cuestionarios 0 programas entregados, serdn sometidos a pruebas oportunas para formular una
valoracion global que tenga en cuenta todos | os aspectos implicados en su realizacion, con especial
enfasis en la gecucion (funcionamiento, adecuacion a las especificaciones, robustez, ...), en €
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estilo (formato, comentarios, eleccion de identificadores, ...) y en la autoria. Cuando lo estime
conveniente, € profesor podra citar a los alumnos para formularles cuestiones que considere
relevantes parala valoracion global.

Sistemas de evaluacion

Los diferentes sistemas de evaluacion de la asignatura se redlizardn atendiendo a las distintas
fuentes de evaluacion:

Para la convocatoria ordinaria se usarén las pruebas sincronas (FE1) realizadas a lo largo del
periodo docente (No habra un examen especifico de convocatoria); en cada prueba de las que
componen la fuente FE1 se especificara la ponderacion de la prueba respecto al total de la fuente
FE1. Ademas, de un trabgjo préctico obligatorio que se llevara a cabo a través de la plataforma de
aprendizaje.

Para las convocatorias extraordinaria y especial, habra una Unica prueba sincrona presencial
compuesta por varios gjercicios y cuestiones.

Para todas las convocatorias (ordinaria, extraordinaria y especial) se usaran las pruebas
correspondientes a los trabajos précticos (FE2) realizados durante € periodo de docencia, no
existiendo la posibilidad de realizar nuevas entregas para las convocatorias extraordinaria y
especial.

Criterios de calificacion

En cada prueba (Pi) de las que integran la fuente FE1 se especificara la ponderacion asignable a
los gercicios que la componen. Cada prueba Pi se calificara entre 0 y 10, debiendo obtenerse un
minimo de 5 puntos para considerarla superada. Los aspectos relacionados con trabajos practicos
(FE2) serén cdlificados entre 0 y 10, y tendran su correspondiente peso en la nota final de la
asignatura.

Deta forma, esta notafinal (NF) sera calculada de la siguiente manera:
NF=FE1* 0.75+ FE2* 0.25

La evaluacion de la asignatura se realizard en la convocatoria ordinaria Unicamente de forma
continua.

La calificacion en las convocatorias extraordinaria 'y especial se computara de la misma forma,
siempre que el estudiante haya aprobado alguna de | as pruebas.

Plan de Aprendizaje (Plan de trabajo de cada estudiante)

Tareas y actividades que realizara segun distintos contextos profesionales (cientifico,
profesional, institucional, social)

Tal) Busqueda, estudio y consulta de informacion

Ta2) Realizacion de gjercicios de programaci 0n autoeval uabl es.

Ta3) Realizacion de préacticas de programacion individuales

Tad) Realizacion de précticas de programacion en equipo que requieren del desarrollo individual
para una posterior discusién colectiva.

Tab) Uso del entorno de desarrollo integrado para desarrollo de aplicaciones con interfaz gréficay
aplicaciones concurrentes
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Cientifico: Tal, Ta2, Ta3, Ta4, Tab
Profesional: Tal, Ta2, Ta3, Ta4, Tab
Institucional:

Socid: Tal, Ta4

Temporalizacion semanal de tareas y actividades (distribucion de tiempos en distintas
actividades y en presencialidad - no presencialidad)

PRESENCIAL

Los estudiantes dedicardn 2 horas semanales a atender a sesiones académicas tedricas y otras 2
horas a sesiones académicas précticas, que incluirdn Ta2, Ta3, Tad y Tab (60 horas en 15
semanas). Los examenes que se realizardn alo largo del semestre consumen 7.5 horas en total.

NO PRESENCIAL

En promedio, realizardn cada semana 5 horas de trabajo autonomo: 2 horas dedicadas a la consulta
y asimilacién de materiales documentales (Tal) y 3 horas para la reaizacion de gercicios y
trabajos; ello supone 75 horas en 15 semanas.

Prevision de dedicacion temporal en larelacion de préacticas y actividades formativas:
- Semanas1a3. Seredizaran Ta2 y Ta3.

- Semanas4 a7. Seredizaran Ta2 y Tad.

- Semanas8 all. Sereadlizaran Ta2y Tad y Tab.

- Semanas 12 a 15. Seredizarén Ta2, Tad.

Las horas restantes las distribuira e estudiante, en funcién de sus necesidades particulares, entre
atencion tutorial individual, tiempo adicional de estudio y realizacion de gjercicios y trabajos.

PLAN DE CONTINGENCIAS NO PRESENCIAL

En caso de que la ensefianza de esta asignatura tuviera que pasar por causa de fuerza mayor a
modalidad no presencial, se seguira este mismo proyecto docente, sustituyendo las actividades
presencial es por sus equival entes telematicos.

Recursos que tendra que utilizar adecuadamente en cada uno de los contextos
profesionales.

Losrecursos que utilizara el estudiante son los siguientes:

Rel) Navegador web

Re2) Moodle con VPL (Herramientas del campus virtual de la ULPGC, herramienta de
programacién online)

Re3) Herramientas de desarrollo integrado (Java, interfaz gréfica en Java)

CONTEXTOS

Cientifico: Rel, Re2, Re3
Profesional: Rel, Re2, Re3
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Institucional:
Social: Rel

Resultados de aprendizaje que tendra que alcanzar al finalizar las distintas tareas.

El estudiante debera ser capaz de:

RA1) Desarrollar programas usando elementos avanzados de la programacién orientada a objetos.
Se adquiere con las actividades formativas AF1, AF2y AF3.

RA?2) Utilizar programacion guiada por eventos para gestionar la interaccion con los usuarios
mediante interfaces graficas. Se adquiere con las actividades formativas AF1y AF2.

RA3) Construir interfaces graficas de usuario utilizando componentes visuales comunes y
principios bésicos de disefio. Se adquiere con las actividades formativas AF1y AF2.

RA4) Solucionar problemas mediante técnicas basicas de programacion concurrente y
programacion distribuida. Se adquiere con las actividades formativas AF1y AF2.

Alcanzar cada uno de estos resultados de aprendizaje puede requerir, segun las dificultades que
surjan durante su adquisicion por parte de los aumnos, de la actividad formativa AF4.

Plan Tutorial

Atencion presencial individualizada (incluir las acciones dirigidas a estudiantes en 52, 62
y 72 convocatoria)

La atencion individualizada se verificara en el horario de tutorias establecido para los profesores
delaasignaturay publicado en laweb del Departamento de Informéticay Sistemas.

No procede la atencién individualizada de los estudiantes en 53 62y 72 convocatoria al ser una
asignatura de nueva implantacion.

Atencion presencial a grupos de trabajo

La atencion a grupos de trabajo se verificard en el horario de tutorias establecido para los
profesores de laasignaturay publicado en laweb del Departamento de Informaticay Sistemas.

Atencion telefénica

La atencion telefonica se verificard en los teléfonos del profesorado publicados en la web del
Departamento de Informéticay Sistemas, en el horario de tutorias establecido para los profesores
delaasignaturay publicado en laweb del Departamento de Informéticay Sistemas.

Atencion virtual (on-line)

La atencion virtual (on-line) se llevara a cabo usando las herramientas disponibles en el Campus
Virtual de la ULPGC. Se respondera a las consultas virtuales en el horario de tutorias establecido
para los profesores de la asignatura y publicado en la web del Departamento de Informatica y
Sistemas.

Datos identificativos del profesorado que la imparte.
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Dr./Dra. David Sebastian Freire Obregon (COORDINADOR)
Departamento: 260 - | NFORVATI CA Y S| STENVAS

Ambito: 570 - Lenguajes Y Sistemas |nformaticos

Area: 570 - Lenguajes Y Sistenmas |nformaticos
Despacho: | NFORVATI CA Y S| STEMAS
Teléfono: Correo Electrénico: davi d. freire@l pgc. es

Dr./Dra. Angel Ramos DeMigue
Departamento: 260 - | NFORMVATI CA Y S| STEMAS

Ambito: 075 - Ciencia De La Conp. E Intel. Artificial
Area: 075 - Ciencia De La Conp. E Intel. Artificial
Despacho: | NFORVATI CA Y SI STENMAS
Teléfono: Correo Electrénico: angel . ranobs@il pgc. es

Dr./Dra. Ignacio José L 6pez Rodriguez
Departamento: 260 - | NFORVATI CA Y SI STEVAS

Ambito: 570 - Lenguajes Y Sistemas |nformaticos
Area: 570 - Lenguajes Y Sistenmas |nfornmaticos
Despacho: | NFORVATI CA Y S| STEMAS
Teléfono: Correo Electronico: i gnaci oj ose. | opez@l pgc. es

[1 Bésico] Piensaen Java/
Bruce Eckel.
Prentice Hall,, Madrid [etc.] : (2007) - (42ed.)
9788489660342

[2 Recomendado] Programador Java certificado: curso practico /
Antonio J. Martin
Serra.
Ra-Ma,, Paracuellos de Jarama, Madrid : (2010) - (32 ed.)
978-84-7897-972-1

[3 Recomendado] Principles of concurrent and distributed programming /
M. Ben-Ari.
Pearson Education,, Harlow, England : (2006) - (2nd ed.)
9780321312839
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