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SUMMARY
Programming Fundamentals | presents the basic concepts of programming and bring in relations
students with the intricacies of computers. On the one hand, students will access progressively to

the world of programming, facing the first agorithmic problems that will give them habilities to
select the most appropriate schemes for each problem.

REQUISITOS PREVIOS

NINGUNO

Plan de Ensefianza (Plan de trabajo del profesorado)

Contribucién de la asignatura al perfil profesional:

Fundamentos de la Programacion | presenta los conceptos bésicos de la programacion y pone en
contacto a alumnado con los entresijos de los computadores. El alumnado accederd a mundo de
la programacion de forma progresiva, enfrentandose a los primeros problemas algoritmicos que le
iran dando soltura a la hora de seleccionar los esquemas de solucion més adecuados a cada
problema

Competencias que tiene asignadas:

CB5
Que los estudiantes hayan desarrollado aguellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un ato grado de autonomia.

G8

Conocimiento de las materias bésicas y tecnologias que capaciten para €l aprendizgje y desarrollo
de nuevos métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para
adaptarse a nuevas situaciones.

N2

Comunicarse de forma adecuada y respetuosa con diferentes audiencias (clientes, colaboradores,
promotores, agentes sociales, etc.), utilizando los soportes y vias de comunicacion mas apropiados
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(especialmente las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion) de modo que pueda
Ilegar a comprender |os intereses, necesidades y preocupaciones de las personas y organizaciones,
asi como expresar claramente e sentido de la misién que tiene encomendada y la forma en que
puede contribuir, con sus competencias y conocimientos profesionales, a la satisfaccion de esos
intereses, necesidades y preocupaciones.

N4

Comprometerse activamente en e desarrollo de practicas profesionales respetuosas con los
derechos humanos asi como con las normas éticas propias de su ambito profesional para generar
confianza en los beneficiarios de su profesion y obtener la legitimidad y la autoridad que la
sociedad |e reconoce.

FB4 (EF3)
Conocimientos béasicos sobre € uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases
de datos y programas informéticos con aplicacion de laingenieria

FB5 (EF4)

Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas
informéticos, los fundamentos de la programacion, y su aplicacion para la resolucion de problemas
propios de laingenieria.

Objetivos:

* Que € estudiante sea capaz de describir el funcionamiento del ordenador,
identificando el papel del hardware, del sistema operativo y de las aplicaciones.

* Que € estudiante sea capaz de desarrollar programas que resuelvan problemas sencillos
usando |os elementos fundamentales de la algoritmiay la programacion estructurada.

* Que €l estudiante sea capaz de manejar secuencias de datos aplicando
esquemas a goritmicos fundamental es.

* Que € estudiante sea capaz de examinar la gjecucién de programas usando
herramientas de depuraci on.

* Que € estudiante sea capaz de utilizar ficherosy bases de datos para
almacenar informacion persistente de una aplicacion.

Contenidos:

1. Funcionamiento del ordenador
1.1. Hardware
1.2. Sistema operativo
1.3. Aplicaciones
Bibliografia: 1, 2, 4

2. Conceptos bésicos
2.1. Resolucién de problemas
2.2. Estructurabésicade un programa
2.3. Variables, asignacion
2.4. Tipos de datos primitivos
2.5. Ejecucion condicional
Bibliografia: 1, 2, 4

3. Mdédulosy subprogramas
3.1. Programacion modular
3.2. Subprogramas
3.3. Parametrosformalesy reales
Bibliografia: 1, 2, 4
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4. Tratamiento de secuencias
4.1. Problemas de secuencias. Iteracion
4.2. Listasy tuplas
4.3. Conjuntosy diccionarios
4.4. Recursion
Bibliografia: 1, 2, 4
5. Depuracion de programas
5.1. Estrategia de depuracion
5.2. Uso de herramientas de depuracion
Bibliografia: 1, 2, 4
6. Ficheros
6.1. Sistemade archivos. Tipos de ficheros
6.2. Aperturay cierre
6.3. Lecturay escritura
6.4. Otras operaciones con ficheros
Bibliografia: 1, 2, 4
7. Introduccion alas bases de datos
7.1. Tablas, atributosy relaciones
7.2. Introduccion al lenguaje SQL
7.3. Interaccion con las aplicaciones
Bibliografia: 1, 2, 3

Metodologia:

Se aplicara, preferentemente, una metodologia mixta de tipo blended learning, combinando €l
trabajo presencial, en aulay laboratorio, con €l trabajo en linea.

Todos los materiales de estudio y las actividades pararealizar por el estudiante estarén disponibles
en linea, distinguiéndose entre actividades asincronas, que €l estudiante realizara a su propio ritmo,
dentro de un periodo temporal prefijado, y actividades sincronas, que debera realizar en un
momento temporal concreto, bajo supervision del equipo docente y, preferentemente, de manera
presencial en un laboratorio docente.

El trabgjo en linea se complementara con clases en aulay laboratorio, en las que se reforzaran los
contenidos principales, se resolveran dudas, se intercambiaran ideas, y se supervisaran las
actividades sincronas.

Ademas, se dispondra de tutorias, individuales o en grupo, para resolver dudas y proporcionar
refuerzo adicional a quienes o necesiten. Estas tutorias, aunque podrén ser presenciales, se
realizarén preferentemente usando medios electronicos.

Actividades formativas.

AF1 Sesiones académicas de fundamentacion
AF2 Sesiones académicas de interaccion
AF3 Sesiones académicas de aplicacion

AF4 Sesiones de tutorizacion

AF5 Trabgos

AF6 Estudio

Ensefianza no presencial

Si no pudiesen impartirse clases presenciales debido a una situacion de alerta sanitaria o de otro
tipo, se reforzaria el sistema de tutoria en linea, se prepararian videos con clases pregrabadas y
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podrian, en funcion de los recursos disponibles, emitirse en linea clases en directo.

Las actividades asincronas se realizarian como estaba previsto y las sincronas se supervisarian
remotamente, pudiendo variarse en nimero y horario respecto al 1o que se hubiera previsto
inicialmente, segun las circunstancias.

Evaluacion:

Criterios de evaluacion

FUENTES PARA LA EVALUACION

FEO1 — Pruebas sincronas (AF1, AF2, AF3, AF4, AF5, AF6)
Pruebas puntuales para realizar en un tiempo limitado, bajo supervision del equipo docente. Se
compondran de dos tipos de gjercicios:

FEOla— Cuestionarios, proporcionados en forma de Quizzes de Moodle.

FEOLb — Ejercicios de programacion, proporcionados en forma de actividades VPL de Moodle.

FEO2 — Pruebas asincronas (AF2, AF3, AF5, AF6)

Ejercicios sencillos de programacion, que tendran el formato de actividades VPL de Moodle, se
irén publicando regularmente a lo largo del curso y deberdn ser entregados en unos plazos
establecidos en la propia actividad. El acceso a la redlizacion de estos gercicios estara
condicionado a completar previamente determinadas actividades de preparacion
(L ecciones/Cuestionarios).

CRITERIOS PARA LA EVALUACION

Los gercicios de programacion se evaluaran atendiendo a grado de cumplimiento de los
siguientes criterios:

» La solucion propuesta es operativa (no contiene errores que impidan su gjecucion) y resuelve
correctay completamente el problema planteado.

» Lasolucion propuesta es la mejor de las soluciones posibles, en cuanto a su funcionamiento, en
el contexto formativo de la asignatura.

* La solucién propuesta es acorde con los criterios de calidad del codigo propuestos por la
asignatura.

Los cuestionarios se evaluaran atendiendo a la correccion, precision y completitud de las
respuestas, asi como ala proporcion entre respuestas correctasy erroneas.

Sistemas de evaluacion
La cdificacién de la asignatura se hara distinguiendo las fuentes sincronas (FEOL1) de las
asincronas (FEO02).

Para la convocatoria ordinaria se usaran las pruebas sincronas (FEOL) redlizadas a lo largo del
periodo docente (No habra un examen especifico de convocatoria); en cada prueba de las que
componen la fuente FEOL se especificard la ponderacidn de la prueba respecto al total de lafuente
FEOL.

Para las convocatorias extraordinaria y especial, habrd una Unica prueba sincrona presencia
compuesta por varios gjercicios y cuestiones.

Para todas las convocatorias (ordinaria, extraordinaria y especial) se usaran las pruebas
correspondientes a las fuentes no presenciales (FEO2) realizadas durante el periodo de docencia,
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no existiendo la posibilidad de realizar nuevas entregas para las convocatorias extraordinaria y
especial.

Evaluacion no presencial

Si, debido a una situacion de alerta sanitaria o de otro tipo, la prueba sincrona presencial prevista
para las convocatorias extraordinaria y especia no pudiese redlizarse, los gercicios que la
componen se separarian en varias pruebas sincronas que, dependiendo de las facilidades dadas por
el calendario de examenes de la Escuela, podrian realizarse alo largo del dia inicialmente previsto
para el examen de convocatoria, 0 en varios dias diferentes.

Criterios de calificacion

En cada prueba de las que integran la fuente FEOL se especificara la ponderacion asignable a los
gjercicios que la componen; en cualquier caso, la ponderacion del conjunto de los gjercicios de
programacion (FEO1b) no serainferior a 60%.

La fuente FEO1 se cdlificara entre 0 y 10, debiendo obtenerse un minimo de 5 puntos para
considerarla superada. Esta fuente proporcionala Nota Presencia (NP)

Todos los gjercicios que componen la fuente FEO2 se ponderaran igual, siendo la calificacion final
de esta fuente la media simple de la obtenida en €l conjunto de gercicio propuestos, valorando
cada gercicio entre 0 y 10. Esta fuente proporcionala Nota No Presencial (NNP)

LaNotaFinal (NF) se calculara segiin el siguiente algoritmo:

SINP>=5:

NF = Maximo (5, NP* 0, 75 + NNP* 0,25)
SINP<5:

NF = Minimo (4, NP)

Evaluacion no presencial

Si, debido a una situacion de alerta sanitaria o de otro tipo, se realizasen tanto pruebas sincronas
supervisadas presencialmente, como pruebas sincronas supervisadas en linea, las ponderacion de
las primeras tendra una bonificacion del 40%.

Plan de Aprendizaje (Plan de trabajo de cada estudiante)

Tareas y actividades que realizara segun distintos contextos profesionales (cientifico,
profesional, institucional, social)

Las siguientes tareas contribuyen de manera significativa a la formacién del alumno en cualquiera
de los contextos en los que pudiera desarrollar su actividad profesional:

T1 Desarrollo de gjercicios de programacion sencillos. (AF2, AF3, AF5)

T2 Lecturay estudio de documentacion técnica. (AF1, AF2, AF3, AF4, AF5, AF6)

T3 Busquedadeinformacion. (AF5, AF6)

Temporalizacion semanal de tareas y actividades (distribucion de tiempos en distintas
actividades y en presencialidad - no presencialidad)

Los estudiantes dedicaran 2 horas semanales a asistir a sesiones académicas en €l aulay otras 2 a
sesiones académicas en €l |aboratorio.
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Cada semana dedicaran 5,5 horas de trabajo no presencia alaconsultay asimilacion de materiales
documentales (2 horas) y alarealizacion de gjerciciosy trabajos (3,5 horas).

Las horas restantes las distribuira € estudiante, en funcién de sus necesidades particulares, entre
atencion tutorial, tiempo adicional de estudio y realizacion de gercicios y trabajos.

Ensefianza no presencial

Si no pudiesen impartirse clases presenciales debido a una situacién de aerta sanitaria o de otro
tipo, las horas de asistencia a sesiones académicas en aulay laboratorio se transformarian en horas
dedicadas a las actividades en linea que sustituirian a dichas sesiones.

Recursos que tendra que utilizar adecuadamente en cada uno de los contextos
profesionales.

* Rel. Ordenador
* Re2. Navegador web
* Re3. Entorno Integrado de Desarrollo (IDE)

Estos recursos redundan en la formacion del alumno en cualquiera de los contextos en los que
pudiera desarrollar su actividad profesional.

Resultados de aprendizaje que tendra que alcanzar al finalizar las distintas tareas.

» Desarrollar programas que resuelvan problemas sencillos usando |os elementos
fundamentales de la algoritmiay |a programacién estructurada.
(AF1, AF2, AF3, AF4, AF5, AF6)

* Mangjar secuencias de datos aplicando esquemas algoritmicos fundamental es.
(AF1, AF2, AF3, AF4, AF5, AF6)

» Examinar la gjecucion de programas usando herramientas de depuracion.
(AF1, AF2, AF3, AF4, AF5, AF6)

 Utilizar operaciones de entrada/salida en un programa para interactuar con
el usuario y almacenar/recuperar informacion en ficheros.
(AF1, AF2, AF3, AF4, AF5, AF6)

Plan Tutorial

Atencion presencial individualizada (incluir las acciones dirigidas a estudiantes en 52, 62
y 72 convocatoria)

La atencion presencia individualizada se realizara preferiblemente mediante el método de cita
previa con 48 horas de antelacion, mediante las herramientas proporcionadas por € campus
virtual, y se usara para aclarar dudas a alumno y controlar y evaluar las actividades individuales
dirigidas.

Para la atencién individualizada de | os estudiantes en 52 62y 72 convocatoria se actuard segun lo
previsto en el Plan de Accion Tutorial de la Escuela de Ingenieria Informatica en vigor.
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Atencidn presencial a grupos de trabajo

La atencion presencial a grupos de trabajo se realizara preferiblemente mediante € método de cita
previa con 48 horas de antelacion, mediante las herramientas proporcionadas por € campus
virtual, y se usara para aclarar dudas y para la monitorizacion y evaluacion de los trabajos de

grupo dirigidos.

Atencion telefénica

Los profesores podrén atender consultas telefénicas del alumnado en su horario de tutorias.

Atencion virtual (on-line)

La atencion virtual on-line se redlizard haciendo uso de las herramientas del campus virtual de la

ULPGC.

Datos identificativos del profesorado que la imparte.

Datos identificativos del profesorado que la imparte

D/Dfa. Gustavo Rodriguez Rodriguez
Departamento:

Ambito:
Area:
Despacho:
Teléfono:

(COORDINADOR)

260 - | NFORMATI CA Y SI STEMAS
570 - Lenguajes Y Sistemas |Informaticos
570 - Lenguajes Y Sistemas |nformaticos

| NFORMATI CA Y SI STEMVAS
928458734 Correo Electrénico: gustavo. rodri guez@l pgc. es

D/Dia. Miguel Angel Pérez Aguiar

Departamento:
Ambito:

Area:
Despacho:
Teléfono:

260 - | NFORVATI CA Y SI STEMAS
570 - Lenguajes Y Sistenmas |Informaticos
570 - Lenguajes Y Sistemas |nformaticos

| NFORVATI CA Y SI STEMAS
928458741 Correo Electrénico: m guel angel . perez@l pgc. es

Dr./Dra. José Fortes Gélvez

Departamento:
Ambito:

Area:
Despacho:
Teléfono:

260 - | NFORMATI CA Y SI STEMAS
570 - Lenguajes Y Sistemas |nformaticos
570 - Lenguajes Y Sistemas |nformaticos

| NFORMATI CA Y S| STEMAS
928458724 Correo Electrénico: j ose. fortes@il pgc. es

D/Dia. José Daniel Gonzalez Dominguez

Departamento:
Ambito:

Area:
Despacho:
Teléfono:

260 - | NFORMATI CA Y S| STEMAS
570 - Lenguajes Y Sistemas Informaticos
570 - Lenguajes Y Sistenmas |Informaticos

| NFORMATI CA Y SI STEMAS
928458751 Correo Electrénico: | osedani el . gonzal ez@il pgc. es

Péagina 7 de 8




Dr./Dra. Zenon José Hernandez Figueroa
Departamento: 260 - | NFORVATI CA Y S| STENVAS

Ambito: 570 - Lenguajes Y Sistemas |nfornmaticos
Area: 570 - Lenguajes Y Sistenmas |nformaticos
Despacho: | NFORVATI CA Y SI STENMAS
Teléfono: 928458732 Correo Electrénico: zenon. her nandez @il pgc. es

Dr./Dra. Francisco Javier Carreras Riudavets
Departamento: 260 - | NFORMATI CA Y S| STENVAS

Ambito: 570 - Lenguajes Y Sistemas |nformaticos
Area: 570 - Lenguajes Y Sistenmas |nfornaticos
Despacho: | NFORVATI CA Y S| STEMAS

Teléfono: 928458729 Correo Electrénico: franci sco. carreras@il pgc. es
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