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SUMMARY

REQUISITOS PREVIOS

El alumno no precisa conocimientos previos sobre la materia para poder hacer un seguimiento
adecuado de la asignatura.

Plan de Ensefianza (Plan de trabajo del profesorado)

Contribucién de la asignatura al perfil profesional:

El Juego es una de las manifestaciones de la motricidad humana mas importantesy lo hasido alo
largo de la evolucién del ser humano como especie y 1o es en su proceso de desarrollo como
individuo. De hecho, sabemos que las personas evolucionan en funcion de sus relaciones y
experiencias con |os juegos realizados durante su existencia.

La asignatura de Juegos Motores de caracter obligatorio se imparte en el segundo semestre del
segundo curso del Grado de Ciencias de la Actividad Fisicay del Deporte. Sus contenidos se
relacionan con otras asignaturas como la Antropologia, la Didéctica y la Iniciacion deportiva, la
Expresion Corporal, el Entrenamiento Deportivo, Educacion Fisica de Base, Actividades fisicas en
el sector turistico, los Fundamentos de los Deportes, etc. Su objetivo principal es proporcionar a
los alumnos el conocimiento sobre las bases tedricas y la vivencias de las experiencias practicas
del juego. También se pretende que comprendan €l fendmeno del Juego en las diferentes etapas de
lavida, asi como que adquieran las competencias necesarias para actuar en los diversos y variados
contextos profesionales.

Imeroni (1986) sostiene que "no puede haber educacién sin juego, ni juego sin educacion”. Esta
afirmacion reflgja e papel fundamental gue tiene esta materia como recurso educativo para una
educacion integral que debemos transmitir como futuros docentes. Por lo tanto, se espera que los
alumnos puedan ver la utilidad y sus posibilidades de aplicacion directa a situaciones reales |0 que
conlleva que tengan un alto grado de motivacion que facilitara el estudio y el trabajo practico.

Competencias que tiene asignadas:

Gl2.- Saber aplicar las tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC) a ambito de las
Ciencias delaActividad Fisicay del Deporte.

GI3.- Desarrollar habilidades de liderazgo, relacion interpersonal y trabajo en equipo.
Gl4.-Desarrollar competencias para la adaptacion a nuevas situaciones y resolucion de problemas,
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y para el aprendizaje autbnomo.

GEL1.- Conocer los antecedentes y la evolucion de las actividades fisicas, la educacion fisicay del
deporte como fendmenos sociales, culturalesy cientificos.

GE2.- Ser competente motrizmente para la puesta en practica de los fundamentos béasicos de la
motricidad.

GE3.- Conocer las estructuras y l0gica interna de las diferentes manifestaciones de la motricidad
humana.

GE®6.- Ser capaz de disefiar, elegir y describir cualquier préactica fisica en tanto que tarea motriz y
situacion motriz.

GE10.- Saber dirigir grupos de personas que lleven a cabo practicas motrices de cualquier nivel y
condicién.

ED1.- Disefiar, desarrollar, controlar y evaluar programas y actividades para los procesos de
ensefianza-aprendizaje relativos a las actividades fisicas o tareas motrices para intervenir en los
diferentes &mbitos y niveles de la Educacién Fisica Escolar, con atencion a las caracteristicas de
los individuos participantes y |os contextos sociales.

Objetivos:

0.1. Conocer las bases del juego como manifestacion de la motricidad humana.

0O.2. Andlizar la utilidad del juego en la dinamica de grupos, sustipificacionesy caracteristicas.
0.3. Conocer la estructura de | os juegos durante €l periodo de iniciacién deportiva.

0.4. Reconocer conscientemente las necesidades ludicas y recretivas en los diferentes grupos de
edad.

O.5. Tener iniciativa para disefiar diferentes situaciones de juego, con aplicaciones educativas y
recreativas.

0.6. Descubrir las utilidades del juego como recurso educativo y sus bases para la aplicacion en
las clases de Educacion Fisicay en los diferentes ambitos profesionales.

O.7. Adentrarse en la estructura del juego motor de reglas para descubrir y aprovechar todas sus
posibilidades.

0.8. Identificar los beneficios de la practica equilibrada del juego y las disfunciones que pueden
aparecer con la préactica desequilibrada de juegos 'y los falsos juegos.

0.9. Trabajar en grupo con espiritu creativo y buena actitud para analizar, valorar y organizar una
précticarea en un contexto externo, como ayuda ala comunidad donde se reside.

Contenidos:

TEMA 1: Los fundamentos tedricos, conceptos, rasgos'y caracteristicas del Juego.
TEMA 2: Las clasificaciones de juegos 'y sus posibles utilidades.
TEMA 3: El juego alo largo de lavida. Beneficios del juego y disfunciones de los falsos juegos.

TEMA 4: Disefio de juegos motores y sus aplicaciones précticas.

TEMA 5: El juego en la sesidn de Educacién Fisica. Direccion/programacion del juego. El rol y la
actitud del docente.

TEMA 6: Lainiciacion deportivaatravés del juego y larecreacion.

TEMA 7: Los espaciosy |os recursos materiales para el juego.

Metodologia:

L as caracteristicas de la asignatura permiten la utilizacion de diversas metodol ogias en funcion del
tipo de contenidos que se trabgjen. Asi, se empleara la Sesion grupo clase para la clase magistral,
pero permitiendo y promoviendo la participacion de los alumnos que han debido leer articulos,
trabgjo y monograficos sobe el tema correspondiente previamente como consta en la no
presencialidad de la asignatura para los contenidos tedricos que se imparten en € aula, la Sesion
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trabajo dirigido y guiado para las sesiones practicas, €l Trabajo individual y el Trabajo en grupo
en las sesiones practicas y elaboracion de trabajos/proyectos en las tutorias. Ademés, se fomentara
las técnicas mas autdnomas con el uso del portafolio como un instrumento mas para el aprendizaje
del alumnado a promover la discusion, interaccién y lare definicion de la préctica educativa Asi
mismo, se podra proponer la resolucion de casos practicos y la asistencia y participacion en
Seminarios o talleres relacionados con la asignatura, sean dentro o fuerade las aulas.

Evaluacion:

Criterios de evaluacion
Manejaremos cuatro evidencias y cada una englobaré unos criterios determinados:
a) Sesiones tedricas (expositivas):
- Lecturas para unamejor comprension del fendmeno juego.
- Capacidad de andlisis critico para encontrar respuestas, formar opinion y aportar razonamientos
sobre el juego y su significado.
-b) Sesiones practicas.
- Asistencia activa y preparacion individual o en paregjas de una préctica relacionada con el
contenido del programa.
- Adquisicion de habilidades en la observacion y €l disefio de juegos motores de reglas. Dominio
de amplio repertorio de juegos, sus métodos y procedimientos.
¢) Trabajo de grupo:
- Andlisis, desarrollo y exposicion de algun aspecto relacionado con los contenidos de la
asignatura.
- Tutorias realizadas para resolucion de casos practicosy/ u otras iniciativas que tenga el alumno.
- Presentacion y su puesta en préctica en un contexto real.
- Bibliografia consultada.
- Capacidad para extraer conclusionesy reflexiones grupales.
d) Trabgjo individual:
- Elaboracion de un portafolio.
- Presentacién de las evidencias, sugerencia, fortalezas y debilidades del quehacer diario como
registro escrito de la experienciay trabajos realizados en clase.
Sistemas de evaluacion
Los siguientes Sistemas de Evaluacion seran vaidos para la Convocatoria Ordinaria, la
Convocatoria Extraordinariay la Convocatoria Especial de la asignatura:

- Examen escrito: serd un examen de desarrollo y/o preguntas cortas relacionadas con los
contenidos tedricos y précticos trabajados en la asignatura.

- Trabajo/proyecto de grupo: exposicion tedrica y/o practica de algin tema relacionado con el
fendmeno juego (serd necesario informar al profesor sobre la tematica elegida). Los alumnos
trabgjardn de forma coordinada con € profesor, que les servird de orientador. El trabajo se
entregara por escrito y se expondra en |la fecha determinada por €l profesor y posteriormente, se
Ilevard a cabo en un contexto real que elijaé grupo, si procede.

- Trabgjo individua: consiste en la elaboracion de un portafolio, recogiendo y clasificando todas
las actividades |udicas redlizadas en las sesiones précticas, tedricas y de trabajo persona. Se
entregara una semana antes de la fecha de examen.

NOTA IMPORTANTE: a)Los estudiantes que participan en programas de movilidad y que se
encuentren en la situacién contemplada en el art. 51 del Reglamento de Movilidad de estudios con
reconocimiento académico de la ULPGC, esto es, con alguna de las asignaturas de su acuerdo
académico que no hubieran sido superadas en destino o estuvieran calificadas como no
presentadas, podran presentarse en las convocatorias extraordinaria o especial optando a 100% de
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la calificacion (art. 26 Reglamento de Evaluacion de los resultados de aprendizaje y de las
competencias adquiridas por e alumnado de la ULPGC). b)Y siguiendo lo indicado en los
articulos 16 y 16 Bis del Reglamento de Evaluacion de los resultados de aprendizaje, aquellos
aumnos en 5% 62 y 72 convocatoria que hayan solicitado, por escrito, ser excluidos de la
evaluacion continua seran evaluados por un tribunal (art. 12.3 del Reglamento de Evaluacion de
los resultados de aprendizaje), debiendo suponer dicho examen el 100% de la calificacion de la
asignatura. c) Las actividades practicas de la asignatura y que, de acuerdo al Reglamento de
Evaluacion de los resultados de aprendizaje y de las competencias adquiridas por € alumnado de
laULPGC, son consideradas superadas para los dos siguientes cursos académicos.

Criterios de calificacion

1. Criterios de calificacion en la Convocatoria Ordinaria:

A. Sesiones expositivas. Examen escrito: 40% de la nota.

B. Sesiones practicas: Trabajo/proyecto individual, en parejas y/o en grupo: 30% de la nota.

C. Elaboracion del portafolio: 30% de la nota. Los alumnos que se encuentren por encima de las
cuatro faltas en las practicas, no tendran nota en este apartado.

Para superar la asignatura sera necesario obtener 5 puntos, siendo indispensable aprobar el examen
teorico.

2. Criterios de calificacion en la Convocatoria Extraordinariay la Convocatoria Especial:

A. Examen escrito: 70% de la nota (siendo necesario superar €l examen con un 5 sobre 10).
B. Trabgo de grupo/individual: 30% de |a nota (siendo necesario superar €l trabajo con un 5 sobre
10).

En la convocatoria extraordinaria y especial no sera criterio de calificacion la asistencia a las
sesiones practicas, ni la elaboracion del portafolio.

Para superar |a asignatura seré necesario obtener 5 puntos, siendo indispensable aprobar el examen
tedrico.

ParalaEvaluacion y Calificacion Final de la Asignatura, se aplica el Reglamento de Evaluacion de
los Resultados de Aprendizaje y de las Competencias adquiridas por e alumnado en los Titulos
Oficiales, Titulos Propios y de Formacion Continua de la ULPGC, publicado en el BOULPGC, €l
dia 6 de Junio de 2011. En el proceso de Evaluacion Continua, hacemos cumplir obligatoriamente
el articulo 20 sobre Asistencia a Clase, que textualmente indica ‘No tendran derecho a la
participacion o ala calificacion en las pruebas o examenes finales o parciales aquellos estudiantes
gue no hayan asistido de forma regular a las clases tedricas, a las practicas del aula o del
laboratorio, en los términos del proyecto docente de las asignaturas aprobadas por la CAD. Es
decir, paraque e alumno pueda ser evaluado y calificado ha de constar con un minimo del 50% de
las asistencias computadas en € total de las clases, de lo contrario no se le podra evaluar, ni
calificar.

Plan de Aprendizaje (Plan de trabajo de cada estudiante)

Tareas y actividades que realizard segun distintos contextos profesionales (cientifico,
profesional, institucional, social)

- Basgueda de informacién y documentacion especificay materiales diversos haciendo uso de las
TICs.

- Reuniones en grupos de trabgjo (presenciales y no presenciales).

- Asistencia a sesiones tedricas y précticas.
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- Asistencia a conferencias y jornadas o eventos relacionadas con los contenidos de la asignatura
gue se celebren durante el periodo lectivo. Se tendra en cuenta si el alumno realiza un informe
adecuado/evaluacion de lo aprendido y reflexion de lo acontecido. Ademés de redactar con
claridad y fluidez y sin errores ortograficos.

-Trabajar en los laboratorios destinados a la docencia y la investigacion con € fin de extraer
conclusiones de | as planillas trabajadas en clase (Laboratorio de Précticas Didacticas y Proyecto)
-Simulacién de proyectos planteados en clase para llevarlos a la préctica en alguna entidad o
institucion real como ayuda a la comunidad donde se reside visualizando en € laboratorio las
sesiones grabadas para su posterior andlisis para € debate en clase (Laboratorio Andlisis y
Medidas aplicadas ala Actividad Fisicay al Deporte).

Temporalizaciéon semanal de tareas y actividades (distribucion de tiempos en distintas
actividades y en presencialidad - no presencialidad)

PRESENCIALIDAD: PRESENTACION DE LA ASIGNATURA (1 hora). TEORIA (HTG: 22
horas y 30 minutos) (15 sesiones); PRACTICA (HTPG: 38 horas y 30 minutos) (29 sesiones).
TOTAL: (TH: 62 horas).

HTG: Horas Teoricas Grupo.

HTPG: Horas Teorico-Préacticas Grupo.

TH: Total Horas.

19 SESIONES PRACTICAS SERAN CON DOS GRUPOS DE CLASE Y 10 SESIONES
PRACTICAS SERAN CON TRES GRUPOS

12SEMANA. (HTG: 1 horay 30"; HTPG: 1 horay 30'; TH: (3 horas).

- Presentacion del Proyecto Docente. (1h).

- SESION TEORICA 1.Temal.

- SESION PRACTICA 1. Organizacion Grupos para |os trabajos/proyectos. Explicacion planillas
de observacion. Tipos de Fichero/portafolio y explicacién para su elaboracion.

22SEMANA. (HTG: 1 horay 30'; HTPG: 3 horas; TH: 4 horasy 30).
- SESION PRACTICA 2. Juegos de Presentacion.

- SESION TEORICA 2. Temal.

-SESION PRACTICA 3. Juegos de Presentacion.

3FASEMANA. (HTG: 1 horay 30; HTPG: 3 horas, TH: 4 horasy 30').
- SESION PRACTICA 4. Juegos Multiculturales.

- SESION TEORICA 3. Tema 1.

-SESION PRACTICA 5. Juegos Multiculturales.

42SEMANA. (HTG: 1 horay 30'; HTPG: 3 horas, TH: 4 horasy 30').
- SESION PRACTICA 6. Juegos psicomotrices de carrerasy vallas.

- SESION TEORICA 2. Tema 1.

- SESION PRACTICA 7. Juegos de cooperacion de relevos.

52SEMANA. (HTG: 1 horay 30'; HTPG: 2 horasy 30'; TH: 4 horas).

- SESION PRACTICA 8. Juegos cooperativos con paracaidas.

- SESION TEORICA 5. Tema3

- SESION PRACTICA 9. Juegos para €l desarrollo de la condicion fisica.

62 SEMANA. (HTG: 1 horay 30'; HTPG: 3 horas; TH: 4 horasy 30).

- SESION PRACTICA 10. Juegos para el desarrollo de |as habilidades motrices bésicas.
- SESION TEORICA 6. Tema 4.
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- SESION PRACTICA 11. Juegos danzados.

72SEMANA. (HTG: 1 horay 30'; HTPG: 2 horasy 30'; TH: 4 horas).

- SESION PRACTICA 12. Juego simbdlico o de fantasia.

- SESION TEORICA 7. Temas.

- SESION PRACTICA 13. Juegos de adivinanzas, palmadas, y canciones.

82SEMANA. (HTG: 1 horay 30'; HTPG: 2 horas; TH: 3 horasy 30
- SESION PRACTICA 14. Juegos motores de reglas de persecucion.
- SESION TEORICA 8. Tema5

- SESION PRACTICA 15. Juegos motores de reglas de persecucion.

R SEMANA. (HTG: 1 horay 30; HTPG: 2 horasy 30'; TH: 4 horas).

- SESION PRACTICA 16. Juegos motores de reglas de persecucion.

- SESION TEORICA 9. Tema5s

- SESION PRACTICA 17. Juegos motores de reglas con materiales diversos: una o més pelotas,
aros, con cuerdas.

102 SEMANA. (HTG: 1 horay 30'; HTPG: 3 horas; TH: 4 horasy 30).
- SESION PRACTICA 18. Juegos de reenvio.

- SESION TEORICA 10. Tema 6

- SESION PRACTICA 19. Juegos de lanzamientos.

112SEMANA. (HTG: 1 horay 30'; HTPG: 2 horasy 30'; TH: 4 horas).
- SESION PRACTICA 20. Juegos motores de reglas con colchonetas.
- SESION TEORICA 7. Temasb.

- SESION PRACTICA 21. Juegos con material alternativo o reciclado.

122SEMANA. (HTG: 1 horay 30'; HTPG: 3 horas; TH: 4 horasy 30).
- SESION PRACTICA 22. Juegos de saltos horizontales.

- SESION TEORICA 12. Exposiciones.

- SESION PRACTICA 23. Juegos motores de oposicion. .

132SEMANA. (HTG: 1 horay 30; HTPG: 2 horasy 30'; TH: 4 horas).

- SESION PRACTICA 24. Juegos de saltos verticales.

- SESION TEORICA 13. Exposiciones.

- SESION PRACTICA 25. Juegos gimnéasticos y de iniciacion alas gimnasia artistica.

142 SEMANA. (HTG: 1 horay 30'; HTPG: 2 horas, TH: 3 horasy 30).

- SESION PRACTICA 26. Juegos con pelotas gigantes y deportes modificados.
- SESION TEORICA 14. Exposiciones.

- SESION PRACTICA 27. Juegos predeportivos con lineas de campos.

152 SEMANA. (HTG: 1 horay 30'; HTPG: 2 horasy 30'; TH: 4 horas).
- SESION PRACTICA 28. Juegos sin material.

- SESION TEORICA 15. Exposiciones.

- SESION PRACTICA 29. Juegos de distension.

NOTA: ESTA DISTRIBUCION DE TAREAS Y ACTIVIDADES DE LA FASE PRESENCIAL,
PUEDE SUFRIR MODIFICACIONES MOTIVADAS POR EL RITMO DE APRENDIZAJE DE
LOS ALUMNOS. LA DISPONIBILIDAD DE LOS MATERIALES Y/O ESPACIOS, CAUSAS
DE FUERZA MAYOR O IMPREVISTOS.
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NO PRESENCIALIDAD: (HTNP: 90 horas).
HTNP: Horas de Trabajo No Presencial.

Laestructura de lamismaseraigual durante las 14 semanas. Cada semana debe haber una carga de
trabajo de 4-6 horas que € alumno se repartira a su conveniencia respetando los siguientes
criterios hasta completar las 90 horas exigidas y contempladas en el proyecto docente:

1.-Estudio, andlisis, busgueda de informacion y repaso de los contenidos tedricos presentados
durante la semana (2-3 hr.).

2.-Elaboracion del Portafolio (1-2 hr.).

3.-Preparacion del Trabajo de grupo (2-3 hr.).

Recursos que tendra que utilizar adecuadamente en cada uno de los contextos
profesionales.

- Fuentes bibliogréficas.

- Material de juego (los materiales empleados seran los especificos de las distintas actividades o
adaptados para poder realizar |as préacticas propuestas).

-LasTICs.

- Material audio-visual.

-Asistencia a Laboratorio de Préacticas Didécticas y Proyecto (pabellén deportivo) para realizar
supuestos practicos antes de llevarlo al contexto real.

-Trabajo en e Laboratorio Andlisis y Medidas aplicadas a la Actividad Fisicay a Deporte para
cumplimentar las planillas de observacion de las actividades realizadas con |os juegos.

-Visualizar materiales en el Laboratorio de Técnicas Audiovisuales aplicadas a las Actividad
Fisicay a Deporte para recabar y recopilar informacién sobre aspectos didacticos del juego en
busca de posibles variables paramejorar e tiempo de compromiso motor en €l aula.

Resultados de aprendizaje que tendréa que alcanzar al finalizar las distintas tareas.

Al terminar con éxito esta asignatura, |os estudiantes seran capaces de:

- Identificar y aplicar la terminologia especifica de la asignatura en cualquier &mbito (educativo,
deportivo y/o recreativo).

- Andizar €l fendmeno juego y sus caracteristicas en las distintas etapas de lavida.

- Identificar la importancia del juguete en €l desarrollo del nifio durante las primeras etapas de la
vida.

- Utilizar herramientas parala elaboracion y disefio de juegos motores.

- ldentificar de forma detallada €l repertorio de juegos motores y de aplicar dicho repertorio a
diferentes ambitos (dindmica de grupos, iniciacién deportiva, educacion...).

- Mangjar las posibilidades educativas que tiene el juego.

- Identificar y resolver con eficacia situaciones en grupo.

- Utilizar las fuentes de informacion con especial énfasisen las TIC.

CORRESPONDENCIA ENTRE RESULTADOS DE APRENDIZAJE, CONTENIDOS,
ACTIVIDADES FORMATIVASY SISTEMA DE EVALUACION:

Resultado de aprendizaje: Identificar y aplicar la terminologia especifica de la asignatura en
cualquier @mbito (educativo, deportivo y/o recreativo).

Contenidos: Tema 1, Tema 2, Tema3, Tema4, Tema5, Tema6, Tema?.

Actividades formativas: Clases magistrales con material audiovisual. Lecturas. Discusiones.
Tutorias. Trabajo en grupo. Clases practicas en laboratorio.
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Sistema de evaluacién: Examen escrito. Evaluacion de trabajos.

Resultado de aprendizaje: Apreciar la importancia del juego como mantenedor y transmisor de
valores.

Contenidos: Temal, Tema2, Tema3.

Actividades formativas: Clases impartidas por el profesor con material audiovisual y de lectura
para su discusion en clase. Andlisisy critica de textos. Clases practicas en laboratorio.

Sistema de evaluacion: Evaluacion de las conclusiones presentadas. Evaluacion de la préactica
realizada.

Resultado de aprendizaje: Analizar el fendmeno juego y sus caracteristicas en las distintas etapas
delavida

Contenidos: Tema 1, Tema 3. Tema7.

Actividades formativas: Clases impartidas por el profesor con material audiovisual y de lectura
para su discusion en clase. Andlisis y critica de textos. Trabagjo de grupo. Clases practicas en
laboratorio. Elaboracion del Fichero de juegos.

Sistema de evaluacion: Examen escrito. Evaluacion de trabajos. Evaluacion del Fichero de juegos.

Resultado de aprendizaje: Identificar la importancia del juguete en el desarrollo del nifio durante
las primeras etapas de lavida.

Contenidos: Tema3y Tema7.

Actividades formativas. Trabajo de grupo. Andlisisy critica de textos.

Sistema de evaluacion: Evaluacién de Trabgjos. Evaluacion de la interaccion durante € trabajo de
grupo. Evaluacion de las conclusiones presentadas.

Resultado de aprendizaje: Utilizar herramientas parala elaboracion y disefio de juegos motores.
Contenidos: Tema 72, Tema4, Tema5y Tema?.

Actividades formativas: Clases impartidas por € profesor con material audiovisual. Taller de
Disefio de Juegos Motores. Trabgjo de grupo. Clases précticas en laboratorio. Elaboracion del
Fichero de juegos.

Sistema de evaluacién: Examen escrito. Evaluacion del Trabajo de Grupo. Evauacion de la
interaccion durante € Trabajo de Grupo. Evaluacion de la préactica realizada. Evaluacion del
Fichero de juegos.

Resultado de aprendizaje: Identificar de forma detallada el repertorio de juegos motores y de
aplicar dicho repertorio a diferentes ambitos (dinamica de grupos, iniciacion deportiva,
educacion...).

Contenidos: Tema 1, Tema2, Tema 3, Tema4, Tema5, Tema6y Tema?.

Actividades formativas: Trabgjo de grupo. Clases précticas en laboratorio. Tutorias. Elaboracién
del Fichero de juegos.

Sistema de evaluacion: Evaluacion del Trabajo de Grupo. Evaluacién de la interaccién durante el
Trabajo de Grupo. Evaluacion de la précticarealizada. Evaluacion del Fichero de juegos.

Resultado de aprendizaje: Mangjar |as posibilidades educativas que tiene €l juego.

Contenidos: Tema 2, Tema5y Tema®é.

Actividades formativas: Clases impartidas por el profesor con materia audiovisual. Lecturas.
Discusiones. Tutorias. Trabajo en grupo. Clases précticas en laboratorio.

Sistema de evaluacion: Examen escrito. Evaluacion de trabajos.

Resultado de aprendizaje; Identificar y resolver con eficacia situaciones en grupo.

Contenidos: Tema 1, Tema2, Tema3 Tema4, Temab, Tema6y Tema7.

Actividades formativas. Trabao de grupo. Clases practicas en laboratorio. Tutorias. Taler de
Disefio de Juegos Motores.
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Sistema de evaluacion: Evaluacion de la interaccion durante el trabajo de grupo. Preguntas sobre
justificacion de decisiones tomadas.

Resultado de aprendizaje: Utilizar las fuentes de informacidn con especial énfasisenlas TIC.
Contenidos: Temal, Tema2, Tema3, Tema4, Tema5Tema6y Tema?.

Actividades formativas: Trabajo de Grupo. Resolucion de problemas. Tutorias.

Sistema de evaluacién: Evaluacion de la interaccion durante el trabgjo de grupo. Preguntas sobre
justificacion de decisiones tomadas.

Sistema de evauacion: Evaluacion de la interaccion y registro y evidencias de los trabajos
realizados en los diferentes |aboratorios

Plan Tutorial

Atencion presencial individualizada (incluir las acciones dirigidas a estudiantes en 52, 62
y 78 convocatoria)

El objetivo principal ser4 orientar a estudiante en todo lo relacionado con e contenido de la
asignatura'y la metodologia mas adecuada para el seguimiento de la misma.

Se redizara durante la franja horaria publicada en el tablon de Conserjeria del Edificio de
Educacion Fisica

Atencion presencial a grupos de trabajo

El objetivo principal seraorientar al grupo en todo lo relacionado con el contenido de la asignatura
y lametodologia méas adecuada para el seguimiento de lamisma.

Se redlizara durante la franja horaria publicada en el tablon de Conserjeria del Edificio de
Educacion Fisica.

Atencidn telefonica
Profesor: Covadonga Mateos Padorno
Teléfono: 928 458 871
Despacho: 2.3
L os estudiantes podran contactar telefonicamente con el profesor, cuando éste se encuentre en su
despacho del Edificio de Educaciéon Fisica realizando las tutorias presenciaes. Las llamadas

telefonicas seran atendidas siempre que en el momento en e que se produzcan no se esté
atendiendo a estudiantes de modo presencial.

Atencion virtual (on-line)

Accediendo al Campus Virtual de la ULPGC, € estudiante podra contactar con el profesor através
de las tutorias virtuales.

No se contestardn mensajes durante los fines de semana, ni festivos, ni en periodo no lectivo.
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Datos identificativos del profesorado que la imparte.

Datos identificativos del profesorado que la imparte

Dr./Dra. Covadonga M ateos Pador no (COORDINADOR)
Departamento: 236 - EDUCACI ON Fi SI CA

Ambito: 187 - Didactica De La Expresi 6n Cor poral
Area: 187 - Didactica De La Expresi 6on Cor por al
Despacho: EDUCACI ON Fi SI CA

Teléfono: Correo Electrénico: covadonga. mat eos@l pgc. es
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