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SUMMARY

REQUISITOS PREVIOS

No proceden requisitos previos por ser esta una asignatura del curso de adaptacion al grado, se
imparte en e primer cuatrimestre y completa la formacion del estudiante en el ambito de la
tecnologia actsticay audiovisual.

Plan de Ensefianza (Plan de trabajo del profesorado)

Contribucién de la asignatura al perfil profesional:

La asignatura Tecnologia Acusticay Audiovisual, con 6 créditos ECTS, pertenece ala materia del
mismo nombre vinculada al médulo de Tecnologia Especifica (TE).

Esta asignatura esta dividida en dos grandes areas, @) Acustica, Sonido y Audio Digita, y
b)Television Digital y Produccion de contenidos Audiovisualesy Multimedia.

De esta forma se completa la formacion de los estudiantes provenientes de las titulaciones donde
no se ha aportado formacion en estas areas. La asignatura esta pensada para que las competencias
y habilidades adquiridas permitan gjercer profesionalmente en trabajos relacionados con los temas
tratados.

Competencias que tiene asignadas:

Las competencias son las relacionadas basicamente con la propagacion y transmision de ondas
aclsticas y sus correspondientes dispositivos emisores y receptores, asi como los sistemas y
servicios audiovisuales relacionados con la codificacion de audio, television digital y produccion
de contenidos audiovisuales y de multimedia.

Las Competencias de la asignatura Tecnologia Acustica y Audiovisual, en €l itinerario de
adaptacion dentro del Grado en Ingenieria en Tecnologias de la Telecomunicacién, son las
siguientes:
BASICAS
CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de
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estudio que parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel
gue, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican
conoci mientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y
defensa de argumentosy |a resolucion de problemas dentro de su area de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexiéon sobre
temas relevantes de indole social, cientificao ética.

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

CBS5 - Que los estudiantes hayan desarrollado agquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

GENERALES

CG7 - Capacidad para comprender las caracteristicas béasicas del sistema fonador, las
caracteristicas de la voz, los sonidos musicales, la percepcion del sonido, los parametros de la
sefid de audio, su digitalizacion y codificacion en distintos formatos, asi como la comprension y
utilizacion basica de los soportes, sistemas de captacion, sistemas de produccion, sistemas de
difusion y sistemas de reproduccion sonora.

CG8 - Capacidad para comprender las caracteristicas basicas de las sefiales de video, su
percepcion, andlisis, muestreo, digitalizacion y codificacion en distintos formatos, asi como la
comprension y utilizaciéon basica de las normas, y sistemas de recepcion y emision de television
terrestre, por cabley via satélite.

TRANSVERSALES

CT1l - Comunicarse de forma adecuada y respetuosa con diferentes audiencias (clientes,
colaboradores, promotores, agentes sociales, etc.), tanto en castellano como en inglés, utilizando
los soportes y vias de comunicacioén mas apropiados (especiamente las nuevas tecnologias de la
informacién y la comunicacion) de modo que pueda llegar a comprender |0s intereses, necesidades
y preocupaciones de las personas y organizaciones, asi como expresar claramente el sentido de la
mision que tiene encomendada y la forma en que puede contribuir, con sus competencias y
conocimientos profesionales, ala satisfaccion de esos intereses, necesidades y preocupaci ones.
CT2 - Cooperar con otras personas y organizaciones en la realizacion eficaz de funciones y tareas
propias de su perfil profesional, desarrollando una actitud reflexiva sobre sus propias
competencias y conocimientos profesionales y una actitud comprensiva y empatica hacia las
competenciasy conocimientos de otros profesionales.

CT3 - Contribuir a la mejora continua de su profesion asi como de las organizaciones en las que
desarrolla sus précticas a través de la participacion activa en procesos de investigacion, desarrollo
einnovacion

CT4 - Comprometerse activamente en € desarrollo de practicas profesional es respetuosas con los
derechos humanos asi como con las normas éticas propias de su ambito profesional para generar
confianza en los beneficiarios de su profesién y obtener la legitimidad y la autoridad que la
sociedad |e reconoce.

CT5 - Participar activamente en la integracion multicultural que favorezca € pleno desarrollo
humano, la convivenciay lajusticia social.

ESPECIFICAS.

CR1 - Capacidad para aprender de manera autbnoma nuevos conocimientos y técnicas adecuados
paralaconcepcion, el desarrollo o la explotacion de sistemas y servicios de tel ecomunicacion.
CR2 - Capacidad de utilizar aplicaciones de comunicacion e informéticas (ofimaticas, bases de
datos, clculo avanzado, gestion de proyectos, visualizacion, etc.) para apoyar € desarrollo y
explotacion de redes, serviciosy aplicaciones de telecomunicacion y electrénica.
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CR3 - Capacidad para utilizar herramientas informéticas de busgueda de recursos bibliograficos o
de informacién relacionada con las telecomunicaciones y la electrénica.

CR4 - Capacidad de andlizar y especificar los parametros fundamentales de un sistema de
comunicaciones.

CR6 - Capacidad de concebir, desplegar, organizar y gestionar redes, sistemas, servicios e
infraestructuras de telecomunicacion en contextos residenciales (hogar, ciudad y comunidades
digitales), empresariales o institucionales responsabilizandose de su puesta en marcha y mejora
continua, asi como conocer su impacto econémico y social

CR8 - Capacidad para comprender los mecanismos de propagacion y transmision de ondas
electromagnéticas y acUsticas, y sus correspondientes dispositivos emisores 'y receptores.

CR13 - Capacidad de diferenciar los conceptos de redes de acceso y transporte, redes de
conmutacion de circuitos y de paquetes, redes fijas y méviles, asi como los sistemas y aplicaciones
de red distribuidos, servicios de voz, datos, audio, video y servicios interactivosy multimedia.

Objetivos:

Las Competencias Generales y Especificas propias de la materia se adaptan a contexto de la
asignatura a partir de la consecucion de |os siguientes Objetivos:

Objetivo 1 (OBJ1): Conocer y saber aplicar la propagacion y transmision de ondas acustica.
Objetivo 2 (OBJ-2): Conocer y mangjar |os dispositivos emisores y receptores de sonido.

Objetivo 3 (OBJ-3): Conocer y manegjarlos sistemas y servicios audiovisuales relacionados con la
codificacion de audio, television digital y produccion de contenidos audiovisuales y de
multimedia.

Contenidos:

L os contenidos tedricos de la asignatura estan divididos en dos grandes areas (a) AcuUstica, Sonido
y Audio Digital, y b)Television Digital y Produccion de contenidos Audiovisuales y Multimedia
También puede verse dividida en cuatro blogues. El primero dedicado a Sonido y Acustica donde
se da a conocer |os parametros fisicos del sonido asi como su propagacion. Ademas se analizan los
dispositivos emisores y receptores. El segundo bloque esta orientado a las Tecnologias de Audio
concretando los codificadores de audio, las plataformas digitales y los sistemas de
audiofrecuencia. En e bloque de Television Digital se estudian las sefiales y los formatos de
video, asi como su digitalizacion y codificacion. Por otro lado se presenta la codificacion de la
sefid de television y su recepcion. El cuarto y udltimo bloque esté orientado a la Produccién de
contenidos Audiovisualesy Multimedia.

A continuacién se detallan los contenidos incluidos en la ficha de la asignatura:

Primer Bloque: Sonido y Acustica

Objetivos: OBJL.

Competencias Basicasy Generales: CB-1, CB-2, CB-3, CB-4, CB-5, CG-7, CG-8.
Competencias trasversales. CT-1,CT2, CT3, CT-4y CT-5.

Competencias Especificas: CR-1, CR-2, CR-3, CR-4, CR-6,CR-8 y CR-13.

TEMA 1. Pardmetros fisicos del sonido.

1.1 Definicion de magnitudes fisicas
1.2 Ponderaciones espectrales
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1.3 Parametros estadisticos en las medidas de acUsticas
1.4 Elaboracion de informes técnicos.

TEMA 2. Propagacién de ondas acUsticas.
2.1 Parametros caracteristicos

2.2 Propagacion en espacios abiertos

2.3 Propagacion en espacios cerrados

TEMA 3. Dispositivos emisores y receptores.

3.1 Circuito equivalente.

3.2 Caracteristicas fundamentales de | os atavoces.
3.3 Caracteristicas fundamental es de los microfonos.

Practica 1. Medida de parametros fisicos del sonido.
Practica 2. Caracteristicas de transductores Electroacusticos.
Segundo Bloque: Tecnologia de Audio.

Objetivos: OBJ2.

Competencias Basicas y Generales: CB-1, CB-2, CB-3, CB-4, CB-5, CG-7, CG-8.
Competencias trasversales. CT-1,CT2, CT3, CT-4y CT-5.

Competencias Especificas: CR-1, CR-2, CR-3, CR-4, CR-6, CR-8 y CR-13.

TEMA 4. Codificacion de audio y estandares.
4.1 Codificadores de forma de onda

4.2 Codificadores frecuenciales

4.3 Codificadores paramétricos

4.4 Codificacion perceptiva de alta calidad.

TEMA 5. Formatos de sonido y organizacion en plataformas digitales.
5.1 Formatos de sonido digital
5.2 Organizacion de plataformas por Internet

TEMA 6. Soportesy reproductores de audio.
6.1 Dispositivos de almacenamiento masivo
6.2 Reproductores convencionales

6.3 Reproductores de formatos especiales.

Practica 3. Codificacion de audio bajo estandares de alta calidad.

Practica 4. Sistemas de audiofrecuencia.

Tercer Blogue: Television Digital.

Objetivos: OBJ3.

Competencias Basicasy Generales: CB-1, CB-2, CB-3, CB-4, CB-5, CG-7, CG-8.
Competencias trasversales: CT-1,CT2, CT3, CT-4y CT-5.

Competencias Especificas: CR-1, CR-2, CR-3, CR-4, CR-6 y CR-13.

TEMA 7. Sefialesy formatos de video. Digitalizacion de sefiales de imégenes y video.

7.1 Generacion de sefides de video.
7.2 Camarasy Sensores de imagen.
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7.3 Sefia de video anal 6gico compuesto.

7.4 Sefia de video anal 6gico por componentes.

7.5 Distorsiones sefia de video.

7.6 Sefales para Ajuste y Procedimientos de Medida
7.7 Limitaciones de | as sefiales de video anal 6gicas.

TEMA 8. Codificacion de la sefid de video. Formatos basicos.
8.1 Digitalizacion sefid de video.

8.2 Recomendacion CCIR-601.

8.2 Compresion de Video.

8.3 Estandar DV.

8.4 Estandar MPEG.

TEMA 9. Sistemas de recepcion de television.
9.1 Radiodifusion de Television

9.2 Digital Video Broadcasting (DVB)

9.3 Television Digital Via Satélite (Sat TV)
9.4 Television Digital por Cable (Cable TV)
9.5 Television Digital Terrestre (TDT).

Practica 5. Codificacion de la sefial de television.
Practica 6. Medidas en recepcion de sefiales de television digital.
Cuarto Blogue: Produccion de contenidos Audiovisualesy Multimedia

Objetivos: OBJ3.

Competencias Basicas y Generales: CB-1, CB-2, CB-3, CB-4, CB-5, CG-7, CG-8.
Competencias trasversales. CT-1,CT2, CT3, CT-4y CT-5.

Competencias Especificas: CR-1, CR-2, CR-3, CR-4, CR-6 y CR-13.

TEMA 10. Técnicas de produccién audiovisual.

10.1 Configuracion tipica de un Centro de Produccion de TV
10.2 Formatos de Produccion.

10.3 Equipos ENG.

10.4 Edicion de Video.

10.5 Control de Realizacion.

10.6 Plat6 de TV.

10.7 Control de Emision o C ontinuidad.

10.8 Unidades Moviles.

TEMA 11. Introduccion alaanimacién digital.
11.1 Concepto y Aplicacion.

11.2 Herramientas y Flujos de trabajo.

11.3 Modelado

11.4 Creacion de texturas y mapeado.

11.5 Animacion de Persongjes.

11.6 lluminacion, Efectosy Rendering

11.7 Postproduccion y Composicion digital.

Practica 5. Edicion no lineal de video.

Practica 7. Modelado y Animacion 3D
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Metodologia:

Esta asignatura queda en extincion segun la Resolucion de 7 de Abril de 2015 de la Vicerrectora
de Profesorado y Planificacién Académica de la ULPGC relativa a la extincion de los cursos de
adaptacion. Segun el Encargo docente asignado a Departamento de Sefiales y Comunicaciones,
las horas asignadas son 6.

Por tanto en este segundo afio de extincién de ésta asignatura de 6 créditos, se impartirén 6 horas
distribuidas como sigue:

a) 1 hora de tutoria presencial de la parte de teoria durante la cual se facilitara a los aumnos €l
seguimiento secuencial de la asignatura resolviendo dudas y proponiendo temas y gercicios para
lasiguiente sesion.

b) 1 horas de tutoria presencial de la parte practica durante la cual se facilitaraalos alumnos que lo
deseen el seguimiento de la parte de laboratorio de la asignatura.

¢) 2 horas de presentacion de trabg os.

d) 2 horas de evaluacion.

Las actividades de tutoria se realizaran en los despachos de los profesores situados en € Edificio
de Telecomunicacion del Campus de Tafira.

La tutoria de teoria sera de 1 hora la semana octava y la tutoria de practica serén de 1 hora la
semana novena, segun el periodo lectivo de la Universidad.

Las actividades de coordinacion:

A) Entre profesores

- Antes de comienzar €l curso hay una reunion preparatoria de toda la actividad.
- Reuniones mensual es de seguimiento: marcha de las clases e incidencias.

- Organizacion de las clases tuteladas.

- Preparacion de examenes.

B) Con los estudiantes:
- Comunicacion de las clases tutel adas.
- Organizacion de las presentaciones de trabgjo

Evaluacion:

Criterios de evaluacion

Actividad de evaluacidn—- Criterio de eval uaciéon —Ponderacion.

a) Examenes escritos (90% de la nota)

Demuestra haber adquirido los conceptos

Andlisisy razonamiento adecuado.

Capacidad de expresion escritay estructuracion de contenidos.

Examen de teoria (50 % de la nota)
Examen de practicas (40 % de la nota)

b) Presentacién oral Presentaciones individuales de Trabajos— (10% de la nota)
- Presentacion 1: Bloquestematicos | y Il (5% de lanota)
- Presentacion 2: Bloquestematicos 11 y IV (5% de la nota)
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CRITERIOS PARA LA CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA

Exémenes escritos (100% de la nota)
Demuestra haber adquirido los conceptos
Andlisisy razonamiento adecuado.
Capacidad de expresion escritay estructuracion de contenidos.

Examen de teoria (60 % de |a nota)
Examen de préacticas (40 % de la nota)

CRITERIOS PARA LA CONVOCATORIA ESPECIAL

Examenes escritos (100% de la nota)

Demuestra haber adquirido los conceptos

Andlisisy razonamiento adecuado.

Capacidad de expresion escritay estructuracion de contenidos.

Examen de teoria (60 % de la nota)
Examen de practicas (40 % de la nota)

Sistemas de evaluacion
La adquisicion de las competencias generales y especificas se evaluara a partir de las siguientes
actividades:

a) Pruebas escritas.

Las pruebas escritas permiten evaluar todos los niveles de conocimiento de los estudiantes,dando
la posibilidad de reflexionar sobre las cuestiones planteadas y estructurar sus respuestas. Ademas,
en las pruebas escritas se plantea la misma prueba a todos los estudiantes, a mismo tiempo, y
encontrandose todos en las mismas condiciones de partida. El contenido de las pruebas escritas
serd coherente con los objetivos y resultados de aprendizaje de la asignatura. ElI contenido de las
pruebas escritas orientara hacia el razonamiento y la comprension y sera acorde con las
competencias que se deseen evaluar. Las pruebas escritas evaluaran tanto la parte teérica como los
problemas de aula.

b) Presentaciones orales.

Las presentaciones orales permiten evaluar la capacidad de comunicarse de forma adecuada
utilizando los soportes y vias de comunicacion méas apropiados, destacando su capacidad de
expresion, dominio de la fluidez verbal, adecuado uso del vocabulario y capacidad de
improvisacion, ademés de los conocimientos adquiridos por los estudiantes. Por otro lado, las
presentaciones orales permiten establecer un didogo con los estudiantes y fomentar la
participacion activa en €l aula mediante el planteamiento de debates, ademas de poder adaptar la
evaluacion de los estudiantes a sus circunstancias personales y cubrir un amplio espectro de la
asignatura.

Criterios de calificacion

Para superar |la asignatura, los estudiantes han de obtener una calificacion igual o superior a 5
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puntos (sobre 10) en las pruebas escritas.

Plan de Aprendizaje (Plan de trabajo de cada estudiante)

Tareas y actividades que realizara segun distintos contextos profesionales (cientifico,
profesional, institucional, social)

Cientifico: En varios temas se dara un enfoque que permita al estudiante comprender los
fundamentos cientifico-técnicos que subyacen en la tecnol ogia estudiada.

Profesional: En todos los temas se formaré a estudiante sobre €l uso profesional de la tecnologia
desarrollada.

Temporalizacion semanal de tareas y actividades (distribucion de tiempos en distintas
actividades y en presencialidad - no presencialidad)

La distribucién tempora de las distintas actividades tanto presenciales como no presenciales se
indica en la siguiente tabla de acuerdo a la nomenclatura que se indica a continuacion.

- Trabajo presencial:

CEP (Clase Expositiva Participativa) — Incluye Lecciones Magistrales y Seminarios.
CP (Clases practicas) — Incluye Problemas (Practicas A) y Laboratorio (Practicas B)
CPP (Clases Précticas Problemas). Practicasen €l Aula

CPL (Clases Practicas Laboratorio). Practicas en el Laboratorio.

PT (Presentaciones Orales) — Presentacion de Trabajos

APP (Aprendizaje basado en problemas/proyectos)

CT (Clases Tuteladas)

OA (Otras Actividades)

EV (Pruebas Finales /Evaluacion)

- Trabgjo No presencial:
TT (Trabajo Tedrico)
TP (Trabajo Préctico)
EP (Estudio Personal)

Temporizacién semanal

Semana 1. Temas 1 Total= 8 Horas.

Presencial: CEP=0; CPP=0; CPL= 0; PT=0; APP=0; CT=0, OA=0, EV=0;
No Presencial: TT=0; TP=0; EP=8

Semana 2. Tema 2,3. Total=8 Horas.
Presencial: CEP=0; CPP=0; CPL= 0; PT=0; APP=0; CT=0, OA=0, EV=0;
No Presencial: TT=0; TP=0; EP=8

Semana 3. Temas 3. Total= 8 Horas.
Presencial: CEP=0; CPP=0; CPL= 0; PT=0; APP=0; CT=0, OA=0, EV=0;
No Presencial: TT=0; TP=0; EP=8

Semana 4. Tema4. Total= 8 Horas.

Presencial: CEP=0; CPP=0; CPL=0; PT=0; APP=0; CT=0, OA=0, EV=0;
No Presencial: TT=0; TP=0; EP=8
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Semanab. Temas 5. Total= 8 Horas.
Presencial: CEP=0; CPP=0; CPL= 0; PT=0; APP=0; CT=0, OA=0, EV=0;
No Presencial: TT=0; TP=0; EP=8

Semana 6. Temas 6. Total= 8 Horas.
Presencial: CEP=0; CPP=0; CPL=0; PT=0; APP=0; CT=0, OA=0, EV=0;
No Presencial: TT=0; TP=0; EP=8

Semana7. Temas1- 6. Total= 10 Horas.
Presencial: CEP=0; CPP=0; CPL=0; PT=0; APP=0; CT=0, OA=0, EV=0;
No Presencial: TT=0; TP=0; EP=10

Semana 8. Tema 7. Total= 8 Horas.
Presencial: CEP=0; CPP=0; CPL= 0; PT=0; APP=0; CT=1, OA=0, EV=0;
No Presencial: TT=0; TP=0; EP=7

Semana 9. Tema 8. Total= 8 Horas.
Presencial: CEP=0; CPP=0; CPL=0; PT=1; APP=0; CT=1, OA=0, EV=0;
No Presencial: TT=0; TP=0; EP=6

Semana 10. Tema 8. Total= 7,5 Horas.
Presencial: CEP=0; CPP=0; CPL=0; PT=0; APP=0; CT=0, OA=0, EV=0;
No Presencial: TT=0; TP=0; EP=7.5

Semanall. Tema9. Tota= 8 Horas.
Presencial: CEP=0; CPP=0; CPL=0; PT=0; APP=0; CT=0, OA=0, EV=0;
No Presencial: TT=0; TP=0; EP=8

Semana 12. Temas 10. Total= 8,75 Horas.
Presencial: CEP=0; CPP=0; CPL=0; PT=1; APP=0; CT=0, OA=0, EV=0;
No Presencial: TT=0; TP=0; EP=7,75

Semana 13. Temas 10. Total= 6 Horas.
Presencial: CEP=0; CPP=0; CPL= 0; PT=0; APP=0; CT=0, OA=0, EV=0;
No Presencial: TT=0; TP=0; EP=6

Semana 14. Tema1l. Total= 7,75 Horas.
Presencial: CEP=0; CPP=0; CPL= 0; PT=0; APP=0; CT=0, OA=0, EV=0;
No Presencial: TT=0; TP=0; EP=7,75

Semana 15. Temas 7 - 11. Total= 8 Horas.
Presencial: CEP=0; CPP=0; CPL=0; PT=0; APP=0; CT=0, OA=0, EV=0;
No Presencial: TT=0; TP=0; EP=8

Semana 16. Temas - . Total= 6 Horas.

Presencial: CEP=0; CPP=0; CPL= 0; PT=0; APP=0; CT=0, OA=0, EV=0;
No Presencial: TT=0; TP=0; EP=6

Semana 17. Temas- . Total= 6 Horas.

Presencial: CEP=0; CPP=0; CPL= 0; PT=0; APP=0; CT=0, OA=0, EV=0;
No Presencial: TT=0; TP=0; EP=6

Semana 18. Temas - . Total= 6 Horas.
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Presencial: CEP=0; CPP=0; CPL= 0; PT=0; APP=0; CT=0, OA=0, EV=0;
No Presencial: TT=0; TP=0; EP=6

Semana 19. Temas - . Total=6 Horas.
Presencial: CEP=0; CPP=0; CPL=0; PT=0; APP=0; CT=0, OA=0, EV=0;
No Presencial: TT=0; TP=0; EP=6

Semana 20. Temas - . Total= 6 Horas.
Presencial: CEP=0; CPP=0; CPL= 0; PT=0; APP=0; CT=0, OA=0, EV=2;
No Presencial: TT=0; TP=0; EP=4.

TOTALES POR METODOLOGIAS:
CT=2
PT=2

EV=2
EP= 144

Recursos que tendra que utilizar adecuadamente en cada uno de los contextos
profesionales.

Cientifico: instrumentacion, software de simulacién, articulos cientificos, libros especializados,
etc.

Profesional: software profesional, catdlogos, manuales, normativasy legislacion.

Resultados de aprendizaje que tendra que alcanzar al finalizar las distintas tareas.

Los resultados finales que se pretenden alcanzar con esta asignatura se desglosan a continuacion,
de formaque a superar lamisma, €l egresado seré capaz de:

R1 Conoce los parametros fisicos del sonido.

R2 Conoce las caracteristicas de propagacion del sonido.

R3 Describir los sistemas de captacion y reproduccion de sefiaes de audio.

R4 Tiene capacidad para especificar, construir y analizar sistemas electroacusticos de captacion y
reproduccion del sonido.

R5. Conoce las teorias de la acusticaen €l interior y en el exterior de recintos.

R6. Planifica y realiza proyectos de ingenieria aclstica sobre instalaciones de megafonia y
refuerzo sonoro.

R7. Sabe configurar y utilizar equipos de medida de sonido, interpretando correctamente |os datos
registrados.

R8. Identificar |las caracteristicas de lavoz y el proceso de audicién.

R9. Sabe analizar e identificar las caracteristicas méas relevantes de una sefia de voz y audio en
general.

R10. Describir € proceso de muestreo y digitalizacion de la sefial de audio.

R11. Estd familiarizado con la especificacion, andlisis y seleccién de transductores
el ectroaclisticos, sus sistemas y sus agrupaci ones.

R12. Sabe realizar proyectos de ingenieria acUstica sobre instalaciones basicas de megafonia y
sonorizacion.

R13. Es capaz de trabgjar |as sefiales de audio seguin los diferentes esténdares de codificacion de la
sefial de audio.
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R14. Es capaz de organizar sefiales de audio en plataformas digitales fijas o moviles.

R15. Conoce los diferentes soportes y reproductores de la sefia de audio.

R16. Conoce y maneja con destreza los diferentes equipos para €l procesado de la sefial de audio.
R17. Tiene la capacidad de crear, generar y procesar sefiales de audio, para la obtencion una
produccion sonora.

R18. Conocer € sistema visual humano, identificando sus caracteristicas fundamentales.

R19. Describir € proceso de muestreo y digitalizacion de la sefial de audio.

R20. Identificar los pardmetros generales de un sistema de transmision de sefiales de television.
R21. Describir el proceso de muestreo y digitalizacion de la sefial de video.

R22. Identificar |as caracteristicas de los diferentes formatos de video.

R23. Conocer las caracteristicas de los sistemas de captacion de sefiales de Television por Satélite
y Terrestre.

R24. Describir el proceso de captacion y distribucion de sefiales de Television Digital Terrestre.
R25. Describir el proceso de captacion y distribucion de sefiales de Television por Satélite.

R26. Describir las diferentes plataformas de distribucion de contenidos multimedia.

R27. Realizar medidasy gjustes en sistemas de recepcion de Television.

R28. Usar correctamente instrumentacion especifica para generacion y medidas de sefiaes de
video y television digital.

R29. Conocer los diferentes sistemasy técnicas de produccion de contenidos multimedia.

R30. Conocer las diferentes técnicas de produccion y postproduccion en animacion digital.

R31. Comunicar conceptos, informaciones, ideas, problemas y soluciones, tanto de forma oral o
escrita, como utilizando recursos asociados a las Tecnologias de la Informaciéon y las
Comunicaciones.

R32. Desarrollar habilidades de aprendizaje para emprender estudios superiores.

R33. Buscar informacion y recopilar datos sobre € uso y difusion de contenidos multimedia,
analizando su implicacion en el desarrollo y bienestar de la sociedad.

R34. Redactar textos, documentos e informes con un contenido coherente, una estructura y un
estilo adecuado, con alto nivel gramatical y ortogréafico.

R35. Saber transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
como no especializado.

R36. Desarrollar préacticas profesionales respetuosas con los derechos humanos asi como con las
normeas éticas de la Ingenieria en materia de las Telecomuni caciones.

R37. Desarrollar actividades para favorecer la integracion multicultural, la convivencia y la
justiciasocial.

R38. Conocer las implicaciones y € impacto socia de las nuevas tecnologias y plataformas de
distribucién de contenidos multimedia

Relacién entre los resultados del aprendizaje con las competencias adquiridas:
R1- R17: CB1- CB5, CG7, CR1 - CR4, CR6, CR8, CR13

R18 - R25: CB1 -CB5, CG-8 CR1 - CR4, CR6, CR13

R26- R30: CB1-CB5, CG7Y CG8 CR1 - CR4, CR6, CR13.

R31: CB1-CBS5, CT1.

R32 - R35:CB1-CB5, CT1, CT2, CT3.

R36:CB1 -CB5, CT4.

R37: CB1 -CB5, CT5.
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R38:CB1 -CB5, CG7,CG8.

Plan Tutorial

Atencion presencial individualizada (incluir las acciones dirigidas a estudiantes en 52, 62
y 72 convocatoria)

El seguimiento del estudiante se realizard principalmente en clases tuteladas si bien se le invitard a
asistir a tutorias con el profesor. De esta forma el profesor puede escuchar al estudiante, solicitar
las aclaraciones que estime oportunasy facilitar los medios pararesolver las dudas.

Por otro lado, se espera del estudiante preguntar sobre sus dudas y responder con capacidad critica
alas aclaraciones que el profesor estime oportunas.

Antonio Gabriel Ravelo Garcia: Miercoles:15:00-18:00, Jueves:15:00-18:00 (D-306, pabellon
B, Edificios de Electrénicay Telecomunicacion)

Elena Garcia Quevedo: Martes:9:30-12:30, Miércoles:9:30-12:30, (D-210, pabellén B,
Edificios de Electronicay Telecomunicacion)

Juan Carlos Hernandez Haddad : Martes 10:00-13:00, Jueves:10:00-13:00 (D-224, pabellon B,
Edificios de Electronicay Telecomunicacion)

José Guillermo Viera Santana: Martes 10:00-13:00, Jueves:10:00-13:00 (D-218, pabellén B,
Edificios de Electronicay Telecomunicacion)

Fidel Cabrera Quintero: Martes:10:00-13:00, Viernes:10:00-13:00 (D-205, pabellén B,
Edificios de Electronicay Telecomunicacion)

Atencion presencial a grupos de trabajo

El profesor solicitara la blsqueda de informacion y propondra acciones a acometer. Corrige los
trabgjos y publica su nota.

El estudiante debe participar en el grupo para plantear como redlizar €l trabgjo o contestar las
preguntas realizadas sobre la informacién solicitada.

Atencion telefénica

El profesor podra atender consultas cortas de |os estudiantes dentro de su horario de tutorias

Atencion virtual (on-line)

A través del Campus Virtual se proporcionara material de apoyo como apuntes, €jercicios,
publicaciones especiaizadas y divulgativas, etc

Datos identificativos del profesorado que la imparte.
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