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REQUISITOS PREVIOS

Plan de Ensefianza (Plan de trabajo del profesorado)

Contribucién de la asignatura al perfil profesional:

La asignatura Redes y Servicios Teleméticos pretende completar los conocimientos y habilidades
de un Ingeniero Técnico de Telecomunicacion en las Ultimas tecnologias en € campo de la
Telemética. Para este fin se completan los conocimientos previos del estudiante en tres lineas
diferentes: la de las redes, la de la programacion (orientada a objetos y de redes), y la del
desarrollo de aplicaciones web y para dispositivos moéviles. Estos conocimientos permitiran
ampliar laformacion de cualquier Ingeniero Técnico de Telecomunicacion, independientemente de
la especialidad por la que haya obtenido € titulo.

La asignatura Redes y Servicios Telematicos, con 6 ECTS, pertenece a la materia Redes y
Servicios Telematicos vinculada al médulo Tecnologia Especifica.

Competencias que tiene asignadas:

- Competencias Basicas: CB-3, CB-4, CB-5

- Competencias Generaes. CG-5, CG-6

- Competencias Transversales: CT-1

- Competencias Comunes: CR-l , CR-2, CR-3, CR-7, CR-12, CR-13, CR-14

- Competencias de Tecnologia Especifica Teleméticaa CETM-I, CETM-3, CETM-6

Objetivos:

OBJ1: Conoce la metodologia de disefio orientada a objetos y desarrolla programas sencillos
utilizando un lenguaje de programacién orientado a objetos.

OBJ2: Conoce la utilizacion de los sockets como puntos de acceso a servicio de comunicacion y
los utilizaen el desarrollo de aplicaciones en red sencillas.
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OBJ3: Conoce, distingue y utiliza diferentes tecnologias, lenguajes, protocolos y estdndares
propios para el desarrollo de aplicaciones web.

OBJ4: Conoce distintos entornos de programacion para dispositivos moviles y comprende el
desarrollo de aplicaciones sencillas para éstos.

OBJ5: Conoce los conceptos de arquitectura, modelos de referencia de redes de
ordenadores,servicios, protocolos, interfaz, comnutacion y estandares.

OBJ6: Reconoce, recuerday distingue e funcionamiento de protocolos de Internet clésicos.

OBJ7: Elabora la solucion a problemas sencillos de encaminamiento y direccionamiento en redes
de ordenadores.

OBJ8: Manipula ordenadores para conectarlos fisicamente entre ellos haciendo uso de dispositivos
de interconexion.

OBJ9: Demuestra el dominio practico de planificacion y configuracion de una red de baja
complgjidad real o ficticia.

Contenidos:

A continuacion, se presenta la descripcion de la asignatura Redes y Servicios Telemaéticos incluida
en e documento Verifica del Grado en Ingenieria en Tecnologias de Telecomunicacion, y
posteriormente su desglose en temas, préacticas de aulay précticas de laboratorio:

Breve descripcion:

* Introduccién alas redes de tel ecomunicacion.

» Conceptos bésicos de niveles de Internet (fisico, enlace, red, transporte, aplicacion).
* Redes 'y protocolos inalambricos.

» Conceptos de programacion orientada a objetos.

» Conceptos de programacion en red.

* Desarrollo de aplicaciones Web. Introduccion alos servicios Web.

* Desarrollo de aplicaciones para dispositivos moviles.

PRIMER BLOQUE: Programacion avanzada

CONTENIDOS TEORICOS:

TEMA | . Programacién orientada a objetos en Java (4h)
1.1 Conceptos basicos de programaci én orientada a objetos
1.2 Componentes basicos de programacion

1.3 Declaracion de clases, métodosy creacion de objetos

TEMA 2. Programacion de redes en Java (2h)

2.1 Conceptos de programacion concurrente

2.2 Primitivas de sincronizacion basadas en memoria compartida
2.3 Sockets

CONTENIDOS DE PRACTICASDE AULA:
PRACTICA EN AULA 1: Apoyo alaresolucion de problemas del |aboratorio 1 (4h)
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PRACTICA EN AULA 2: Apoyo alaresolucién de problemas del laboratorio 2 (4h)

CONTENIDOS DE LABORATORIO:
LABORATORIO 1: Programacion de aplicaciones orientada a objetos en Java (2h)

LABORATORIO 2: Programacion de hilosy redes en Java (2h)

Competencias del bloque: CB-3, CB-4, CB-5, CG-5, CT-1, CR-2, CR-3, CR-7
Objetivos del blogue: OBJ1, OBJ2

TRABAJO NO PRESENCIAL:
Desarrollo de problemas relacionados con los conceptos vistos en la teoria, précticas en aula 'y
laboratorio.

Competencias del trabgjo: CB-3, CB-4, CB-5, CG-5, CT-I, CR-l, CR-2, CR-3, CR-7
Objetivos del blogue: OBJ1, OBJ2

SEGUNDO BLOQUE: Programacion de aplicaciones

CONTENIDOS TEORICOS:

TEMA 3. Desarrollo de aplicaciones WEB (4h)

3.1 Arquitectura cliente-servidor

3.2 Conceptos bésicos de programacion WEB

3.3 Tecnologias en el lado del cliente (html, javaScript, Ajax, CSS, otros)
3.4 Tecnologias en € lado del servidor (JSP, WSDL, bases de datos, otros)

TEMA 4. Desarrollo de aplicaciones para dispositivos méviles (2h)
4.1 Conceptos sobre dispositivos moviles

4.2 Sistemas operativos para dispositivos méviles

4.3 Plataformas de desarrollo de aplicaciones méviles

4.4 Programacion de aplicaciones para dispositivos méviles

CONTENIDOS DE PRACTICASEN AULA:
PRACTICA EN AULA 3: Apoyo alaresolucion de problemas del |aboratorio 3 (4h)

PRACTICA EN AULA 4: Programacion de aplicaciones para dispositivos moviles (2h)

CONTENIDOS DE LABORATORIO:
LABORATORIO 3: Aplicaciéon web de gestion y servicios web (2h)

Competencias del bloque: CB-3, CB-4, CB-5, CG-5, CT-1, CR-2, CR-3, CR-7, CETM-6
Objetivos del bloque: OBJ1, OBJ3, OBM

TRABAJO NO PRESENCIAL.:
Desarrollo de problemas relacionados con los conceptos vistos en la teoria, précticas en aula'y
laboratorio.

Competencias del trabgjo: CB-3, CB-4, CB-5, CG-5, CT-1, CR-1, CR-2, CR-3, CR-7, CETM-6
Objetivos del blogue: OBJ , OBJ3, OBJ

TERCER BLOQUE: Redes de telecomunicacion
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CONTENIDOS TEORICOS:

TEMA 5. Introduccién alas redes de telecomunicacion (1h)

5.1 Redes de comunicacion y su topologia

5.2 Modelos y arquitecturas de redes

5.3 Conceptos bésicos: conmutaci én, encaminamiento, congestion, seguridad y gestion de redes
5.4 Organismos de estandarizacion, normativasy estandares (ITU, |IEEE, IETF)

TEMA 6. Arquitectura de protocolos TCP/IP (8h)

6.1 Protocolos bésicos del nivel de aplicacion: HTTP, SMTP, DNS, FTP

6.2 Protocolos del nivel de transporte

6.3 Protocolos del nivel dered

6.4 Capa de acceso alared: Nivel de enlacey nivel fisico

6.5 Introduccion alos protocolos y servicios de telecomunicacion sobre Internet: VolP e IPTv
6.6 Introduccion alos protocolosy servicios de seguridad en Internet

TEMA 7. Conceptos generales de Redes inalambricas y moviles (2h)
7.1 Introduccion alas redes moviles e inaldmbricas

7.2 Clasificacion de las redes moviles e inalambricas

7.3 Protocolos y servicios actuales moéviles (celulares)

7.4 Protocolosy servicios actuales inaldmbricos

CONTENIDOS DE LABORATORIO:
LABORATORIO 4: Disefio, dimensionado y planificacion de una red de area local teniendo en
cuentay analizando los protocolos de los niveles de la arquitectura de red TCP/IP (10h)

Competencias del blogue: CB-3, CB-4, CB-5, CG-6, CT-1, CR-2, CR-3, CR-12, CETM-1,
CETM-3
Objetivos del blogue: OBJ5, OBJ6, OBJ7, OBJ3, OBJ9

TRABAJO NO PRESENCIAL:
Desarrollo de problemas relacionados con |os conceptos vistos en lateoriay laboratorio.

Competencias del trabagjo: CB-3, CB-4, CB-5, CG-6, CT-l, CR-l, CR-2, CR-3, CR-12, CR-13,
CR-14, CETM-1, CETM-3
Objetivos del trabajo: OBJ5, OBJ6, OBJ7, OBJ8, OBJ9

Metodologia:

El Reglamento de Planificacion Académica de la ULPGC establece que las asignaturas en
extincion tendran el primer afio una carga docente del 25% de las horas contempladas en el plan de
estudios paralarealizacién de actividades de docenciay evaluacion, y de un 10% € segundo afio.

Puesto que € curso 2015-2016 es € primer afio de extincién de ésta asignatura de 6 ECTS, se
impartiran 15 horas presenciales distribuidas como sigue:

a) 3 horas de tutoria presencial en grupo distribuidas en tres sesiones de una hora. Antes de cada
examen de convocatoria oficial (especial, ordinaria, extraordinaria) se indicard a través del
Campus Virtua € lugar y fecha de cada tutoria.

b) 12 horas de evaluacién distribuidas en tres sesiones de 4 horas. Cada sesion se corresponde con
la celebracion de cada convocatoria oficial.

Por otro lado, €l profesorado de la asignatura estara disponible en su horario habitual de tutorias.
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A continuacién se indican las metodol ogias por tipo de ensefianza:

TIPO DE ENSENANZA: PRESENCIAL

METODOLOGIA DE ENSENANZA: CLASE TEORICA

ACTIVIDADES FORMATIVAS RELACIONADAS:. AF1, AR2

DESCRIPCION: En esta clase, & profesor expone los contenidos utilizando algiin medio
audiovisual (normalmente un proyector de transparencias) y el apoyo de lapizarra. Las
transparencias incluiran animaciones que faciliten al estudiante la comprensién de los conceptos y
su necesidad en el ambito de laasignaturay de las Telecomunicaciones. La exposicion de
contenidos se combina con la resolucion de problemas sencillos que posibilitan al estudiante
consolidar los conocimientos adquiridos y relacionarlos dentro del contexto de latitulacion. En
todo momento, €l profesor realizara preguntas alos estudiantes para encaminar sus razonamientos
alasolucion més adecuada.

L os gercicios propuestos deben ser gercicios que el estudiante pueda utilizar en laresolucion de
casos reales. Esta metodol ogia se apoyara en €l trabgjo individual del almnno (trabajos practicos)
paraintroducir y reforzar conceptos.

CREDITOSECTS: 0.92

BLOQUES TEMATICOS: Bloques 1,2y 3 (Temas1a7)

COMPETENCIAS ADQUIRIDAS: CB-4, CG-5, CG-6, CT-1, CR-7, CR-12, CR-13, CR-14,
CETM-1, CETM-3, CETM-6

TIPO DE ENSENANZA: PRESENCIAL

METODOLOGIA DE ENSENANZA: CLASE DE PRACTICA EN AULA

ACTIVIDADES FORMATIVAS RELACIONADAS:. AF1, ARF2

DESCRIPCION: Laclase consistira en larealizacion de uno o més problemas propuestos en los
enunciados de las clases de teoriay laboratorio de los bloques 1y 2 de laasignatura. En ellas, €l
profesor planteard uno o mas problemas para resolver entre todos, haciendo hincapié en la
solucién de las dudas que surjan durante el proceso (facilitando a alunmo el aprendizaje de los
conceptos). En estas clases, €l profesor debe comprobar si el estudiante esta comprendiendo lo
explicado en la clase tedricay en |os trabajos préacticos, cuando sea el caso. Al finalizar estas
clases, € estudiante deberaimplantar la solucion al canzada usando un ordenador.
CREDITOSECTS: 0.56

BLOQUES TEMATICOS: Bloques 1y 2 (Précticasen aula 1l a 4)

COMPETENCIAS ADQUIRIDAS: CB-4, CG-5, CT-1, CR-2, CR-7

TIPO DE ENSENANZA: PRESENCIAL

METODOLOGIA DE ENSENANZA: LABORATORIO

ACTIVIDADES FORMATIVAS RELACIONADAS: AF1, AF5

DESCRIPCION: Los enunciados de |os problemas de |as clases de laboratorio, en la medidade lo
posible, plantearan problemas reales dentro del campo de las Telecomunicaciones. Cada clase
constara de un enunciado, donde se especifica el problema aresolver y una bateria de preguntas
sobre el mismo. El profesor debera comprobar que |os estudiantes estan comprendiendo la
especificacion del problemay como deben enfocar su solucion. Las clases de laboratorio se
realizardn de formaindividual paralosbloques 1y 2y en grupo de 2 estudiantes, para el bloque 3
(aunque si es posible, serealizaradn individualmente). En cualquier caso, se animara alos alumnos
atrabajar con sus comparieros para encontrar la solucion més adecuada del trabajo propuesto. Para
encontrar la solucion final, los estudiantes deben comprender el problema aresolver y gjustarse a
lo indicado en la especificacion del mismo, implementarlo utilizando |as herramientas disponibles
(emuladores) y equipos de laboratorio (en la cuarta clase de laboratorio) y € entorno y lenguaje de
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programacion (en las tres primeras clases).

Finalmente, deben realizar las pruebas que garanticen el funcionamiento correcto del trabajo, asi
como la consolidacion adecuada de |os conocimi entos tedricos estudiados. En la cuarta clase, e
estudiante debera reflejar en una memoria escrita o en un archivo multimedia, las decisiones que
ha tomado para alcanzar la solucién final, aplicando |os conocimientos tedricos adquiridos y
defendiendo las ventajas de |a solucién frente a otras adoptadas inicialmente. Esta metodologia se
apoyaraen €l trabajo individual del alumno para completar la clase de laboratorio del blogue 3,
gue tienen una mayor cargatedrica.

Durante el semestre se realizaran cuatro practicas de laboratorio, apoyadas por |as clases précticas
en aula, relacionadas con los conceptos presentados en la teoria.

CREDITOSECTS: 0.64

BLOQUES TEMATICOS: Bloques 1, 2y 3 (Laboratorios 1 a 4)

COMPETENCIAS ADQUIRIDAS: CB-3, CB-4, CB-5, CG-5, CG-6, CT-1, CR-2, CR-7, CR-12,
CR-13, CR-14, CETM-1, CETM-3, CETM-6

TIPO DE ENSENANZA: PRESENCIAL

METODOLOGIA DE ENSENANZA: TUTORIAS

ACTIVIDADES FORMATIVAS RELACIONADAS: AF9

DESCRIPCION: Se planificaran dos sesiones de tutorias en grupo antes de |la celebracion de los
examenes con €l objetivo de resolver dudas alos estudiantes.

CREDITOSECTS: 0.12

BLOQUES TEMATICOS: Bloques 1, 2y 3 (Temas 1 a7, Préacticas en aula 1 a4, Laboratorios 1 a
4)

COMPETENCIAS ADQUIRIDAS: CB-4, CG-5, CG-6, CT-1

TIPO DE ENSENANZA: PRESENCIAL

METODOLOGIA DE ENSENANZA: EVALUACION

ACTIVIDADES FORMATIVAS RELACIONADAS:. AF3

DESCRIPCION: Estas pruebas se realizan tanto para la parte tedrica como parala parte de
laboratorio, segiin los bloques en los que se ha dividido el temario. En la parte tedrica se realizara4
una ptueba escrita en la que el estudiante debera resolver problemas referidos al bloque 3 dela
asignatura utilizando |os conceptos aprendidos en clase de teoria. Asimismo, se realizara una
prueba oral y/o escrita sobre lamemoriadel trabajo realizado en €l laboratorio 4, en laque
elalumno respondera a preguntas sobre dicho trabajo y sobre la calidad de la memoria presentada.
Por otro lado, se realizard una prueba de laboratorio relacionadas con los bloques 1y 2 que
consistiran en resolver o modificar un supuesto préactico en el ordenador durante un tiempo
maximo.

CREDITOSECTS: 0.16

BLOQUES TEMATICOS: Bloques 1, 2y 3 (Temas 1 a7, Préacticas en aula 1 a4, Laboratorios 1 a
4)

COMPETENCIAS ADQUIRIDAS: CB-4, CT-1

TIPO DE ENSENANZA: NO PRESENCIAL

METODOLOGIA DE ENSENANZA: ESTUDIO TEORICO

ACTIVIDADES FORMATIVAS RELACIONADAS:. AF1, AF2, AF10

DESCRIPCION: El estudiante debe comprender |0s conceptos recibidos y utilizarlos para resolver
problemas y trabajos de forma autbnoma. Asimismo, como complemento de lainformacion
recibida en las clases, € estudiante debe ser capaz de completar su conocimiento mediante la
consulta de bibliografia, tanto la existente en la Biblioteca del Centro, como la que pueda
encontrar por Internet, respetando la normativa de uso.
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CREDITOSECTS: 1.80

BLOQUES TEMATICOS: Bloques 1,2y 3 (Temas 1 a7, Précticas en aula 1 a4)
COMPETENCIAS ADQUIRIDAS: CB-5, CG-5, CG-6, CR-1, CR-2, CR-3, CR-7, CR-12, CR-13,
CR-14, CETM-1, CETM-3, CETM-6

TIPO DE ENSENANZA: NO PRESENCIAL

METODOLOGIA DE ENSENANZA: TRABAJO PRACTICO

ACTIVIDADES FORMATIVAS RELACIONADAS: AF1, AF6, AF7

DESCRIPCION: El trabajo practico correspondiente a blogue 1 debe completar € trabajo
desarrollado durante la clase de laboratorio 1y la préctica de aula 2, para posteriormente ser
utilizado en el laboratorio 2 (comunicacion entre un cliente y un servidor). El trabajo practico
correspondiente al blogue 3 debe completar el trabajo desarrollado durante la clase de laboratorio
de este bloque. Para ello, los estudiantes dispondran del material necesario, de forma que podrén
trabajar autbnomamente. Finalmente, en clase de |aboratorio se resolveran los problemas
encontrados y se orientara al estudiante en lafinalizacion de la practica de este bloque. El
estudiante debera realizar una memoria (en papel o multimedia, segiin se solicite) sobre los
contenidos de la préctica de laboratorio del bloque 3.

CREDITOSECTS: 0.24

BLOQUES TEMATICOS: Bloques 2y 3 (Laboratorios 2y 4)

COMPETENCIAS ADQUIRIDAS: CG-6, CB-3, CB-4, CB-5, CG-2, CT- 1, CR- 1, CR-2, CR-3,
CR-12, CR-13, CR-14, CETM-Il, CETM-3, CETM-6

TIPO DE ENSENANZA: NO PRESENCIAL

METODOLOGIA DE ENSENANZA: ESTUDIO PRACTICO

ACTIVIDADES FORMATIVAS RELACIONADAS:. AF1, AF5, AF10

DESCRIPCION: El estudio préctico correspondiente a bloque | debe completar los conceptos
vistosen lostemas 1y 2 deteoriay las clases de laboratorio 1y 2, para poder entender estos
conceptos, implementando las soluciones alcanzadas en un ordenador (prueba de funcionamiento).
Asimismo, respecto a bloque 2y 3, € estudiante debera realizar un estudio que complemente €l
tema 3 (trabajando las tecnologias en €l lado clientey en el lado servidor) y la clase de laboratorio
3,y lostemas del bloque 3y laboratorio 4. El objetivo de esta actividad es que

el estudiante puedarealizar los problemas enunciados en las clases de |aboratorio relacionadas con
esos temas tedricos, de forma correcta. Asimismo, el estudiante debe ser capaz de realizar
busquedas bibliogréficas y sintetizar lainformacién encontrada.

CREDITOSECTS: 1.56

BLOQUES TEMATICOS: Bloques 1,2y 3 (Temas 1 a7, Practicas en aula 1 a 3, Laboratorios 1 a
4)

COMPETENCIAS ADQUIRIDAS: CG-5, CG-6, CB-5, CG-l, CG-2, CR-I, CR-2, CR-3, CR-7,
CR-12, CR-13, CR-14, CETM-Il, CETM-3, CETM-6

Asimismo, se redlizarén las siguientes tareas de coordinacion del equipo docente:

- Coordinacion parala preparacion del proyecto docente.

- Coordinacion para distribucion tutorias presenciales.

- Coordinacion para € establecimiento de los criterios, fuentes y sistema de evaluacion y los
criterios de calificacion.

- Coordinacion parala preparacion de examenes.
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Evaluacion:

Criterios de evaluacion

Relacionada con las competencias CT-l y CB-4: Para evaluar estas competencias, e profesor
realizard preguntas a estudiante sobre la memoria de la cuarta clase de laboratorio. La memoria
serd evaluada segun la estructura, la claridad, la coherencia y la obtencién de los objetivos
propuestos en la préactica. Durante el desarrollo de la cuarta clase de laboratorio, el profesor
propondra a los estudiantes que analicen, en grupo, los problemas planteados. Los alumnos
deberén cooperar y consensuar sus ideas, para llegar a la solucién, que cada uno debera presentar
por separado.

Se consideraran adquiridas estas competencias, si e alumno responde correctamente, como
minimo, al 50% de las preguntas realizadas sobre la memoriay cumple los requisitos minimos del
formato de memoriaindicado previamente por el profesor.

Relacionada con las competencias CB-3 y CR-3: Para evaluar estas competencias, €l alumno
buscara bibliografia sobre los temas 1, 2 y 6, utilizando herramientas ofimaticas e Internet, para
profundizar en los conceptos presentados en ellos.

Se considerardn adquiridas estas competencias, si € alumno obtiene, como minimo, e 50% de la
nota asignada a la pregunta o preguntas especificas, relativas a la informacion obtenida a través de
labibliografia (en la prueba préctica).

Relacionada con las competencias CB-5 y CR-1: Para evaluar estas competencias, el profesor
planificard una serie de trabajos individuales para apoyar €l laboratorio 4. Asimismo, se realizarén
trabajos individuales sobre los tres primeros temas de teoria (bloques 1y 2), con € objetivo de
completar el trabajo realizado en €l laboratorio y de profundizar los conceptos presentados en los
temas de teoria.

Se considera adquirida la competencia, si el alumno obtiene un resultado mayor o igua a 50% de
la nota asignada al problema correspondiente a las clases de laboratorio 1 y/o 2, en el examen de
laboratorio y un resultado mayor o igual a 50% de |la nota asignada al problema teorico, en el
examen tedrico.

Relacionada con las competencias CG-5, CG-6, CR-7, CR-12, CR-13, CR-14, CETM-I, CETM-3
y CETM-6: Para evaluar estas competencias, el alumno realizara una prueba escrita (sobre €l tercer
bloque) y una prueba de laboratorio (sobrelosbloques 1y 2).

Se considerara adquirida esta competencia si 1a nota final del alumno, suma de las notas de las dos
pruebas indicadas (teoriay laboratorio), supera el 50% de la puntuacién ofertada en €ellas.

Relacionada con la Competencia CR-2: Para evaluar esta competencia, € aumno tendra que
presentar una memoria de la clase de laboratorio 4 (blogque 3), que & profesor evaluara en cuanto a
la calidad de la presentacion (30% de la nota) y a contenido (70% de la nota). Esta memoria se
deberarealizar utilizando herramientas ofimaticas.

Se considerara adquirida esta competencia, si el alumno obtiene, al menos, e 50% de la nota
asignada a la realizacion de la memoria pedida.

Sistemas de evaluacion

PRUEBAS ESCRITAS (O A REALIZAR EN UN ORDENADOR) -PRESENCIAL Y NO
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PRESENCIAL-:

- Prueba 1 (PRESENCIAL), con preguntas a desarrollar y/o tipo test sobre los tres ultimos temas
(bloque 3). Tendra un valor maximo de 3 puntos. Tiempo asignado: 1 horay 30 minutos.

- Prueba 2 (NO PRESENCIAL), sobre la realizacion de una memoria sobre € laboratorio 4.
Tendrd un valor méximo de 1 punto.

ACTIVIDAD DE LABORATORIO -PRESENCIAL-:

- Prueba 3 en el que habrd 1 6 2 problemas de programacion a resolver y entre 0 y 5 preguntas
cortas adesarrollar sobre los gjercicios realizados en los bloques 1y 2.

Tendra un valor de 5 puntos (80% para los problemas y 20% para las preguntas cortas, s las
hubiera). Tiempo asignado: 2 horas.

- Prueba 4 en el que se readlizaran preguntas escritas sobre e laboratorio 4. Tendra un valor
maximo de 1 punto. Tiempo asignado: 30 minutos.

Para aprobar |a asignatura hay que superar todas las pruebas, informes o actividades por separado.

El aprobado en cualquiera de los item anteriores (para aquellos estudiantes que no hayan superado
laasignatura) se guardara hasta la convocatoria especial inmediatamente siguiente.

En todas las convocatorias se aplicara el mismo sistema de evaluacion.

Criterios de calificacion

1. Sobre las PRUEBAS ESCRITAS (O A REALIZAR EN UN ORDENADOR): Para aprobar la
prueba 1, el alumno debera obtener un porcentaje mayor o igual a 50% de la nota total de dicha
prueba.

La prueba 2 se evaluara segun la calidad del contenido (0.7 puntos) y presentacion (0.3 puntos).
Para aprobar esta prueba, el alumno debera obtener un porcentaje mayor o igual a 50% de la nota
asignada a la calidad de la presentacion y mayor o igual a 50% de la nota asignada a contenido de
lamemoria.

2. Sobre laACTIVIDAD DE LABORATORIO: Para aprobar las pruebas 3y 4, € alumno debera
obtener un porcentaje mayor o igual a 50% de la notatotal de dichas pruebas.

La nota final sera la suma de las notas obtenidas en cada una de las pruebas (siempre que se
apruebe cada prueba por separado).

En todas las convocatorias se aplicaran los mismos criterios de eval uacion.
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Plan de Aprendizaje (Plan de trabajo de cada estudiante)

Tareas y actividades que realizara segun distintos contextos profesionales (cientifico,
profesional, institucional, social)

Contexto cientifico:

- Recibir, comprender y sintetizar conocimientos.

- Buscar referencias bibliogréficas. Analizar €l estado actual de unadisciplina.

- Analizar resultados. Comparar resultados tedricosy practicos.

- Redlizar la memoria de un experimento o de un trabgo.

- Aplicar los conceptos estudiados a andlisis de una situacion real.

- Estudiar normas'y estdndares y sus aplicaciones en casos reales.

- Leer, comprender, sintetizar y preparar una documentacion a partir de textos propuestos. Preparar
una presentacion.

- Relacionar conocimientos de disciplinas diferentes.

- Desarrollar €l razonamiento y espiritu critico y defenderlo de formaoral y escrita.

Contexto profesional:

- Resolver problemas reales.

- Redlizar un trabajo en colaboracion dentro de un grupo.

- Redlizar un trabajo individua mente.

- Comprender las especificaciones de un proyecto y hacer e disefio.
- Implementar un disefio y verificar los resultados.

- Tomar decisiones en casos practicos.

- Presentar trabajos realizados.

Temporalizacion semanal de tareas y actividades (distribucion de tiempos en distintas
actividades y en presencialidad - no presencialidad)

El Reglamento de Planificacion Académica de la ULPGC establece que las asignaturas en
extincion tendran el primer afio una carga docente del 25% de las horas contempladas en el plan de
estudios paralarealizacion de actividades de docenciay evaluacion, y de un 10% el segundo afio.

Puesto que e curso 2015-2016 es el primer afio de extinciéon de ésta asignatura de 6 ECTS, se
impartirén 15 horas presencial es distribuidas como sigue:

a) 3 horas de tutoria presencial en grupo distribuidas en tres sesiones de una hora. Antes de cada
examen de convocatoria oficial (especial, ordinaria, extraordinaria) se indicard a través del
Campus Virtual €l lugar y fecha de cada tutoria.

b) 12 horas de evaluacion distribuidas en tres sesiones de 4 horas. Cada sesion se corresponde con
la celebracion de cada convocatoria oficial.

Como actividad no presencia el estudiante deberd afianzar 10s conocimientos tedricos y précticos
delaasignatura.

Recursos que tendra que utilizar adecuadamente en cada uno de los contextos
profesionales.

Contexto cientifico:
- Campus virtual.
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- Biblioteca universitaria.

- Internet.

- Simuladores de redes.

- Dispositivos de redes.

- Entorno y lengugje de programacion.

- Dispositivos o equipos programables (ordenadores, terminales moéviles).

Contexto profesional:

- Internet.

- Redes de ordenadores.

- Entorno y lenguaje de programacion.

- Dispositivos o equipos programables (ordenadores, terminales moviles).

Resultados de aprendizaje que tendréa que alcanzar al finalizar las distintas tareas.

Al finalizar |lastareas correspondientes a blogque 1, el alumno deber&

RI. Conocer la metodol ogia de disefio orientada a objetos.

R2. Desarrollar programas sencillos utilizando un lenguaje de programacién orientada a objetos.
R3. Aplicar los conceptos de programacion orientada a objetos en la solucion de problemas
sencillos.

R4. Conocer los sockets como puntos de acceso al servicio de comunicacion y utilizarlos en €l
desarrollo de aplicaciones en red.

Competencias: CG-5, CB-4, CT-I, CB-5, CR-I, CR-2, CR-3, CR-7.
Al finalizar las tareas correspondientes a bloque 2, e alumno deber&

R5. Conocer, distinguir y utilizar diferentes tecnol ogias, lenguajes, protocolosy estandares propios
para el desarrollo de aplicaciones web.

R6. Conocer e concepto de servicios web y desarrollar servicios sencillos.

R7. Conocer distintos entornos de programacion para dispositivos moéviles y desarrolla
aplicaciones para éstos.

Competencias: CG-5, CB-4, CT-l, CB-5, CR-l, CR-2, CR-3, CR-7, CETM-6.
Al finalizar |las tareas correspondientes a blogque 3, € alumno debera:

R8. Conocer los conceptos de arquitecturay model os de referencia de redes de ordenadores.

R9 Relacionar eficazmente |os conceptos: servicio, protocolo, interfaz y conmutacion.

R10. Reconocer, recordar y distinguir claramente e funcionamiento de protocolos de Internet
clasicos.

RII. Elaborar la solucién a problemas sencillos de enrutamiento y direccionamiento en redes de
ordenadores.

R12. Manipular ordenadores para conectarlos fisicamente entre ellos haciendo uso de dispositivos
de interconexion.

R13. Planificar y configurar unared de baja complejidad real o ficticia

R14. Conocer diferentes redes y protocolos inalambricos.

Competencias: CG-6, CB-4, CT-1, CB-5, CR-1, CR-2, CR-3, CR-12, CR-13, CR-14, CETM-1,
CETM-3.
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Plan Tutorial

Atencion presencial individualizada (incluir las acciones dirigidas a estudiantes en 52, 62
y 72 convocatoria)

Tutorias del equipo docente

Carmen Nieves Ojeda Guerra (Despacho 214B - Pab. C):
Lunes. 12:00 — 14:00 horas

Miércoles; 12:00 — 14:00 horas

Jueves: 12:00 — 14:00 horas

David Sanchez Rodriguez (Despacho 237 - Pab. C):
Martes: 10:00 - 13:00 horas
Jueves; 11.00 - 14:00 horas

Ademés, en el espacio habilitado para la asignatura en campus virtual, se indicarén las horas y dias
en la que los profesores estéan en su despacho, para atender a los alumnos en los problemas que
surjan durante €l desarrollo de las clases. Asimismo, en el tablon de anuncios del Departamento de
Ingenieria Telematica, se indicaran los horarios de tutorias (en despacho) de los profesores de la
asignatura.

Atencidn presencial a grupos de trabajo

Debido a que esta asignatura esté en extincion, se realizarén tres sesiones de tutoria en grupo (de
una hora de duracion) durante e curso. El lugar y fecha de cada tutoria se indicara a través de
Campus Virtual y se realizardn antes de cada convocatoria oficial.

Atencion telefénica

Se atendera telef 6nicamente a los alumnos siempre que sea posible (segln las caracteristicas de la
duda). Cuando esto no sea posible, se convocara a estudiante a una tutoria individual en el
despacho del profesor.

Atencion virtual (on-line)

Se atendera a los almunas mediante la tutoria privada de campus virtual, siempre que sea posible
(segun las caracteristicas de la duda). Cuando esto no sea posible, se convocara a alumno a una
tutoriaindividual en el despacho del profesor.

Datos identificativos del profesorado que la imparte.

Datos identificativos del profesorado que la imparte

Dr./Dra. David dela Cruz Sanchez Rodriguez (COORDINADOR)
Departamento: 238 - | NGENI ERI A TELENVATI CA
Ambito: 560 - Ingenieria Tel ematica
Area: 560 - Ingenieria Tel ematica

Despacho: | NGENI ERI A TELENATI CA
Teléfono: 928458047 Correo Electrénico: davi d. sanchez@l pgc. es
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Dr./Dra. Carmen Nieves Ojeda Guerra
Departamento: 238 - | NGENI ERI A TELENATI CA

Ambito: 560 - Ingenieria Tel ematica
Area: 560 - Ingenieria Tel ematica
Despacho: | NGENI ERI A TELENATI CA
Teléfono: 928458987 Correo Electrénico: car nmenni eves. o] eda@ul pgc. es
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[5 Recomendado] Android /
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Anaya Multimedia, D.L. 2010., Madrid : (2010)
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[6 Recomendado] J2EE: manual de referencia/
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McGraw Hill,, Madrid : (2003)
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[7 Recomendado] Comunicaciones y redes de computadores /
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Prentice Hall,, Madrid : (2000) - (6%ed.)
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