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Informacion ECTS

CréditosECTS. 3.6 Horas de trabgjo del alumno:90
Horas presenciales: 4,5

- Horas tedricas (HT): O

- Horas précticas (HP): 0

- Horas de clases tutorizadas (HCT):3,5

- Horas de evaluacion: 1

Horas no presenciales: 78,75

- Trabajos tutorizados (HTT): O

- Actividad independiente (HAI): 78,75
|dioma en gque se imparte: Espariol

Descriptores B.O.E.

Gestion de Proyectos. Andlisis de Requisistos. Andlisis Estructurado. Modelado de Datos.
Técnicas Alternativas de Anadlisis y Méodos Formales. Disefio e Implementacion de Software.
Verificacion y Mantenimiento. Herramientas CASE.

Temario

Capitulo 1 .- Introduccién alalngenieriadel software(2h)
- Introduccién alos principios de disefio.
- Introduccion a Android.

Capitulo 2 .- Ciclo de vidadel software (6h)

- Integracién Continua

- Paradigma MV Cy tests de la aplicacion

- Mediador, tests de la aplicacion y repositorios

Capitulo 3 .- Fundamentos del analisis de requisitos (6h)

- Calculadora con Singleton para Preferencias
- Ciclo de Vidade las Actividades
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Capitulo 4 .- Disefio de software (6h)

- Principios SOLID

- Rotacion de pantalla

- Mangjar Apps con varias Actividades

Capitulo 5 .- Patrones de disefio (10h)
- Principales Patrones de disefio

- Apps con varias Actividades

- Personalizacion de Listas en Android

Requisitos Previos

Se recomienda haber cursado programacién orientada a objetos

Objetivos

1. Objetivos conceptuales

1.1 Comprender € ciclo de vidadel desarrollo de proyectos software

1.2 Saber confeccionar latoma de requisitos de software.

1.3 Aprender a disefiar software orientado a objetos.

1.4 Saber modelar, mediante UML, los diagramas de clases, casos de uso y demés vistas
dindmicas.

1.5 Reconocer |os patrones de disefio principales.

1.6 Adquirir una visién completa de los procesos implicados en la produccién del Software

2. Objetivos procedimentales
2.1 Aprender amanejar herramientas CASE para latoma de requisitos. Requisite Pro
2.2 Aprender amodelar mediante herramientas CASE. StarUML

3. Objetivos actitudinales
3.1 Comunicar de forma oral y escrita las memorias de los trabajos demostrando capacidad de
andlisis, sintesisy critica.

Metodologia

La disposicion Transitoria Cuarta del Reglamento de Planificacion Académica de la ULPGC
establece que las asignaturas de los titulos no adaptados tendran el primer afio de su extincion una
carga docente del 25% de las horas contempladas en e plan de estudios para la realizacion de
actividades de docenciay evaluacion, y de un 10% el segundo afio.

Puesto que € curso 2013-2014 es el segundo afio de extincidn de ésta asignatura de 3 créditos de
teoriay 1,5 de précticas, seimpartiran 4,5 horas distribuidas como sigue:

a) 3 horas de tutoria presencia de la parte de teoria durante las cuales se facilitara a los alumnos €l
seguimiento secuencial de la asignatura resolviendo dudas y proponiendo temas y gercicios para
lasiguiente sesion.

b) 1,5 horas de tutoria presencial de la parte practica durante las cuales se facilitara a los alumnos
gue lo deseen & seguimiento de la parte de laboratorio de la asignatura.

L as actividades de tutoria se realizaran en el |aboratorio de RDSI perteneciente al departamento de

Telematica, en la dependencia ubicada entre la Capilla de Teologia y € Pabellén B de los
Edificios de Telecomunicacion del Campus de Tafira.
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El periodo de realizacion de las tutorias corresponderan a 2 horas en la décimo segunda semana,
1,5 horas en la décimo cuarta semanay 1 hora en la décimo quinta, segun el periodo lectivo de la
Universidad.

Criterios de Evaluacioén

La evaluacion de la asignatura se realiza mediante las convocatorias oficiales. El examen (por
escrito) correspondiente a cada convocatoria consta de contenidos teorico/préactico/laboratorio y
tiene un valor total de 10 puntos. Para aprobar la asignatura se debe obtener una puntuacion
superior, o igual, a5 puntos.

Descripcion de las Préacticas

Familiarizarse con la resolucion de problemas utilizando las técnicas de orientacion a objetos.
Andlisis de los requisitos, UML vy disefio de soluciones y desarrollo de éstas utilizando lenguajes
orientados a objetos. Las practicas se realizan en el laboratorio de Arquitecturas de Ordenadores.

Practical. Tomade Requisitos de Software, |EEE 830(2h)

Practica 2. Analisis ,disefio e implementacion orientada a objetos. (13h)
2.1 Andlisis de problema (1h)
2.2 UML.: casos de usos(2h)
2.3 Disefio de una solucién (10h)
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Resumen en Inglés

Software and System Engineering is an engineering discipline concerned with all the aspects
involved in building software systems. It covers all the stages of the software development
following well established methodologies and design guidelines. In this course we become
familiar with the Unified Modelling Language (UML) and some design patterns commonly used

inindustry.
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