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SUMMARY

REQUISITOS PREVIOS

Para cursar con aprovechamiento esta asignatura es necesario que el estudiante haya alcanzado los
resultados del aprendizaje de la materia Informética impartidos en las asignaturas Introduccién ala
Informéticay Fundamentos de Computadores. Los conocimientos tedrico-practicos que se espera
gue el alumno haya adquirido previamente son los siguientes:

- Representacion de lainformacién y aritmética

- Andlisisy disefio de circuitos | 6gicos combinacionalesy secuenciales.

- Estructurainternay funcionamiento basico de un computador

- Lenguaje maguinay programacion en ensamblador

Plan de Ensefianza (Plan de trabajo del profesorado)

Contribucién de la asignatura al perfil profesional:

Esta asignatura permite capacitar al estudiante en las competencias que son caracteristicas del
perfil profesional:

- Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos,
asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacion y
normativa vigente

- Conocimiento, administracion y mantenimiento de sistemas, servicios y aplicaciones
informéticas

- Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructuray arquitectura de los computadores, asi
como |os componentes basi cos que los conforman
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Competencias que tiene asignadas:

Segulin se indica en la correspondiente Guia Béasica
(http://www.eees.ul pgc.es/components/com_facileforms/uploads/40812.doc), las competencias
asignadas a esta asignatura son las siguientes. G1, G2, G5, N2, N3, N4, T4, T6, T8, T10, CII01,
Cl105, CI109. En la siguiente tabla se puede encontar el texto que describe cada una de ellas.

Tabla.

GL1. Poseer y comprender conocimientos en un area de estudio (Ingenieria Informatica) que parte
de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar aun nivel que, si bien se apoya
en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos
procedentes de la vanguardia de su campo de estudio;

G2. Aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la
resolucion de problemas dentro de su area de estudio;

G3. Reunir e interpretar datos relevantes (normamente dentro de su area de estudio) para emitir
juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética;

G4. Transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como
no especializado;

Gb5. Desarrollar aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia.

N1. Comunicarse de forma adecuada y respetuosa con diferentes audiencias (clientes,
colaboradores, promotores, agentes sociales, etc.), utilizando los soportes y vias de comunicacion
mas apropiados (especiamente las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion) de
modo gue pueda llegar a comprender los intereses, necesidades y preocupaciones de las personasy
organizaciones, asi como expresar claramente el sentido de la mision que tiene encomendada y la
forma en que puede contribuir, con sus competencias y conocimientos profesionales, a la
satisfaccion de esos intereses, necesidades y preocupaciones.

N2. Cooperar con otras personas y organizaciones en la realizacion eficaz de funciones y tareas
propias de su perfil profesional, desarrollando una actitud reflexiva sobre sus propias
competencias y conocimientos profesionales y una actitud comprensiva y empética hacia las
competenciasy conocimientos de otros profesional es.

N3. Contribuir a la mejora continua de su profesién asi como de las organizaciones en las que
desarrolla sus précticas a través de la participacion activa en procesos de investigacion, desarrollo
einnovacion.

N4. Comprometerse activamente en el desarrollo de préacticas profesionales respetuosas con los
derechos humanos asi como con las normas éticas propias de su ambito profesional para generar
confianza en los beneficiarios de su profesion y obtener la legitimidad y la autoridad que la
sociedad |e reconoce.

N5. Participar activamente en la integracion multicultural que favorezca € pleno desarrollo
humano, la convivenciay lajusticia social.

T1. Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el
ambito de la ingenieria en informatica que tengan por objeto, de acuerdo con |os conocimientos
adquiridos segun lo establecido en apartado 5 de la resolucion indicada, la concepcidn, el
desarrollo o la explotacion de sistemas, serviciosy aplicaciones informéticas. (G1, G2)

T2. Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del ambito de la informética, de
acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en apartado 5 de la resolucién
indicada. (G1, G2)

T3. Capacidad para disefiar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad
y seguridad de los sistemas, serviciosy aplicaciones informéticas, asi como de la informacién que
gestionan. (G1, G2)

T4. Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el
desarrollo y la gecucion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los
conoci mientos adquiridos segun lo establecido en apartado 5 de laresolucion indicada. (G1, G2)
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T5. Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones
informéticas empleando los métodos de la ingenieria del software como instrumento para €l
aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los conocimientos adquiridos seguin lo establecido en
apartado 5 de laresolucién indicada. (G1, G2)

T6. Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o
distribuidas integrando hardware, software y redes, de acuerdo con los conocimientos adquiridos
seguin |o establecido en apartado 5 de laresolucion indicada. (G1, G2)

T7. Capacidad para conocer, comprender y aplicar lalegislaciéon necesaria durante el desarrollo de
la profesion de Ingeniero Técnico en Informética y mangjar especificaciones, reglamentos y
normas de obligado cumplimiento. (N4)

T8. Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para € aprendizaje y
desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad
para adaptarse a nuevas situaciones. (G3, N3)

T9. Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y
creatividad. Capacidad para saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y
destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica. (G4, N1)

T10. Conocimientos para la realizacion de mediciones, célculos, valoraciones, tasaciones,
peritaciones, estudios, informes, planificacion de tareas y otros trabajos andlogos de informética,
de acuerdo con los conocimientos adquiridos seguiin lo establecido en apartado 5 de la resolucion
indicada. (G5)

T11. Capacidad para andlizar y valorar €l impacto social y medioambiental de las soluciones
técnicas, comprendiendo la responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero
Técnico en Informética. (G5, N2, N4, N5)

T12. Conocimiento y aplicacion de elementos basicos de economia y de gestién de recursos
humanos, organizacion y planificacion de proyectos, asi como la legisacion, regulacion y
normalizacién en el dambito de los proyectos informaticos, de acuerdo con los conocimientos
adquiridos seguin lo establecido en apartado 5 de laresolucion indicada. (G5, N2)

Clio1

Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos,
asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacion y
normativa vigente.

Cl102

Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas
informéticos en todos los ambitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y
valorando su impacto econdmico y social.

Cl103

Capacidad para comprender la importancia de la negociacion, los habitos de trabajo efectivos, €
liderazgo y las habilidades de comunicacion en todos los entornos de desarrollo de software.

Cl104

Capacidad para elaborar € pliego de condiciones técnicas de una instalacion informética que
cumplalos esténdares y normativas vigentes.

Cl105

Conocimiento, administracion y mantenimiento sistemas, serviciosy aplicaciones informéticas.
Cl106

Conocimiento y aplicacion de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias
informéticas para disefiar soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los
algoritmos propuestos.

Cl10o7

Conocimiento, disefio y utilizacién de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas
adecuados a la resolucion de un problema.

Cl108

Capacidad para anadlizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y
eficiente, eligiendo el paradigmay |os lengugjes de programaci 0n mas adecuados.
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Cl109

Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi
como |os componentes basicos que |os conforman.

Cll10

Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y
disefiar e Implementar aplicaciones basadas en sus servicios.

Cll11

Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas
Distribuidos, las Redes de Computadores e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas
enéellas.

Cll12

Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de
datos, que permitan su adecuado uso, y € disefio y el andlisis e implementacion de aplicaciones
basadas en ellos.

Cll13

Conocimiento y aplicacion de las herramientas necesarias para €l amacenamiento, procesamiento
y acceso alos Sistemas de informacion, incluidos |os basados en web.

Cli14

Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacion
paralela, concurrente, distribuiday de tiempo real.

ClI15

Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de los sistemas
inteligentes y su aplicacién practica.

Cll16

Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de
software.

Cll17

Capacidad para disefiar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y
usabilidad alos sistemas, serviciosy aplicaciones informéticas.

Cli18

Conocimiento de la normativay laregulacién de lainformética en los ambitos nacional, europeo e
internacional .

Objetivos:

Conocer el funcionamiento interno y externo de la estructura de un computador

Conocer el funcionamiento interno y externo del procesador

Conocer el funcionamiento interno y externo del sistema de memoria

Conocer €l funcionamiento interno y externo del sistema de entrada/salida

Saber medir las prestaciones relacionadas con el tiempo de computo de |os computadores

Contenidos:

TEORIA

1.Funcionamiento basico de |os computadores

a.Funciones de un computador: ¢para qué se necesita un computador?

b.Tipos de computadores y sus aplicaciones informéticas més eficientes

c.Conexiones externas y elementos bési cos que integran la estructura de un computador
d.Encendido y fases de arranque en un computador

e.Arquitectura del repertorio de instrucciones

2.Tecnologias de los computadores
a.Tecnologia el éctrica en los computadores
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b.Tecnol ogia electronica en |os computadores

c.Tecnologia magnética en los computadores

d.Tecnol ogia Optica en los computadores

e.Justificacion del comportamiento externo de un computador

3.El sistemade entraday salida del computador

a.Tiposy tecnologias de los dispositivos de entrada y salida
b.Estructuray funcionamiento de los controladores de entrada 'y salida
c.Técnicas informéticas de acceso al controlador de entraday salida
d.Interconexion multiple y simulténea de dispositivos de entraday salida

4.Lamemoriadel computador

a.Estructuray funcionamiento de los circuitos de memoria vol&til y sus controladores
b.Memoriatemporal gestionada directamente por el procesador

c.Memoriatemporal einvisible a procesador para aumentar sus prestacionesy reducir su consumo
de potencia el éctrica

d.Estructuray funcionamiento de las memorias no volétiles

e.Prestacionesy fiabilidad de las memorias no volétiles

5.El procesador

a.Conexiones externas

b.Camino de datos y control: funcionamiento y técnicas de disefio

c.Camino critico y frecuencia de la sefial de sincronizacion del procesador segmentado
d.Potencia el éctrica, temperatura, y disipacion del calor

e.Andlisisy evaluacién de las prestaciones del procesador

f.Familias comerciaes de procesadores

6.Estructura moderna de |os computadores

aEstructuray prestaciones de |os computadores empotrados

b.Estructuray prestaciones de los computadores con multiples procesadores
c.Estructuray prestaciones de |os computadores gréficos

Bibliografia basica para Teoria:
Temas 1, 3, 4, 5, 6: Hamacher et al, Organizacion de computadores, 52 edicion
Tema 2: Gomez Vildaet al; Fundamentos fisicos y tecnol 6gicos de la informética

Competencias a las que contribuyen la teoria: G1, G2, G5, N2, N3, N4, T4, T6, T8, T10, CII01,
Cl105, CI109

PRACTICAS DE LABORATORIO en AULA

PLA-1.

*Descripcion general del repertorio de instrucciones NIOS |

*Descripcion de pequefios programas ensamblador

Ejercicios de programas en ensamblador gue manejan subrutinas

*Ejercicios de programas ensamblador para el cdlculo de una serie Fibonacci de nimeros

PLA-2.

*Manejo delasinstrucciones NIOS |1 de entrada/salida.

Ejemplos de programacién de controladores de entrada/salida en la placa Altera DE2
*Sistemade interrupciones de NIOS 1

*Ejemplos de programacion del sistema de interrupciones en los procesadores NIOS |1

PLA-3.
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*Tipos de tecnologias de memoria RAM en la placa AlteraDE2

*Organizacion de las memorias RAM en laplaca Altera DE2

*Ejemplos de programas en ensamblador para evaluar las prestaciones de los dis-tintos tipos de
tecnologias RAM

*Utilizacién del sistema de interrupciones para medir el tiempo de gjecucion de |os programas

PLA-4.

*Ejemplos de programacién del controlador de audio de la placa Altera DE2

*Propuestas de programacion en ensamblador para la realizacion de los gercicios de la Préctica 4
de laboratorio

PLA-5

Ejemplos de programacién del controlador de video de la placa Altera DE2

*Propuestas de programacion en ensamblador para la realizacion de los gjercicios de la Préctica 5
de laboratorio

PRACTICAS DE LABORATORIO en LABORATORIO
PLL-1. El repertorio de instrucciones

PLL-2. El sistemaE/S

PLL-3. Lamemorias principal y cache

PLL-4. Generacion de Audio

PLL-5. Generacion de Video

Bibliografia bésica para précticas: Altera
Competencias a las que contribuyen las practicas: G1, G2, G5, N2, N3, N4, T4, T6, T8, T10,
Cl101, CI105, CI109

Metodologia:

La metodologia docente que se prevé utilizar se divide en las siguientes actividades:

-Teoria: imparticion de lecciones por parte del profesor (actividad presencial).

-Problemas:. resolucion practica de gercicios y simulacion realista de modelos de la estructura de
un computador con latutorizacion del profesor (actividad presencial).

-Trabajo Personal: realizacion de actividades no presenciales: realizacion de practicas voluntarias,
realizacion de trabgo personal, realizacion de material complementario de la asignatura,
realizacion de otras actividades docentes relacionadas con la asignatura, actividades de iniciacion a
lainvestigacion.

-Précticas: realizacion de actividades précticas tutorizadas por € profesor en € aulay en €
laboratorio (actividad presencial). Las précticas se realizardn en el horario lectivo de la asignatura
y en el lugar correspondiente designado dentro del primer semestre.

-Evaluacion: realizacion de actividades docentes encaminadas a conocer €l nivel de adquisicion de
las competencias asignadas a la asignatura. Estas actividades consisten en la realizacion de:
examenes orales y escritos, g ercicios de autoevaluacion, y la evaluacion del trabajo personal.

Evaluacion:

Criterios de evaluacién

Los criterios para la evaluacion corresponden a la superacion de las siguientes pruebas que a su
vez se consideran fuentes para la eval uacion:

Examenes.

Controles de asistencia a las sesiones académicas.

Controles de | as actividades académicamente dirigidas.
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Las tres fuentes para la evaluacion permiten evaluar las siguientes competencias. G1, G2, G5, N2,
N3, N4, T4, T6, T8, T10, CI101, CII05, CII109

Sistemas de evaluacion

Lanotafina delaasignatura consta de dos partes. (1) Teoria-Problemas, y (2) Practicas. Cada una
de €ellas ha de ser aprobada por separado, es decir, se necesita obtener una calificacion igual o
superior 45 en cada parte.

En la parte de Teoria-Problemas la calificacion vendra determinada por la obtenida en el Examen
Final (EF). Para el Examen Final existen tres convocatorias oficiaes, de las cuales el estudiante
tiene derecho a presentarse a dos de ellas. La materia a examinar corresponde al Programa Tedrico
en € cual seincluye laresolucion de problemas. En el examen podrén aparecer preguntas tedricas
de desarrollo, asi como €l disefio y/o evaluacion de estructuras concretas de computadores. La
valoracion del examen tendra en consideracidn los siguientes aspectos: (a) relacion de la respuesta
con la materia de la pregunta, (b) extension de la respuesta respecto a la materia explicada en
clase, (c) precision de los resultados de las resoluciones de |os supuestos practicos, y (d) ausencia
de faltas de ortografia y claridad de la expresion escrita. La nota obtenida en €l examen final
constituye el 50% de la Nota Final de la asignatura.

El 50% de la Nota Fina estd determinado por la calificacion de la parte de Précticas de
Laboratorio en Aulay de Précticas de Laboratorio en Laboratorio (PL).

Lavaloracion de PL se obtiene a partir de la media geométrica de la evaluacion de las cinco partes
en las que se dividen las précticas. Cada una de estas partes se valora a partir de la evaluacion
conjunta de una préctica de laboratorio en aula (PLA-x, x=1,..,5) que tiene un peso del 20% con la
correspondiente a una préactica de laboratorio en laboratorio que tiene un peso del 80% (PLL-X,
x=1,..,5).

La valoracion de cada préctica de laboratorio en aula o laboratorio tendré en consideracion los
siguientes aspectos. (@) la consecucion de los objetivos de la préctica, (b) la claridad de la
exposicion con la que muestra a profesor 1os resultados alcanzados, (c) € seguimiento en tiempo
y formadel plan de trabajo marcado en las clases précticas, (d) examen de practicas.

El examen de practicas consistira en cuestiones a resolver en papel sobre los gjercicios realizados
en las sesiones de précticas de laboratorio en laboratorio, y ademés en la realizacion practica en el
laboratorio de uno o varios gercicios que seran similares a los tratados durante las sesiones de
préacticas de laboratorio en laboratorio.

Criterios de calificacion

Lacalificacion final del alumno se obtiene de la siguiente forma: NotaFinal = 0.5x PL + 0.5 x EF

El rango de puntuacion de PL y EF es[0 .. 10]. Para aprobar la asignatura, tanto la Nota Final, PL
como EF deben ser cada una de ellas superior o igua a5.0.

En e caso que no se haya aprobado una de las dos partes de la asignatura pero Nota Final resulte
ser igual o superior a 5.0, en €l acta oficia de la correspondiente convocatoria aparecera la
calificacion de suspenso 4.9.

Plan de Aprendizaje (Plan de trabajo de cada estudiante)

Tareas y actividades que realizard segun distintos contextos profesionales (cientifico,
profesional, institucional, social)

El nidmero de horas de dedicacion del estudiante es de 150 (150 horas = 6 ECTS x 25
horas’/ECTYS). Estas horas se dividen en 60 horas de actividades presenciales (aguellas en las que
un profesor esta presente) y 90 horas de actividades no presenciales (aquellas que propone el
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profesor pero no esta presente). Las tareas y actividades que realizard € estudiante serén las
siguientes:

Asistir y atender |as sesiones académicas tedricas. Horas totales: 56, horas presenciales: 26, horas
no presenciaes: 30

Asistir, atender y maniobrar con material especifico en las sesiones académicas préacticas en €l
laboratorio. Horas totales: 30, horas presenciales: 15, horas no presenciales: 15

Asistir y atender a las sesiones académicas de problemas y préacticas en el aula. Horas totales: 30,
horas presenciales: 15, horas no presenciales: 15

Redlizar gercicios de autoevaluacion. Horas totales: 7, horas presencides: 2, horas no
presenciales: 5

Realizar trabgjos de curso dirigidos. Horas totales: 10, horas presenciales: 0, horas no presenciales:
10

Redlizar y atender a las exposiciones de trabajos. Horas totales. 7, horas presenciales. 2, horas no
presenciales: 5

Redlizar la preparacion de tutorias individuales y colectivas. Horas totales: 5, horas presenciales:
0, horas no presenciales: 5

Realizar busguedas bibliograficas y lecturas obligatorias. Horas totales: 5, horas presenciales: O,
horas no presenciales. 5

Temporalizacion semanal de tareas y actividades (distribuciéon de tiempos en distintas
actividades y en presencialidad - no presencialidad)

Semana 1

Actividades presenciales. Teoria (2H), Préactica Laboratorio (1H), Préctica Aula (1H)

Actividades no presenciales. Teoria (2H), Préctica Laboratorio (1H), Practica Aula (1H),
Bi-bliografia + Lecturas Obligatorias (1H), Trabajos de curso dirigidos (1H)

Semana 2

Actividades presenciales. Teoria (2H), Préactica Laboratorio (1H), Préctica Aula (1H)

Actividades no presenciales. Teoria (2H), Préctica Laboratorio (1H), Practica Aula (1H),
Tra-bajos de curso dirigidos (1H)

Semana 3

Actividades presenciales. Teoria (2H), Practica Laboratorio (1H), Practica Aula (1H)

Actividades no presenciales. Teoria (2H), Préctica Laboratorio (1H), Préctica Aula (1H), Tuto-ria
(1H), Bibliografia + Lecturas Obligatorias (1H), Trabajos de curso dirigidos (1H)

Semana 4

Actividades presenciales. Teoria (2H), Practica Laboratorio (1H), Practica Aula (1H)

Actividades no presenciales. Teoria (2H), Préactica Laboratorio (1H), Practica Aula (1H),
Tra-bajos de curso dirigidos (1H)

Semana 5

Actividades presenciales: Teoria (2H), Practica Laboratorio (1H), Practica Aula (1H)

Actividades no presenciales. Teoria (2H), Préctica Laboratorio (1H), Practica Aula (1H),
Bi-bliografia + Lecturas Obligatorias (1H), Trabajos de curso dirigidos (1H)

Semana 6

Actividades presenciales. Teoria (2H), Préactica Laboratorio (1H), Préctica Aula (1H)

Actividades no presenciales. Teoria (2H), Préctica Laboratorio (1H), Préctica Aula (1H), Tuto-ria
(1H), Trabajos de curso dirigidos (1H)

Semana 7

Actividades presenciales. Teoria (2H), Practica Laboratorio (1H), Practica Aula (1H)

Actividades no presenciales. Teoria (2H), Préctica Laboratorio (1H), Practica Aula (1H),
Bi-bliografia + Lecturas Obligatorias (1H), Trabajos de curso dirigidos (1H)

Semana 8

Actividades presenciales. Teoria (2H), Practica Laboratorio (1H), Practica Aula (1H)
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Actividades no presenciales. Teoria (2H), Préctica Laboratorio (1H), Practica Aula (1H),
Tra-bgjos de curso dirigidos (1H)

Semana 9

Actividades presenciales. Teoria (2H), Préactica Laboratorio (1H), Préctica Aula (1H)

Actividades no presenciales. Teoria (2H), Préctica Laboratorio (1H), Préctica Aula (1H), Tuto-ria
(1H), Bibliografia + Lecturas Obligatorias (1H), Trabajos de curso dirigidos (1H)

Semana 10

Actividades presenciales. Teoria (2H), Préactica Laboratorio (1H), Practica Aula (1H)

Actividades no presenciales. Teoria (2H), Préctica Laboratorio (1H), Practica Aula (1H),
Tra-bajos de curso dirigidos (1H)

Semana 11

Actividades presenciales. Teoria (2H), Practica Laboratorio (1H), Practica Aula (1H)

Actividades no presenciales: Teoria (2H), PracticaLaboratorio (1H), Practica Aula (1H)

Semana 12

Actividades presenciales. Teoria (2H), Practica Laboratorio (1H), Practica Aula (1H)

Actividades no presenciaes. Teoria (2H), Practica Laboratorio (1H), Practica Aula (1H), Tuto-ria
(1H)

Semana 13

Actividades presenciales: Teoria (2H), Practica Laboratorio (1H), Practica Aula (1H)

Actividades no presenciales. Teoria (2H), Préctica Laboratorio (1H), Practica Aula (1H),
Ex-posiciones (3H)

Semana 14

Actividades presenciales. Exposiciones (2H), Practica Laboratorio (1H), Practica Aula (1H)
Actividades no presenciales. Teoria (2H), Préctica Laboratorio (1H), Practica Aula (1H),
Au-toevaluacion (2H), Exposiciones (2H), Tutoria (1H)

Semana 15

Actividades presenciales. Autoevaluacion (2H), Préctica Laboratorio (1H), Préactica Aula (1H)
Actividades no presenciales. Teoria (2H), Préctica Laboratorio (1H), Practica Aula (1H),
Au-toevaluacion (3H)

Recursos que tendra que utilizar adecuadamente en cada uno de los contextos
profesionales.

Teoria: apuntes recogidos en las clases presenciaes, proyector, ordenador, rotuladores, pizarra,
bibliografia.
Practicas: guiones de précticas, ordenador personal, red Ethernet, software, placas Altera DE2.

Resultados de aprendizaje que tendréa que alcanzar al finalizar las distintas tareas.

Unavez cursaday superadala asignatura se espera del estudiante que:

- Conocer los principales elementos que componen la estructura y la arquitectura de los distintos
tipos de computadores actual es.

- Ser capaz de establecer qué elementos deben ser incluidos en un computador para que €jecute
determinadas aplicaciones software.

- Conocer los aspectos mas relevantes de las tecnologias involucradas en la construccion de la
estructura de un computador y sus repercusiones en |las prestaciones observables del computo.

- Conocer e impacto de las distintas tecnologias involucradas en la fabricacion de los
computadores en e comportamiento fisico de un computador.

- Ser capaz de evaluar € impacto del funcionamiento de la estructura y arquitectura de un
computador sobre las prestaciones observables del computo.
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Horarios de Tutorias de |os profesores de la asignatura.

Horarios de |as clases tedricas, practicas en aula, y précticas en laboratorio.

En casos excepcionales, se atenderd através del teléfono 928.458700.

A través de la plataforma Moodle de la ULPGC.

Dr./Dra. Domingo Juan Benitez Diaz

Departamento: 260 - | NFORVATI CA Y S| STENVAS
Ambito: 035 - Arquitectura Y Tecnol ogia de Conput adores
Area: 035 - Arquitectura Y Tecnol ogia de Conputadores
Despacho: | NFORVATI CA Y S| STEMAS

Teléfono:

928458700 Correo Electrénico: dom ngo. beni t ez@il pgc. es

(COORDINADOR)

Dr./Dra. Carmelo Cuenca Hernandez
Departamento: 260 - | NFORVATI CA Y SI STEMAS

(RESPONSABLE DE PRACTICAS)

Ambito:
Area:
Despacho:
Teléfono:

035 - Arquitectura Y Tecnol ogi a de Conput ador es
035 - Arquitectura Y Tecnol ogi a de Conput ador es
| NFORMATI CA Y SI STEMAS

928458737 Correo Electrénico: carnel o. cuenca@l pgc. es

Dr./Dra. Francisca Candelaria Quintana Dominguez

Departamento:
Ambito:

Area:
Despacho:
Teléfono:

260 - | NFORMATI CA Y SI STEMAS

035 - Arquitectura Y Tecnol ogi a de Conputadores

035 - Arquitectura Y Tecnol ogi a de Conput ador es

| NFORMATI CA Y SI STEMVAS

928458703 Correo Electronico: franci sca. qui nt ana@ul pgc. es

[1 Béasico] Altera[: basic computer system for the Altera DE2 board /
Altera Corporation.
Altera Corporation,, [ San José, CA] : (2011)
(Observaciones:
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ftp://ftp.altera.com/up/pub/Example_Systems/DE2/Basic_Computer _SystenVDE2_Basic_Computer.pdf)

[2 Basico] Organizacion de computadores /
Carl Hamacher, Zvonko Vranesic, Safwat Zaky.
McGraw-Hill,, Madrid [etc.] : (2003) - (5% ed.)
84-481-3951-8

[3 Recomendado] Computer organization and embedded systems /
Carl Hamacher... [et al.].
McGraw-Hill,, New York, NY : (2012) - (6th ed. [international ed.].)
9780071089005

[4 Recomendado] Arquitectura de computadores: manual de teoria/
Domingo Benitez Diaz.
Universidad de Las Palmas de Gran Canaria, Vicerrectorado de Calidad e Innovacion Educativa,, Las Palmas de
Gran Canaria: (2008) - (12ed.)
978-84-96971-37-0

[5 Recomendado] Fundamentos fisicos y tecnolégicos de la informatica /
Pedro Gomez Vilda... [et al.].
Prentice Hall,, Madrid [etc.] : (2006)
8489660859
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