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Informacion ECTS

Créditos ECTS: 3,6 Horas de trabgjo del alumno: 90
Horas presenciales: 11,25

- Horas tedricas (HT): O

- Horas précticas (HP): 0

- Horas de clases tutorizadas (HCT): 11,25

- Horas de evaluacion: 0

- otras: O

Horas no presenciales: 78,75

- trabgjos tutorizados (HTT): O

- actividad independiente (HAI): 78,75
Idioma en gque se imparte: Espariol

Descriptores B.O.E.

Caracteristicas basicas de audiciéon y percepcion. Andlisis de sefides de audio. Codificacion de
audio. Sonido tridimiensional. Reconocimiento de voz. Sistemas multimedia.

Temario

Tema 1: Introduccion.
1.1-Antecedentes.
1.2-Orientacién de la asignatura.

Tema 2: Produccién y percepcion de audio.
2.1-Generacion y recepcion de sefiales.
2.2-Caracteristicas y modelado de audio.
2.3-Audicion y percepcion.
2.4-Herramientas de procesado.

Tema 3: Codificacion perceptiva de audio: Estandar MPEG.
3.1-Tecnologias basicas.
3.2-Estandares MPEG1 y 2.
3.3-Aplicaciones.
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Tema4: Sintesis de voz.
4.1-Prosodia.
4.2-Generacion de voz.
4.3-Conversion Texto aVoz.

Tema5: Disefio de sistemas de reconocimiento automatico del habla.
5.1-Fundamentos del reconocimiento.
5.2-Genaracion de bases de datos.
5.3-Extraccion de caracteristicas.
5.4-Model os ocultos de Harkov.

Tema 6: Sistemas de sonido 3D: Auralizacién y modelado de salas.
6.1-Propagacion en una sala: ecosy reverberacion.
6.2-Generacion de respuestas impulsionales de salas.
6.3-Respuestas impulsionales de |a cabeza.
6.4-Sistemas 3D.

Requisitos Previos

Conocimientos basicos de procesado digital de sefides.

Objetivos
1 Objetivos conceptual es.

1.1 Conocer los problemasy las aplicaciones del procesado digital de audio.

1.2 Conocer los fundamentos de la sefial de audio.

1.3 Conocer los fundamentos de los procesos de produccion y percepcion de audio.
1.4 Conocer los fundamentos de |os sistemas de codificacion de audio.

1.5 Conocer los fundamentos de |os sistemas de sintesis de audio.

1.6 Conocer los fundamentos de los sistemas de reconocimiento de audio.

1.7 Conocer los fundamentos de |os sistemas de sonido tridimensional.

2 Objetivos procedimentales.

2.1 Utilizar herramientas béasicas y avanzadas de procesado de audio.
2.2 Experimentar con sistemas de codificacion
2.3 Experimentar con sistemas de sintesis.
2.4 Experimentar con sistemas de reconocimiento.
2.5 Experimentar con sistemas de sonido tridimensional.
2.6 Mangjar herramientas de busgueda de informacién.
2.7 Mangjar aplicaciones informéticas.
2.8 Disefiar, implementar y poner en funcionamiento sistemas de procesado de audio.
2.9 Planificar y cumplir objetivos y prioridades en la realizacién préctica de un sistema de
procesado de audio.

3 Objetivos actitudinales.
3.1 Decidir de forma critica sobre larealizacion de un sistema de procesado de audio.
3.2 Trabajar conjuntay activamente con sus comparieros de grupo, respetandolos y valorando sus

opiniones.
3.3 Comunicar de formaoral y escrita sus conocimientos, procedimientos, resultados e idess.
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Metodologia
La asignatura se encuentra en el ler afio de su periodo de extincion, por 1o que no se imparten
clases de teoria ni de practicas. La actividad docente y/o evaluadora sera de un 25% de los 4,5
créditos. La actividad docente se va arealizar en el despacho del profesor, en un horario especifico
para ello que se hara publico a comienzo del curso en e campus virtua de la asignatura. La
actividad evaluadora se llevara a cabo en las convocatorias establecidas por la escuela.
- Actividades presenciales del profesor:
La actividad presencial del profesor se circunscribe exclusivamente a tutorias individuales en
horario especifico para la asignatura y que sera publico desde €l inicio del curso en € campus
virtual.
Las tutorias son para ayudar a afianzar los conocimientos que los estudiantes tiene que aprender,
corrigiendo los gercicios y revisando las actividades realizadas por €ellos de forma auténoma y
para seguirlosy orientarlos en su evolucion, se desarrollan en €l despacho del profesor y se
organizan de forma oral.
- Actividades presenciales de |os estudiantes:

En tutorias deberan participar activamente, promoviendo sus dudas, aportando los gercicios y
resultados de actividades realizadas y mostrando la evolucién sobre |os conocimientos adquiridos.

- Actividades no presenciales de |os estudiantes:

Deberdn estudiar la teoria, los problemas y las préacticas de la asignatura, con apuntes, la
bibliografia propuestay cualesquiera otras fuentes que considere relevante.

Lapaginaweb de la asignatura esta en el campus virtual.
Criterios de Evaluacion
- Actividades que liberan materia:
Ninguna
- Actividades que no liberan materia:
Ninguna
- Otras consideraciones:
Se debe aprobar cada una de las partes, teoriay précticas, independientemente. La notafinal dela
asignatura se realizar4 mediante una ponderacién entre la parte tedrica (50%) y la parte practica

(50%). En el caso de que suspenda alguna de las partes, la nota maxima sera un 4.

- La parte tedrica se evaluara mediante un examen escrito consistente en la resolucién de
cuestiones tedricas y problemas précticos.

- La parte de préacticas se evaluara mediante €l trabajo de précticas realizado y presentado basado
en lo descrito en el item siguiente de Descripcion de las Practicas.
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Descripcion de las Préacticas
L as practicas tratan sobre alguno de los temas de la asignatura.

Serd un Trabajo en la que se tendra que disefiar, implementar y presentar un sistema de procesado
de audio propuesto por ellos mismos, que tenga entidad suficiente y que pueda ser realizado por
ellos de forma auténoma

Los estudiantes deberén afrontar |as diferentes tareas arealizar y la planificardn en un calendario,
con los objetivos y las prioridades que deberdn cumplir.

Al final de las préacticas deberan presentar el sistema de procesado de audio funcionando, entregar

una memoria de lo hecho - indicando e trabajo, la planificacion y los objetivos alcanzados - y
[levar a cabo una exposicion del trabajo realizado.

Bibliografia

[1 Basico] Digital speech processing: speech coding, synthesis and recognition /
edited by A. Nejat Ince.
Kluwer Academic,, Boston : (1992)
0792392205

[2 Basico] 3-D audio using loudspeakers.
Gardner, William G.
Kluwer Academic,, Boston : (1998)
0792381564

[3 Basico] Perceptual coding of digital audio
Ted Painter and Andreas Spanias
Proceedings of the |EEE, 2000 - (4 [451-513])

[4 Basico] Spoken language processing: a guide to theory, algorithm, and system development /
Xuedong Huang, Alex Acero, Hsiao-Wuen Hon.
Prentice Hall PTR,, Upper Saddle River (Nueva Jersey) : (2001)
978-0-13-022616-7

[5 Recomendado] Speech communication: human and machine /
Douglas O'Shaughnessy.
Addison-Wesley,, Reading, Mass. : (1990)
0201165201

[6 Recomendado] Speech synthesis and recognition /
John Holmes and Wendy Holmes.
Taylor & Francis,, London ; (2001) - (2nd ed.)
978-0-7484-0857-3

[7 Recomendado] Digital coding of waveforms: principles and applications to speech and video /
N.S. Jayant, Peter Noll.
Prentice-Hall,, Englewood Cliffs, N. J. : (1984)
0132119137

[8 Recomendado] Fundamentals of speech synthesis and speech recognition: basic concepts, state of
the art and future challenges.

John Wiley & Sons,, Chichester : (1994)
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Organizacion Docente de la Asignatura

Horas
Contenidos HT HP HCT HTT HAI Competenciasy Objetivos
Temala®6. Trabago de 0 0O 1125 0 7875 11,12,13,14,15,16,1.7,
précticas 21,2.2,23,24,25,26, 2.7,
2.8,29,31,32y33
Equipo Docente
PEDRO JOSE QUINTANA MORALES (COORDINADOR)

Categoria: PROFESOR COLABORADOR
Departamento: SENALES Y COMUNI CACI ONES
Teléfono: 928451270 Correo Electrénico: pedro. qui nt ana@l pgc. es

Resumen en Inglés

This subject reviews audio digital processing and their applications most interesting nowadays.
We study audio characteristics, coding techniques, especialy MPEG standard, sinthesys
techniques, 3-D audio systems, speech recognition technologies, particularly Hidden Markov
Model. We teach theory in classroom and apply it in laboratory with experimental and virtual
practices.
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