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Informacion ECTS

Esta asignatura pasa a su primer aio de EXTINCION. Entendemos que NO PROCEDE esta

informacion.

Descriptores B.O.E.

Programacion de Computadoras. Fundamentos de Sistemas Operativos.

Temario

|. ALGORITMICA APLICADA A LA INGENIERIA (12 HORAYS) Biliografia = [Ocon vy

Rubio],[Joyanes]

|.1. NOCION DE ALGORITMO

Nocion de Accion 'y de Procesador
Acciones Primitivas. Descomposicion de una Accién
Nocion de Andlisis Descendente

Objetivo de la Programacion

|.2. ACCIONES Y OBJETOS ELEMENTALES
Formalizacion del Entorno de un Problema
Accionesy Algoritmos

Constantesy Variables

Accién de Asignacion

Parametrizacion de un Algoritmo

Modelo de Presentacion de un Algoritmo
[.3. ESQUEMAS CONDICIONALES
Cdaculo de un Predicado

El Esquema Condicional

Esquema Condiciona Multiple

[.4. ITERACIONES

Estudio de algunos Esguemas Iterativos
Nocion de Vector

Operaciones con Vectores

Ordenacion y Busqueda

M atrices
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Operaciones con Matrices

|.5. SUBALGORITMOS

Subalgoritmos. Funciones y Procedimientos
Variablesy Pardmetros

Modos de Transmisién de |os Parametros
Pardmetros Funcionales

Programacion Modular

|.6. FICHEROS

Definiciones

Soportes Secuencialesy Soportes Direccionables
Organizacion y Acceso

Asociacion de un Fichero aun Programa
Organizacion Secuencial

Ficheros Ordenados

Ficheros de Texto

Registros Estructurados

Organizacion Directa

Organizacion Secuencial Indexada. Método de acceso |ISAM

Il.- LENGUAJES C y C++ EN LA INGENIERIA (18 HORAS) Biliografia =
[Gottfried],[ Joyanes]

I1.1. CONCEPTOS BASICOS

I1.2. OPERADORES Y EXPRESIONES

11.3. ENTRADA Y SALIDA DE DATOS

I1.4. DISPOSICION Y EJECUCION DE UN PROGRAMA EN C

[1.5. SENTENCIAS DE CONTROL

[1.6. FUNCIONES

[1.7. ESTRUCTURA DE UN PROGRAMA

[1.8. ARRAYS

[1.9. PUNTEROS

[1.10. ESTRUCTURASY UNIONES

[1.11. ARCHIVOS DE DATOS

[1.12. CARACTERISTICAS ADICIONALES DE LOSLENGUAJES Cy C++

Requisitos Previos

Manejo de Sistemas Operativos cliente anivel de usuario
Herramientas Basicas de Ofimética

Objetivos
1.- Construccién de Algoritmos y su traduccion alenguagje C
2.- Aplicaciones bésicas de algoritmos y Programacion C en Ingenieria

3.- Adquisicion de habilidades tecnol 6gicas en Programaciéon Cy C++ (Compilador DEV/C++)
4.- Integracién de soluciones ad-hoc escritas en lenguaje C con herramientas ofimaticas modernas

Metodologia
1.- Estimular la participacion, creatividad, innovacion y profesionalidad.

2.- Empleo de Herramientas de aprendizaje basadas en Nuevas Tecnologias, y conocimientos
basi cos sobre trabajo participativo y colaborativo
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3.- Adquirir conocimientos basicos para e desarrollo de su carrera (vision de la informatica como
una asignatura ingenieril, en el sentido de que requiere la solucion de problemas complejos, sin
solucion tnicay atendiendo a cuestiones de economia de medios y de optimizacion de resultados).

Criterios de Evaluacioén

Al final del cuatrimestre se realizard un examen liberatorio, consistente en una parte tedricay dos
o tres problemas en |os que se debera construir € algoritmo solucién, cuya traduccién alenguaje C
se valorara positivamente. Ambas partes se evallian por separado, siendo necesario obtener una
puntuacion minima de cinco puntos sobre diez en cada una de ellas, para optar a aprobado, en
cuyo caso se ponderan por igua.Los exdmenes finales, tanto de convocatoria ordinaria como
extraordinaria se gjustan a mismo modelo.

Al mismo tiempo, existe un programa de practicas de programaciéon en lengugje C/C++ a ser
realizadas por los alumnos. La nota final se obtendra promediando (supuesto que se aprueban
ambas) la calificacion del examen con la de las practicas.

Cuando un aumno no haya podido superar €l programa de practicas de laboratorio, en la
convocatoria en la que supere la parte téorica, podra realizar una convalidacion de dicho programa
de précticas, consistente en un examen tipo test de conocimientos de lengugje C, y la presentacion
de las practicas propuestas.

Descripcion de las Préacticas

Practican® 1

Descripciéon Instalacién y primeros pasos con el compilador DEV/C++

Objetivos Empleo de Microsoft Office, Correo electrénico e Internet

Material de laboratorio recomendado Equipos con conexion alnternet

N° horas estimadas en Laboratorio 4 N° horas total estimadas para la realizacién de la practica
4

Practican® 2

Descripcion Desarrollo de algoritmos genéricos sobre lenguaje C

Objetivos Familiarizacion con el compilador DEV/C++, consolidar conocimientos

Material de laboratorio recomendado Equipos con compilador DEV/C++

N° horas estimadas en Laboratorio 12 NC horastotal estimadas paralarealizacion de la préctica
12

Practican® 3

Descripcion Desarrollo de algoritmos de Ingenieria sobre lenguajes C/C++

Objetivos Aplicacién de conocimientos tedricos y adaptacion a dichos lenguajes

Materia de laboratorio recomendado Equipos con compilador DEV/C++

N° horas estimadas en Laboratorio 14 NC horas total estimadas paralarealizacion de la préctica
14
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