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Plan de Ensefianza (Plan de trabajo del profesorado)

Contribucién de la asignatura al perfil profesional:

Programacion |11 es una asignatura que proporciona a estudiante técnicas, herramientas y métodos
adecuados para la construccion de software de calidad, profundizando fundamentalmente en dos
factores. la correctitud y la eficiencia. Este conocimiento aporta criterios para seleccionar la
técnica de disefio més adecuada para la solucion de un problema 0 mejorar una propuesta.
Ademas, se ilustra con problemas de dificultad mediana ampliamente estudiados, como son €l de
ordenacion de un vector y €l de busqueda de un patron en un texto.

Competencias que tiene asignadas:

Competencias generales: G1, G2, G3, G4, G5

Competencias nucleares de la Universidad de Las Pamas de Gran Canaria: N1, N2, N3, N4
Competencias del titulo de Grado en IngenieriaInformética: T5, T8, T9
Competencias comunes ala Ingenieria Informatica: C1101, CI105, CI106, CI108
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Objetivos:

1) Verificar la correctitud de algoritmos

2) Analizar la eficiencia de algoritmos

3) Disefiar algoritmos utilizando estrategias bésicas conocidas

4) Comparar en funcion de su eficiencia distintos algoritmos que resuelven el mismo problema

Contenidos:

1.Verificacion formal de algoritmos
1.1.Introduccién ala verificacion. Logica de predicados
1.2.Verificacion de algoritmos iterativos
1.3.Verificacién de algoritmos recursivos

2.Andlisis de laeficiencia de algoritmos
2.1.Introduccion
2.2.Notaciones asintoticas
2.3.Andlisis de la eficiencia de algoritmos iterativos
2.4.Resolucion de recurrencias
2.5.Andlisis de la eficiencia de algoritmos recursivos

3.Disefio de algoritmos
3.1.Dividey venceras
3.2.Programacion dinamica

4.Algoritmos fundamentales
4.1.0rdenacion de un vector
4.2.Busgueda de un patron en un texto

Metodologia:

La metodologia que se va a utilizar esta orientada a los estilos de aprendizaje de los alumnos, asi
se contempla en & Proyecto titulado: Aplicacion metodologica orientada a los estilos de
aprendizaje con apoyo de material innovador para las actividades formativas. Este Proyecto fue
aprobado a grupo TILDE por € Vicerrectorado de Calidad e Innovacion Educativay se va a
desarrollar en esta asignatura. Para ello, es necesario conocer laforma de aprender de cada alumno
con apreciacion de la existencia de diferentes estilos de aprendizaje, permitiendo una atencion
individualizada por perfil que motive al estudiante, le aporte confianza en sus capacidades y
potencie su autoestimay autonomia.

Todas las tareas a realizar en las sesiones académicas se van a desarrollar en equipos. La
composicion de los equipos se establece teniendo en cuenta diferentes estilos de aprendizaje, que
aporten la diversidad requerida para e trabgo colaborativo haciendo que los resultados de
aprendizaje obtenidos sean més enriquecedores y completos, debido a la interaccion y a didogo
entre estudiantes con perfiles distintos. Es una forma de incentivar la colaboracion en una
colectividad no competitivay fortalecer el sentimiento de solidaridad y respeto mutuo, alavez que
disminuye la sensacion de aislamiento.

En & horario establecido por e centro para las sesiones académicas tedricas y practicas, se utilizan
dos modalidades para los contextos de las actividades que el profesor y los alumnos desarrollaran
en el proyecto: anivel de grupoy anivel de equipo.

Los quehaceres diarios durante las sesiones académicas tedricas y de problemas se resumen a
continuacion:

1. El profesor presenta atodo el grupo una sintesis del contenido de cada tema, publica el material
disponible en la paginaweb de la asignatura, indica las tareas individuales y colectivas areadlizar y
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establece un periodo adecuado para su finalizacion.

2. Este lapso de tiempo se consume en las sesiones de trabajo colaborativo, donde cada equipo
planifica y organiza su labor, que incluye la gjecucion de las tareas colectivas con discusion de
aportaciones individuales y resolucion de dudas entre iguales, ademas, debido a la presencia del
profesor en el aula comprende la realimentacion inmediata.

La dotacion de medios en € aula es esencia para aplicar |la metodologia propuesta y poder usar la
tecnologia para buscar informacion, consultar fuentes y disponer de recursos didacticos de forma
inmediata. Se requieren un portatil para cada estudiante y una pizarra por equipo.

El trabgjo préctico en equipo esta compuesto de actividades dirigidas por e profesor, que suponen
larealizacién de programas en lengugje Javay la elaboracion de informes, que les permiten aplicar
los conocimientos adquiridos en las sesiones académicas tedricas. El profesor presentala actividad
en las sesiones académicas précticas, publica € enunciado en la pagina web de la asignatura,
indica las tareas a realizar de forma individual y en equipo, establece un plazo de entrega y el
porcentaje que aporta a la nota del trabajo practico. El trabgjo colaborativo se desarrolla en las
sesiones académicas practicas comprendidas en este periodo de tiempo.

El tiempo que dedica el profesor a cada equipo durante las diferentes sesiones académicas sera
aproximadamente el mismo, intentando optimizar su presencia en cada uno para poder ocuparse de
todos los equipos. Los quehaceres que realiza son la resolucion de dudas, la valoracion del grado
de participacion y de las aportaciones, tanto individuales como colectivas, y la evauacion del
progreso de cada estudiante.

El medio principal para suministrar informacion referente a la asignatura es la pagina web de la
asignatura.

Criterios y fuentes para la evaluacion:

1) Evaluacion tedrica

Criterios relativos alos examenes escritos:

-Identificacion de los elementos de la verificacion formal de algoritmos y demostracion de la
correctitud.

-Identificacion de los elementos que definen la eficiencia de un algoritmo y deduccion del tiempo
de gecucion.

-Estudio del mejor y peor caso de la eficiencia de un algoritmo.

-Adaptacion de una técnica de disefio de algoritmos general ala solucion de un problema concreto
observando los detalles del funcionamiento.

2) Trabajo practico en equipo

Criterios relativos a una practica:

-El profesor sometera los programas e informacién entregados a los andlisis y pruebas oportunos
para formular una valoracion global que tenga en cuenta todos los aspectos implicados en su
realizacion, con especia énfasis en la e€ecucion (funcionamiento, adecuacion a las
especificaciones, robustez, ...) y en € estilo (formato, comentarios, eleccion de identificadores,
...). Cuando lo estime conveniente, €l profesor podra citar a los alumnos para formularles
cuestiones que considere relevantes para la valoracién global.

Criterios relativos alos informes:

-V aloracion adecuada a la documentacion estudiada

-Aplicacion de los criterios de eficiencia para comparar y justificar la seleccion de un agoritmo
entre varios que resuelven el mismo problema

3) Coevaluacion

Cada miembro del equipo valora a sus comparieros teniendo en cuenta su grado de:
-Colaboracion

-Respeto
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-Integracién
-Distribucion del trabajo
-Motivacion
-Compromiso
-Conciliacion

4) Examen final

Los criterios para la evaluaciéon del examen escrito final son 1os mismos que los establecidos para
la evaluacion tedrica. Los criterios para la evauacion del examen préctico final son los mismos
que los establecidos para la evaluacion del trabajo practico.

Sistemas de evaluacion:

1) Evaluacion continua

* Tedrica

La escala que se utilizard para valorar la teoria es de 0 a 10 puntos y su evaluacion se efectuara a
partir de cinco examenes escritos que constaran de gercicios relativos a los temas tratados. Cada
examen aportard el mismo porcentgje a la evaluacion tedricay se valorara de 0 a 10 puntos. La
preparacion de cada examen se realizara por medio de las actividades formativas en equipo.

* Trabajo practico en equipo

La escala que se utilizara para valorar €l trabajo préactico es de 0 a 10 puntos y su evaluacion se
efectuara a partir de las practicas de laboratorio que se irdn planteando regularmente y de los
informes solicitados. El enunciado de cada préctica y la solicitud de cada informe incluira las
especificaciones, plazos de entrega y porcentaje que aporta a la evaluacion del trabajo practico.
Cada equipo debera entregar, dentro de los plazos establecidos, |os ficheros conteniendo el codigo
fuente y demas informacion requerida, usando € medio que se establezca. La nota obtenida en
cada précticay en cadainforme es la que le correspondera a cada alumno componente del equipo
gue realizala actividad.

* Coevaluacion

Cada aumno interviene en la evaluacion al calificar la participacion activa en el trabgo
colaborativo de sus comparieros de equipo por medio de un cuestionario que se valorarade 0 a 10
puntos. La nota de un alumno por cada coeval uacion realizada sera la media de la otorgada por sus
comparieros de equipo. La nota final de esta parte sera la media de los resultados obtenidos en las
coevaluaciones efectuadas a lo largo del semestre y se valorara de 0 a 10 puntos. Requiere la
asistencia a las sesiones académicas, con un minimo del 85%, debido a la metodologia orientada a
los estilos de aprendizaje y a la coevaluacion. Se realizaran controles de asistencia a las sesiones
académicas.

2) Examen final

Aquellos alumnos gue no superen o no completen la evaluaciéon continua, tedrica o practica,
podran optar a un examen donde deberan demostrar sus conocimientos de la asignatura. EI examen
estara dividido en gjercicios, cada uno de los cuales aportard un porcentaje especificado ala nota.
Sevaorardde 0 a 10 puntos.

Criterios de calificacion:
Para superar la asignatura habra que obtener una nota minima de 5 puntos en la evaluacion
continua de la teoria, del trabajo practico en equipo y en la coevaluacion. La nota final se calcula
con lasiguiente formula:

NF=NT* 0.5+ NTP* 0.3+ NC* 0.2
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Donde NF representa la notafinal, NT la nota de teoria, NTP la nota del trabajo préactico en equipo
y NC la nota de la coevaluacion. NT y NTP seran sustituidas en la formula por las notas
correspondientes obtenidas mediante el examen fina para aquellos alumnos que opten por este
sistema de evaluacion. La nota final de los alumnos que no cumplan las condiciones establecidas
para superar la asignatura sera como maximo de 4 puntos.

Plan de Aprendizaje (Plan de trabajo de cada estudiante)

Tareas y actividades que realizard segun distintos contextos profesionales (cientifico,
profesional, institucional, social)

Estudio de la documentacion especificay técnica de la materia.

Actividades formativas, que se irdn planteando regularmente, consistentes en la realizacion de
gjercicios en equipo que requieren solucion individual para una posterior discusion colectiva.
Trabagjo préctico consistente en la realizacion en equipo de las practicas de laboratorio y de los
informes que requieren solucion individual para una posterior discusion colectiva

Uso del entorno de desarrollo Eclipse.

Temporalizacion semanal de tareas y actividades (distribucion de tiempos en distintas
actividades y en presencialidad - no presencialidad)

L os estudiantes dedicaran 2 horas semanales a asistir a sesiones académicas tedricas y otras dos a
sesiones académicas préacticas, que incluiran la realizacion de gjercicios de aplicacion de las
técnicas introducidas en la teoria y la solucion problemas de programaciéon (60 horas en 15
semanas). Los examenes que se realizardn a lo largo del semestre consumen 5 horas presenciales
en total. Ademaés, cada equipo tendra media hora presencial semanal de tutoria (7,5 horas en 15
semanas).

En promedio, realizaran cada semana 5 horas de trabajo no presencial dedicado a la consulta y
asimilacién de materiales documentales (2 horas en promedio) y la realizacion de gercicios y
trabgjos (3 horas en promedio), ello supone 75 horas en 15 semanas.

Las horas restantes las distribuira € estudiante, en funcién de sus necesidades particulares, entre
atencién tutorial individual, tiempo adicional de estudio y realizacidn de gerciciosy trabajos.

Recursos que tendra que utilizar adecuadamente en cada uno de los contextos
profesionales.

Bibliografia, documentacién especifica sobre € contenido de la asignatura y documentacion
técnica.

Herramientas de desarrollo genera para Java.

Herramientas del campus virtual de la ULPGC.

Resultados de aprendizaje que tendréa que alcanzar al finalizar las distintas tareas.

Aplicar las técnicas apropiadas para demostrar la correctitud de algoritmos iterativos y recursivos
simples.

Aplicar técnicas adecuadas para analizar |a eficiencia de los al goritmos

Explicar las estrategias basicas de disefio de algoritmos, seleccionar la més adecuada y adaptarla
pararesolver un problema concreto.

Explicar y distinguir los principales algoritmos de ordenacién y de busqueda de patrones en un
texto.

Aplicar los conocimientos adquiridos ala resolucion de problemas.
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Plan Tutorial

Atencion presencial individualizada (incluir las acciones dirigidas a estudiantes en 52, 62
y 72 convocatoria)

Se usard para aclarar dudas y asesorar al dlumno en lastareas individuales.

Atencion presencial a grupos de trabajo
Se programaran tutorias para cada equipo. Se usaran para aclarar dudas, orientar las actividades

colectivas dirigidas, mejorar € rendimiento académico, hacer un seguimiento del trabajo realizado
y modelar las habilidades sociales.

Atencion telefénica

Los profesores podrén atender consultas telefénicas del alumnado en su horario de tutorias.

Atencion virtual (on-line)

La atencion virtual on-line se realizara haciendo uso de las herramientas del campus virtual de la
ULPGC.
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