UNIVERSIDAD DE LAS PALMAS
DE GRAN CANARIA

ASIGNATURA: 14147 - PROGRAMACI ON EN | NGENI ERI A ELECTRONI CA
CENTRO: Escuel a de Ingenieria de Tel econuni caci én y El ectrénica

TITULACION: | ngeni ero en Electronica
DEPARTAMENTO: | NGENI ERI A TELEVATI CA
AREA: Ingenieria Tel ematica
PLAN: 10 - Afo 200&SPECIALIDAD:

CURSO: Cuarto curso IMPARTIDA: Segundo senestre TIPO: Optativa
CREDITOS: 4,5 TEORICOS: 3 PRACTICOS: 1,5
CréditosECTS: 3.6 Horas de trabajo del alumno: 90
Horas presenciaes

Horas Tedricas (HT) 22.0
Horas Précticas (HP) 16.0
Horas Cla. Tutoriz. (HCT) 5.0
Horas de evaluacion 3.0

Otras 0.0

Horas no presenciales

Trabgjos Tutoriz. (HTT) 19.0
Act. Independientes (HAI) 26.0

Idioma en que se imparte: Espariol

Técnicas de programacion para | ngenieria Electronica

Tema 1. Programacion en C (8 horas)

1.1 Estructuras bésicas de control. (3 horas)

1.2 E/S (1 horas)

1.3 Gestion dinamica de memoria. (2 horas)

1.4 Programacion con procesos 'y hilos (2 horas)

Tema 2. Programaci én orientada a objetos en C++ (12 horas)

2.1 Conceptos de clase/objeto (2 horas)
2.2 Encapsulacion (2 horas)

2.3 Herencia (2 horas)

2.4 Polimorfismo (2 horas)

2.5 Interfaces (2 horas)
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2.6 Mangjo de excepciones (2 horas)
Tema 3. Acceso adispositivos periféricos (10 horas)

3.1 Conceptos bésicos (4 horas)
3.2 Estructura basica de un driver (6 horas)

Requisitos Previos

Conocimientos bésicos de programacion y sistemas operativos

Objetivos

1 Conceptuales

1.1 Conocer los fundamentos bésicos de |a programaci on imperativa secuencial

1.2 Comprender las diferentes estructuras de control

1.3 Distinguir y reflexionar entre soluciones con gestion estéticay dinamica de memoria
1.4 Comprender la estructurageneral de la programacién multihilo.

1.5 Conocer los conceptos basicos de la programaci én orientada a objetos

1.6 Analizar soluciones a problemas mediante la programacion orientada a objetos

1.7 Comprender la programacién asociadas a acceso a dispositivos periféricos

2 Procedimentales

2.1 Mangjar entornos de programacion en Cy C++

2.2 Disefiar soluciones aproblemasen C

2.3 Confeccionar soluciones utilizando la programacion orientada a Objetos
2.4 Planificar plan de codificacion y pruebas de programas

3 Actitudinales
3.1 Comunicar de formaora y escritala solucién a problemas demostrando capacidad critica
3.2 Interesarse por las nuevas metodol ogias y entornos de programacion.

Metodologia

Clases de teoria:

Actividad del profesor: clases expositivas combinadas con |arealizacién de casos précticos
Actividad de estudiante:

Actividad presencial: tomar notas sobre el material docente publicado, participar en la resolucién
de casos practicos, participar en €l andlisis y debate de los conceptos expuestos por el profesor u
otros comparieros.

Actividad no presencial: preparacion previa de las materias, estudiar y analizar |os € emplos que
forman parte del material docente, y realizacion de trabaj os propuestos por el profesor.

Précticas de laboratorio:

Actividad del profesor: Presentacion de planteamientos précticos, resolucion de dudas sobre las
précticasy verificacion de la correcta solucion alos planteamientos précticos.

Actividad del alumno:

Actividad presencial: Demostracion de la correcta implementacion a las practicas establecidas.
Participacion en el planteamiento y andlisis de diferentes soluciones.
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Actividad no presencial: Estudio de problemas practicos, implementacion y pruebas de
diferentes soluciones, redaccion de memorias donde se recojan los resultados de los problemas
practicos.

Criterios de Evaluacioén
Consideraciones Generales

Laasignatura consta de dos partes: Teoriay Practicas.

Es necesario aprobar ambas partes por separado para aprobar la asignatura.

La nota final de la asignatura, en € caso de aprobar la teoria y las précticas, se calcula con €l
siguiente baremo:

Nota Final = Nota Teoria* 0.7 + Nota Préacticas* 0.3

En caso de no superar alguna de las partes (teoria o préctica), la nota final se calculara aplicando
un factor de correccion de 0.5 al baremo anterior, es decir:
Nota Final = (Nota Teoria* 0.7 + Nota Practicas* 0.3) *0.5

Nota de précticas:

Para aprobar las précticas es necesario obtener al menos el 50% de la nota de précticas teniendo
gue haber realizado y entregado todas |as préacticas de la asignatura.

La evaluacion de las précticas consistira en la verificacion por parte del profesor del correcto
funcionamiento y disefio eficiente de las mismas.

En caso que alguiin alumno no supere todas las précticas, éste debera realizar un examen escrito de
précticas para poder aprobar |as précticas, en las convocatorias oficiales.

Nota de teoria

El examen de teoria, que representa € 80% de la nota de teoria, consistira en preguntas tedricas
sobre los conceptos tratados en la asignaturay resolucion de gercicios. EI 20% de la nota de teoria
se evaluara mediante evaluacion continua.

Actividades que no liberan materiay punttian sobre la nota de teoria

La evaluacion continua que representa el 20% de la nota de teoria, 0 sea 2 puntos sobre un total 10
de lanota de teoria, se obtendra en base a

1.5 puntos mediante la presentacién de resimenes semanales de la materia a tratar en clase, a
razén de 0.1 punto por semana.

0.5 puntos por participacién en la resolucion de los problemas propuestos en € aula. De manera
aternativa este 20% de la nota de teoria podra obtenerse en los examenes de convocatoria
mediante un conjunto de preguntas adicionales.

Descripcion de las Préacticas
Las précticas de la asignaturas se realizan en el |aboratorio de Programacion.

Préctica 1. Introduccion ala programacion en C.(4 horas)
Objetivos: Serie de gjercicios guiados parafamiliarizar a alumno con la nomenclatura de C.

Practica 2. Introduccion ala programacion en C++ (6 horas)
Objetivos: Serie de gjercicios guiados parafamiliarizar al alumno con la nomenclatura de C++.
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Practica 3. Desarrollo de una aplicacion para acceso y gestion de un dispositivo periféricos usando
Ilamadas a sistema operativo (5 horas)
Objetivos: Familiarizar al alumno con el acceso y gestion de dispositvos periféricos.

Bibliografia

[1 Basico] The Windows NT device driver book: a guide for programmers.
Baker, Art
Prentice Hall,, Upper Saddle River (New Jersey) : (1996)
0131844741

[2 Basico] Curso de programacion C++: programacién orientada a objetos.
Ceballos Serra, Francisco Javier
Ra-Ma,, Madrid : (1991)
8478970347

[3 Basico] Programacion en C.
Gottfried, Byron S
, McGraw-Hill, Madrid, (1993)
8476155727

[4 Basico] The C++ programming language.
Sroustrup, Bjarne
Addison-Wesley,, Reading, Mass : (1991) - (2nd. ed.)
0201539926

Organizacion Docente de la Asignhatura

Horas
Contenidos HT HP HCT HTT HAI Competenciasy Objetivos
Tema 1, Practical 2 0 0 0 2 11,2121
Temal; Préctical 2 1 1 1 1 11121
Tema l; Préctica 1 2 1 1 2 121322
Temal; Practical 1 1 1 2 2 14223
Tema 2; Préctica 2 2 1 0 1 0 151621
Tema 2; Préctica 2 2 1 0 1 2 151621
Tema 2; Préctica2 2 1 0 2 2 151623
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Horas

Contenidos HT HP HCT HTT HAI Competenciasy Objetivos
Tema 2; Préctica 2 1 1 1 2 2 151623

Tema 2; Préctica 2 1 1 1 1 3 1516233

Tema 2; Préctica 2 1 2 0 1 3 1516233

Tema 3; Practica 3 2 1 0 1 2 1724

Tema 3; Practica3 1 1 0 1 2 1724

Tema 3; Préctica3 1 1 1 1 0 1724

Tema 3; Préctica3 1 1 1 1 2 17243

Tema 3; Préctica 3 0 2 0 2 2 17243

PABLO VICENTE HERNANDEZ MORERA (COORDINADOR)
Categoria: Tl TULAR DE UNI VERSI DAD

Departamento: | NGENI ERI A TELENVATI CA
Teléfono: 928452950 Correo Electrénico: pabl o. her nandez@il pgc. es

DAVID DE LA CRUZ SANCHEZ RODRIGUEZ
Categoria: PROFESOR CONTRATADO DOCTOR, TI PO 1

Departamento: | NGENI ERI A TELENVATI CA

Teléfono: 928458047 Correo Electrénico: davi d. sanchez@l pgc. es
WEB Personal: http://ww.dit.ul pgc.es/usuari os/ profes/dscn/index. htm

NORBERTO MANUEL RAMOS CALERO
Categoria: PROFESOR COLABORADOR

Departamento: | NGENI ERI A TELENVATI CA

Teléfono: 928451010 Correo Electronico: norberto. rampbs@l pgc. es
WEB Personal: wwwv. at | anti da. ul pgc. es

Educational objetives:
- To provide the basic knowledge for the programming in the language C as well as the C++
object-oriented programming.
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- To apply to these knowledge to the development of applicationsin Windows.
- To give to the student a global vision of the mechanisms of operation and programming of
drivers.
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