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Informacion ECTS

Créditos ECTS: Horas de trabajo del alumno:
Horas presenciales:

- Horas tedricas (HT):

- Horas practicas (HP):

- Horas de clases tutorizadas (HCT):

- Horas de eva uacion:

- otras:
Horas no presenciales:

- trabajos tutorizados (HTT):

- actividad independiente (HAI):
Idioma en que se imparte:

Descriptores B.O.E.

Organizacion Basica de los Computadores: Elementos Bésicos. Esquemas de Funcionamiento.
Descripcién de una Maguina Basica. Programacion

Temario

1 Arquitectura de un computador y jerarquia de niveles (3horas)

2 Arquitecturadel nivel lenguaje méaquina (10 horas)
2.1 Caracteristicas generaes del lenguaje maquina (3 horas)
2.2 Tipos de operandos e instrucciones (2 horas)
2.3 Modos de direccionamiento y formato de las instrucciones (2 horas)
2.4 Subrutinas (3 horas)

3 Rendimiento ( 2 horas)

4 Disefio del procesador (15 horas)
4.1 Disefio y control cableado de un camino de datos monociclo (4 horas)
4.2 Disefio y control cableado de un camino de datos multiciclo ( 8 horas)
4.3 Disefio y control microprogramado de un camino de datos multiciclo (3 horas)
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Requisitos Previos

Los aumnos deberian haber cursado y aprobado la asignatura de Sistemas Digitales, donde
adquiririan los conocimientos acerca de los sistemas de numeracion y representacion de la
informacion mas usuales, € agebra de Boole y su aplicaciéon para simplificacién de funciones
booleanas, |as técnicas de implementacion de circuitos combinacionales simples, los fundamentos
y componentes basicos de los sistemas secuenciales para desarrollar sistemas secuenciales
sincronos

También son necesarios algunos conocimientos basicos de programacion en algun lenguaje de alto
nivel para saber disefiar programas sencillos, y representar esos agoritmos en pseudocé-digo,
diagramas de flujo o algiin método equivalente.

Objetivos

Obtener una vision general de la jerarquia de niveles de un computador.Saber diferenciar entre los
conceptos de estructuray arquitectura de un computador

Conocer y comprender las caracteristicas méas importante de la arquitectura y estructura de un
computador.

Conocer y comprender |os elementos basicos de la arquitectura del repertorio de instrucciones.
Dominar la programacion en lenguaje ensamblador de algun procesador como, por gemplo, €
MIPS R2000.

Conocer y comprender los elementos estructurales del procesador para la gecucion de las
instrucciones.

Conocer los principios basicos y métodos de disefio de unidades de control cableadas y
microprogramadas.

Evaluar las alternativas de disefio, asi como el rendimiento de computadores.

Metodologia

La metodologia docente a utilizar durante la imparticién de la asignatura incluye los siguien-tes
procedimientos:
- Clases magistrales.
- Clases practicas en el laboratorio.
Resolucion de problemas.
- Tutorias.
Examenes.

Criterios de Evaluacioén

Lanotafina delaasignatura sera €l resultado de la ponderacién entre la nota de teoriay la nota de
las précticas de laboratorio.

Para aprobar |a asignatura es preciso haber superado ambas partes con una nota mayor o igual a5
puntos.

La nota de teoria tendra un peso de un 65% sobre lanotafinal y la nota de practicas de laboratorio
un 35%.La nota de teoria y de précticas de laboratorio se obtendra a partir de los exdmenes de
convocatoria de la asignatura, uno para teoriay otro para préctica, en la fecha que el Centro fije
paraello.

Asi para calcular la nota final se utilizara la siguiente formulaNF = 0.65 NT + 0.35 NP (siempre
gue NT>=5 y NP>=5)donde NF es la nota final, NT es la nota de teoria y NP es la nota de
précticas de laboratorio.
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Descripcion de las Préacticas

Contenido practico n® 1

Descripcion  El simulador PCspim.

Objetivos Familiarizacion con la herramienta para las practicas de la asignatura.

Material de laboratorio recomendado Ordenador personal. Windows.Simulador Pcspim

N° horas estimadas en Laboratorio 2 N° horas total estimadas paralarealizacion de la practica
2

Contenido préactico n° 2

Descripcion  Los datos en memoria

Objetivos Adquirir solturaen cémo estan ubicados los datos en memoria

Material de laboratorio recomendado Ordenador personal. Window NT 4.0.Simulador Pcspim
N° horas estimadas en Laboratorio 2 N° horas total estimadas para la realizacién de la practica
2

Contenido practico n® 3

Descripcion Cargay almacenamiento de los datos

Objetivos Estudio de la forma en que se cargan y amacenan los datos. Poner en préctica los
conoci mientos adquiridos en las clases tedricas sobre el repertorio de instrucciones MIPS.

Material de laboratorio recomendado Ordenador personal. Window NT 4.0.Simulador Pcspim

N° horas estimadas en Laboratorio 2 N° horas total estimadas paralarealizacion de la practica
2

Contenido practico n® 4

Descripcion  Las operaciones aritméticas y l0gicas.

Objetivos Adquirir soltura en € uso de las instrucciones aritméticas |6gicas. Po-ner en practica
los conocimientos adquiridos en las clases tedricas so-bre el repertorio de instrucciones MIPS.
Material de laboratorio recomendado Ordenador personal. Window NT 4.0.Simulador Pcspim2
N° horas estimadas en Laboratorio 2 N° horas total estimadas para la realizacién de la préctica
2

Contenido practico n® 5

Descripcion Interfaz con € programa

Objetivos Familiarizacion con la forma en que e PCSPIM permite realizar entrada y salida de
datos.

Material de laboratorio recomendado Ordenador personal. Window NT 4.0.Simulador Pcspim

N° horas estimadas en Laboratorio 2 N° horas total estimadas paralarealizacion de la practica
2

Contenido practico n° 6

Descripciéon  Estructuras de control:condicionalesy bucles

Objetivos Adquirir soltura en el uso de las instrucciones que permiten implemen-tar estructuras
condicionalesy bucles

Material de laboratorio recomendado Ordenador personal. Window NT 4.0.Simulador Pcspim

N° horas estimadas en Laboratorio 2 N° horas total estimadas para la realizacién de la practica
2

Contenido préactico n® 7

Descripcion  Gestidn de subrutinas

Objetivos Estudio de laforma en que se manejan las subrutinas en lenguaje en-samblador.
Materia de laboratorio recomendado Ordenador personal. Window NT 4.0.Simulador Pcspim
N° horas estimadas en Laboratorio 2 N° horas total estimadas paralarealizacion de la practica
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[1 Béasico] Estructuray disefio de computadores: interficie circuiteria, programacién

~

David A. Patterson, John L. Hennessy.
Reverté,, Barcelona : (1999)
84-291-2618-X(v.3)

[2 Recomendado] Organizacion y disefio de computadores: la interfaz hardware/software /
John L. Hennessy, David A. Patterson.
, McGraw-Hill, Madrid, (1995) - (22ed.)
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