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REQUISITOS PREVIOS

Para cursar con aprovechamiento esta asignatura es necesario que el estudiante haya alcanzado los
resultados del aprendizaje de la materia Informética impartidos en las asignaturas Introduccién ala
Informéticay Fundamentos de Computadores. Los cono-cimientos tedrico-practicos que se espera
gue el alumno haya adquirido previamente son los siguientes:

- Representacion de lainformacién y aritmética

- Andlisisy disefio de circuitos | 6gicos combinacionalesy secuenciales.

- Estructurainternay funcionamiento basico de un computador

- Lenguaje maguinay programacion en ensamblador

Datos identificativos del profesorado que la imparte.

Plan de Ensefianza (Plan de trabajo del profesorado)

Contribucién de la asignatura al perfil profesional:

Esta asignatura permite capacitar al estudiante en las competencias que son caracteristicas del
perfil profesional:

- Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos,
asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legisacion y
normativa vigente

- Conocimiento, administracion y mantenimiento de sistemas, servicios y aplicaciones
informéticas

- Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructuray arquitectura de los computadores, asi
como |los componentes basicos que los conforman
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Competencias que tiene asignadas:

Segulin se indica en la correspondiente Guia Béasica
(http://www.eees.ul pgc.es/components/com_facileforms/uploads/40812.doc), las competencias
asignadas a esta asignatura son las siguientes. G1, G2, G5, N2, N3, N4, T4, T6, T8, T10, CII01,
Cl105, Cl109

Objetivos:

Conocer e funcionamiento interno y externo de la estructura de un computador

Conocer e funcionamiento interno y externo del procesador

Conocer el funcionamiento interno y externo del sistema de memoria

Conocer el funcionamiento interno y externo del sistema de entrada/salida

Saber medir las prestaciones relacionadas con el tiempo de computo de los computadores

Contenidos:

TEORIA

1.Funcionamiento béasico de los computadores

a.Funciones de un computador: ¢para qué se necesita un computador?

b.Tipos de computadores y sus aplicaciones informéticas més eficientes

c.Conexiones externas y elementos bésicos que integran la estructura de un computador
d.Encendido y fases de arranque en un computador

e.Arquitectura del repertorio de instrucciones

2.Tecnologias de los computadores

a.Tecnologia eléctrica en los computadores

b.Tecnologia el ectronica en los computadores

c.Tecnologia magnética en los computadores

d.Tecnologia Optica en los computadores

e.Técnicas involucradas en la fabricacion de los computadores
f.Justificacion del comportamiento externo de un computador

3.El sistemade entrada y salida del computador

a.Tiposy tecnologias de los dispositivos de entrada y salida
b.Estructuray funcionamiento de los controladores de entrada 'y salida
c.Técnicas de acceso al controlador de entraday salida

d.Interconexion multiple y simultanea de dispositivos de entrada 'y salida

4.Lamemoriadel computador

a.Estructuray funcionamiento de los circuitos de memoriavolatil y sus controladores
b.Memoriatemporal gestionada directamente por €l procesador

c.Memoriatemporal einvisible al procesador para aumentar sus prestacionesy reducir su consumo
de potencia el éctrica

d.Estructuray funcionamiento de las memorias no volétiles

e.Prestacionesy fiabilidad de las memorias no volétiles

5.El procesador

a.Conexiones externas

b.Camino de datos 'y control: funcionamiento y técnicas de disefio

c.Camino critico y frecuencia de la sefial de sincronizacion del procesador segmentado
d.Potencia el éctrica, temperatura, y disipacion del calor

e.Evaluacion de las prestaciones del procesador
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f.Familias comercial es de procesadores

6.Estructura moderna de |os computadores

aEstructuray prestaciones de |os computadores empotrados

b.Estructuray prestaciones de |os computadores con multiples procesadores
c.Estructuray prestaciones de los computadores gréficos

PRACTICAS

1. Utilizacion del procesador de un computador

2. Utilizacién del sistema de entrada/salida de un computador
3. Utilizacién de la memoria de un computador

4. Audio, gréficosy animacion

Metodologia:

La metodol ogia docente que se prevé utilizar se divide en las siguientes actividades:

-Teoria: imparticion de lecciones por parte del profesor (actividad presencial).

-Problemas: resolucién préctica de gercicios y simulacion realista de model os de la estruc-tura de
un computador con latutorizacién del profesor (actividad presencial).

-Trabajo Personal: realizacion de actividades no presenciales: realizacion de practicas voluntarias,
realizacion de trabgjo persona, realizacion de material complementario de la asignatura,
realizacion de otras actividades docentes relacionadas con la asignatura, actividades de iniciacion a
lainvestigacion.

-Précticas: realizacion de actividades précticas tutorizadas por € profesor en € aulay en €
laboratorio (actividad presencial). Las précticas se realizardn en el horario lectivo de la asignatura
y en €l lugar correspondiente designado dentro del primer semestre.

-Evaluacion: realizacion de actividades docentes encaminadas a conocer €l nivel de adquisicién de
las competencias asighadas a la asignatura. Estas actividades consis-ten en la realizacion de:
examenes orales y escritos, gercicios de autoevaluacion, y la evaluacion del trabajo personal.

Criterios y fuentes para la evaluacion:

Examenes.
Controles de asistencia alas sesiones académicas.
Controles de | as actividades académicamente dirigidas.

Sistemas de evaluacion:

Lanotafina delaasignatura consta de dos partes. (1) Teoria-Problemas, y (2) Practicas. Cada una
de €ellas ha de ser aprobada por separado, es decir, se necesita obtener una calificacion igual o
superior &5 en cada parte.

En la parte de Teoria-Problemas la calificacion vendra determina por la obtenida en el Examen
Final (EF). Para el Examen Final existen tres convocatorias oficiales, de las cuales € estudiante
tiene derecho a presentarse a dos de ellas. La materia a examinar corresponde al Programa Tedrico
en € cual seincluye la resolucion de problemas. En el examen podrén aparecer preguntas tedricas
de desarrollo, asi como el disefio y/o evaluacion de estructuras concretas de computadores. La
valoracion del examen tendra en consideracidn los siguientes aspectos: (a) relacion de la respuesta
con la materia de la pregunta, (b) extension de la respuesta respecto a la materia explicada en
clase, (c) precision de los resultados de las resoluciones de |os supuestos practicos, y (d) ausencia
de faltas de ortografia y claridad de la expresion escrita. La nota obtenida en el examen final
constituye el 50% de la Nota Final de la asignatura.

El 50% de la Nota Final esta determinado por la calificacion de la parte de Précticas de
Laboratorio (PL). La valoracion de cada préactica tendra en consideracion los siguientes aspectos:
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(a) la consecucion de los objetivos de la préactica, (b) la claridad de la exposiciéon con la que
muestra a profesor los resultados alcanzados, (¢) € seguimiento en tiempo y forma del plan de
trabajo marcado en las clases practicas, (d) examen de précticas.

El examen de précticas consistird en cuestiones a resolver en papel sobre los gercicios realizados
en las sesiones de practicas, y ademas en la realizacion préctica en € laboratorio de uno o varios
gjercicios que serédn similares alos tratados durants | as sesiones de practicas.

Criterios de calificacion:

Lacalificacion final del alumno se obtiene de la siguiente forma: Nota Final = 0.5 x PL + 0.5 x EF
+A

El rango de puntuacion de PL y EF es [0 .. 10]. “A” representa a la Apreciacion Persona del
Profesor, el cual es un factor de la evaluacion cuyo rango es [1 .. -1]. La determinacion de este
factor viene determinada por las siguientes actividades que realice el alumno durante €l periodo
lectivo: realizacion de practicas voluntarias, realizacion de trabajo personal, realizacion de material
complementario de la asignatura, realizacion de otras actividades docentes relacionadas con la
asignatura, actividades de iniciacion a la investigacion, puntualidad en la asistencia a las sesiones
presenciales, o cualquier otra actividad propuesta por € estudiante y que obtenga el visto bueno
por parte del profesor.

Para aprobar la asignatura, laNota Final debe ser superior o igual a5.0.

Plan de Aprendizaje (Plan de trabajo de cada estudiante)

Tareas y actividades que realizara segun distintos contextos profesionales (cientifico,
profesional, institucional, social)

Todas las actividades previstas se enmarcan dentro del contexto profesional.

Temporalizacion semanal de tareas y actividades (distribucion de tiempos en distintas
actividades y en presencialidad - no presencialidad)

El nimero de horas de dedicacion del estudiante es de 150 (150 horas = 6 ECTS x 25
horasECTS). Estas horas se dividen en 60 horas de actividades presenciales y 90 horas de
actividades no presenciales.

ACTIVIDADES PRESENCIALES: Teoriay Précticas, 60 horas

Teoria: en el temario de Teoria existe un total de 30 subepigrafes (1.a, 1.b, ..., 6.b, 6.c), cada uno
de los cuaes se impartiran en una clase de 50 minutos. El nimero total de horas presenciales
dedicadas a Teoria es de 30.

Practicas. la Préctica 1 se impartira en 4 semanas, la Préctica 2 se impartira en 4 semanas, la
Practica 3 se impartird en 4 semanas, la Practica 4 se impartird en 3 semanas. El estudiante
recibira cada semana el equivalente de una hora de practica en el aula, y una hora de practicaen el
laboratorio. Por tanto, el nimero de horas presencial es dedicadas a préacticas es de 30.

ACTIVIDADES NO PRESENCIALES: 90 horas

Las horas de dedicacion no presencial se distribuyen homogéneamente durante 15 semanas, a
razdn de 6 horas por semana. Cada semana, el estudiante dedicara 3 horas al estudio de la materia
impartida en horas de Teoria, y otras 3 horas a preparar las sesiones de laboratorio y realizar las
tareas marcadas durante la sesion de laboratorio de esa semana.
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Recursos que tendra que utilizar adecuadamente en cada uno de los contextos
profesionales.

Teoria: apuntes recogidos en las clases presenciales, bibliografia.
Practicas. ordenador personal, red Ethernet, software, placas Altera DE2.

Resultados de aprendizaje que tendra que alcanzar al finalizar las distintas tareas.

Unavez cursaday superadala asignatura se espera del estudiante que:

- Conozca los principales elementos que componen la estructura y la arquitectura de los distintos
tipos de computadores actual es.

- Ser capaz de establecer qué elementos deben ser incluidos en un computador para que ejecute
determinadas aplicaciones software.

- Conozca los aspectos més relevantes de las tecnologias involucradas en la construccion de la
estructura de un computador y sus repercusiones en las prestaciones observables del computo.

- Conozca € impacto de las distintas tecnologias involucradas en la fabricacion de los
computadores en el comportamiento fisico de un computador.

- Ser capaz de evaluar € impacto del funcionamiento de la estructura y arquitectura de un
computador sobre |las prestaciones observables del computo.

Plan Tutorial

Atencion presencial individualizada (incluir las acciones dirigidas a estudiantes en 52, 62
y 72 convocatoria)

Horarios de Tutorias de |os profesores de la asignatura.

Atencion presencial a grupos de trabajo

Horarios de las clases tedricas, précticas en aula, y préacticas en labortorio.

Atencion telefénica

Atencién virtual (on-line)

Bibliografia

[1 Basico] Altera [: basic computer system for the Altera DE2 board /
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[3 Recomendado] Arquitectura de computadores: manual de teoria/
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Universidad de Las Palmas de Gran Canaria, Vicerrectorado de Calidad e Innovacion Educativa,, Las Palmas de
Gran Canaria : (2008) - (12ed.)
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