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Informacion ECTS

Créditos ECTS: Horas de trabgjo del alumno: 135
Horas presenciales: 60

- Horas tedricas (HT): 43

- Horas précticas (HP): 15

- Horas de clases tutorizadas (HCT): O

- Horas de evaluacion: 3

- otras:
Horas no presenciales. 75

- trabgjos tutorizados (HTT): O

- actividad independiente (HAI): 75
Idioma en gque se imparte: Espariol

Descriptores B.O.E.

Fundamentos del uso de ordenadores. Conceptos basicos. Lenguajes. Ficheros. Estructura de
datos.

Temario

MODULO |: ESTRUCTURA DE COMPUTADORES (4 h)
TemaO: ¢Jnformética?

0.1 Definiciones

0.2 Antecedentes historicos

0.3 Ofimética

0.4 Internet

0.5 Inteligencia artificial, Robdtica

Tema 1. Fundamentos de |os computadores.

1.1 Estructura funcional

1.2 Instruccionesy programas

1.3 Componentes basicos de un sistema computador

Tema 2: Representacion de lainformacion en un computador.
2.1 Introduccion

2.2 Sistemas de numeracién usuales en informética
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2.3 Representacion de datos

Tema 3: Integracion de computadores en red.

3.1 Objetivos

3.2 Estructura

3.3 Transmision de datos

3.4 Topologia

3.5 Tipos

Tema 4. Conceptos generales de sistemas operativos
4.1 Introduccion.

4.2 Componentes de un S.O. convencional

Bibl: [Lan88][Pri89][Rod97][Si|94]

Competencias Modulo I:

- Conocer los fundamentos bésicos de la estructura y funcionamiento de un ordenador.
(Sistémicas)

- Conocer los fundamentos de los esquemas de representacion de la informacion en el medio
digital. (Sistémicas)

MODULO II: ALGORITMICA Y PROGRAMACION C (39 h + 2h examen)
Tema 1. Conceptos Generales.

1.1 Conceptos generales.

1.2 Primeros algoritmos.

1.3 Estructura basica de un programa.
1.4 Variablesy constantes.

1.5 El entorno de programacion.

Tema 2: Sentencias de control.

2.1 Condicionales.

2.2 Predicados

2.3 Bucles.

Tema 3. Subprogramas.

3.1 Subalgoritmos.

3.2 Funciones.

3.3 Procedimientos.

3.4 Variablesy parametros.

3.5 Programacion modular.

3.6 Recursividad

Tema4: Vectoresy matrices.

4.1Nocién de vectores.

4.2 Operaciones con vectores.

4.3 Nocion de matrices.

4.4 Operaciones con matrices.

Tema 5: Ristras de caracteresy ficheros.
5.1 Definicion.

5.2 Tipos.

Secuenciales.

Directos.

Indexados.

5.3 Esquema basico.

5.4 Ficheros de texto y Manejo de cadenas
Tema 6: Lenguajes de programacion: programacion C
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Bibl: [Gar02][Gar05][Got97][K er91] [Prisg]

Competencias modulo |1:
- Adquirir destrezas para la resolucién de problemas algoritmicos y su posterior traduccion a un
lenguaje informatico. (Interpersonales, Sistémicas, Instrumentales).

Requisitos Previos

Ninguno.

Objetivos

1.- Conocer los fundamentos basicos de la estructura y funcionamiento de un ordenador.
(Sistémicas)

2.- Conocer los fundamentos de los esquemas de representacion de la informacion en e medio
digital. (Sistémicas)

3.- Adquirir destrezas para la resolucion de problemas algoritmicos y su posterior traduccion a un
lenguaje informatico. (Interpersonales, Sistémicas, I nstrumental es)

4.- Utilizar herramientas ofiméticas y nuevas tecnologias para asistir y potenciar la comunicacion
tanto de forma escrita como oral de conocimientos. (Instrumentales, Interpersonal es)

Metodologia

L as técnicas docentes utilizadas cubren las clases tedricas, las clases practicas en aula, las clases
préacticas en laboratorio y los g ercicios de refuerzo.

Las clases tedricas se desarrollan en e aula consistirdn en la explicacion de los conocimientos
sujetos a estudio de cada temay la presentacion de ejemplos ilustrativos en su caso.

Las clases précticas en aula abordaran la realizacion de distintos ejercicios algoritmicos en pizarra
por parte de los alumnos bajo la tutela del profesor. Los algoritmos se resolveran de forma
individual, asi como formando varios grupos de trabgjo para permitir € intercambio de
conocimientos entre |os estudiantes.

Los alumnos cuentan ademas con material en formato de video para conocer de primera mano €l
uso de las aplicaciones que se mangjaran en e aula de informatica: Busqueda en internet, paguetes
ofiméticos y de retoque fotografico, uso del MATLAB y un compilador C. Los videos permiten al
alumno repetir en proceso también fuera del aula de informatica en cualquier momento.

L as clases précticas en laboratorio se desarrollaran en el Aula de informética disponible, y durante
ellas los alumnos asimilaran destrezas para permitirles la realizacion de los distintos trabajos
préacticos, siempre con laayuday supervision del equipo docente.

Los gercicios de refuerzo permiten al equipo docente detectar 10s errores de comprension ala hora
de resolver problemas de sistemas de numeracion y algoritmicos, ala vez que le permite observar
laevolucion de los estudiantes

Criterios de Evaluacioén

Para aprobar la asignatura es preciso haber superado tanto la parte tedrica como la parte préctica
con unanota mayor o igual a5 puntos.

Los trabajos practicos podran realizarse en grupo de un méximo de dos integrantes. Para cada
trabgjo practico el alumno o grupo entregard una memoria y defenderd el contenido ante €l
profesor. La entrega con retraso a la fecha indicada supondra una reduccién del 50% de la nota del
trabajo practico.

Los gercicios de refuerzo se realizan de forma individual, siendo su entrega opcional. El profesor
corrige los gercicios tal y como s fuera un examen, con lo que el alumno tiene informacion clara
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de las pautas gque se seguiran en los exdmenes. Cada bloque de gjercicios presentado puede aportar
hasta una décima en la nota global de la asignatura.

Técnica: Examen tedrico

Criterios:

1. Responder de forma correcta alas cuestiones sobre conceptos tedricos.

2. Resolver las cuestiones relativas a codigos numéricos.

3. Resolver correctamente los problemas algoritmicos planteados haciendo uso de los conceptos
tedricos necesarios.

4. Expresar con rigor, eleganciay correccion ortografica las respuestas alas distintas cuestiones.
Calificacién:80%

Técnica: Trabajos practicos

Bloque: Ofimética (P1, P2y P3)

Criterios:

1. Resolucion correcta del gercicio de busqueda en internet (P1).

2. Expresar correctamente conocimiento de forma oral durante las presentaciones de diapositivas
(P2).

3. Creatividad, atractivo visual e implicacion en la presentacion de dispositivas (P2)

4. Creatividad y manegjo de técnicas de retoque fotograficos en e fotomontaje (P3).

5. Expresar con rigor, elegancia 'y correccion ortografica los informaes o memorias describiedo el
trabajo realizado en las practicas P1y P3.

Calificacion: 8%

Blogue: Programacién (P4)

Criteior:

1. Resolver correctamente |os problemas algoritmicos planteados.

2. Documentar de forma clara, elegante y cuidando €l lenguaje utilizado una memoria o informe el
desarrollo y conclusiones al canzadas.

3. Mostrar con rigor € conocimiento del trabajo realizado durante |a defensa ante el profesor.
Calificacion:12%

Técnica: Ejercicios de refuerzo:

- Codigos numeéricos (1-2)

- Sentencias de controal (11-2)

- Vectoresy matrices (11-3)

- Subprogramas (11-4)

- Mangjo deristrasy ficheros (11-5)

Criterios:

1. Resolver correctamente |os problemas planteados.

Calificacion: Cada grupo de gercicios puede incrementar hasta en una décimalanotafinal.

Descripcion de las Préacticas
Bloque: Ofimética
Practica: P1
Temética:
Entorno de trabgjo, operatoria de un sistema operativo, uso de moodle, correo electrénico, internet,

herramientas de busgqueda, procesadores de texto (2 HPL + 1h HAI)
Trabaj 0s practicos a entregar:
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Ejercicio de busqgueda en internet. Redaccion de memoria utilizando un procesador de textos

Practica: P2

Temética

Introduccion alos gestores de diapositivas (2 HPL + 4 HAI) Trabajos practicos a entregar:
Redlizacion de una presentacion con una herramienta tal y como las incluidas en Office u
OpenOffice

Practica: P3

Temética: Introduccion alas herramientas de retoque fotografico (1 HPL + 4 HAI)
Trabajos précticos a entregar:

Realizacién de un fotomontaje

Blogue: Programacion

Practica: P4

Tematica: Edicion, compilacion y depuracion de un programa basico. Subprogramas. Tipos
estructurados. Ficheros (10 HPL + 18 HAI)

Trabaj 0s practicos a entregar:

Readlizacion de una serie de algoritmos en lengugje algoritmico e informético. 1) Algoritmo
basicos, 2) Manegjo de funciones. Graficacion con Matlkab, 3) Vectoresy matricesy 4) Manejo de
ficheros

Bibliografia

[1 Basico] Introduccion alainformética/
Alberto Prieto Espinosa, Antonio Lloris Ruiz, Juan Carlos Torres Cantero.
, McGraw-Hill, Madrid, (1989)
8476153678

[2 Basico] El lenguaje de programacion C/
Brian W. Kernighan, Dennis M. Ritchie.
Prentice Hall,, México : (1991) - (22ed.)
9688802050

[3 Basico] Programacion en C.
Gottfried, Byron S
, McGraw-Hill, Madrid, (1993)
8476155727

[4 Basico] Unaintroduccion ala programacion: un enfoque algoritmico /
Jesis J. Garcia Molina, ...[et al.].
Thomson,, Madrid : (2005)
8497321855

[5 Basico] Introduccién alainformatica/
Jorge Rodriguez Vega.
Anaya Multimedia,, Madrid : (1997)
8441502331

[6 Basico] Fundamentos de informatica y programacion para ingenieria: ejercicios resueltos paraCy
Matlab /
Modesto Castrillon Santana ... [et al.].
Paraninfo,, Madrid : (2011)
9788497328463
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[7 Recomendado] La biblia de Microsoft Office /
Cathy Kenny ... [et al ].
Anaya Multimedia,, Madrid : (1995)
847614721X

[8 Recomendado] Matlab y sus aplicaciones en las ciencias y laingenieria/
César Pérez Lopez.
Prentice Hall,, Madrid [etc.] : (2002)
8420535370

[9 Recomendado] Informatica béasica/
Eduardo Alcalde Lancharro, Miguel Garcia Lépez, Salvador Pefiuelas Fernandez.
, McGraw-Hill, Madrid, (1988)
8476152418

[10 Recomendado] El Lenguaje de programacion en C :disefio e implementacion de programas /
Félix Garcia Carballeira[et al.].
Pearson Education,, Madrid : (2002)
8420531782

[11 Recomendado] Sistemas operativos: conceptos fundamentales /
James L. Peterson, Abraham Slberschatz
Reverté,, Barcelona : (1989)
8429126937

Organizacion Docente de la Asignatura

Horas
Contenidos HT HP HCT HTT HAI Competenciasy Objetivos
Modulo |: Estructura de 4 5 1 23 1,24
Computadores
Maodulo I1: Algoritmicay 39 10 2 52 3,4
Programacion
Equipo Docente
MODESTO FERNANDO CASTRILLON SANTANA (COORDINADOR)

Categoria: Tl TULAR DE UNI VERSI DAD
Departamento: | NFORVATI CA Y S| STENVAS

Teléfono: 928458755 Correo Electronico: nodesto. castrill on@il pgc. es
WEB Personal: http://nozart.dis.ul pgc. es/ ~nodest o/

Resumen en Inglés

This subject introduces the Computer Science to engineers. The course starts with a brief
introduction to some basic concepts related to Computer Science, Computer Architecture,
Operative Systems, Computer Networks and Data Representation. The second and main part of the
course deals with algorithmics, that is introduced to the students by means of the resolution of
examplesthat are carried out in an increasing level of difficult.
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The practical work is divided into two aspects. Computer Science at the office (Office,
OpenOffice, GIMP, Photoshop), and programming for engineers (MATLAB and C).
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