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REQUISITOS PREVIOS

Introduccion aal Informética

Datos identificativos del profesorado que la imparte.

Plan de Ensefianza (Plan de trabajo del profesorado)

Contribucién de la asignatura al perfil profesional:

Fundamentos de programacién es la asignatura que abre las puertas al mundo de la programacion.
El alumno recibira una formacion solida en el modelo de programacion imperativa, utilizando un
lengugje de programacion de propdsito general, imperativo, estructurado y fuertemente tipado.

Competencias que tiene asignadas:

Laasignatura contribuird alograr las siguientes competencias:

GL1. Poseer y comprender conocimientos en un area de estudio (Ingenieria Informatica) que parte
de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya
en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican conocimientos
procedentes de la vanguardia de su campo de estudio;

G2. Aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la
resolucion de problemas dentro de su area de estudio;

G3. Reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio) para emitir
juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética;

G4. Transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como
no especializado;
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Gb. Desarrollar aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia.

N1. Comunicarse de forma adecuada y respetuosa con diferentes audiencias (clientes,
colaboradores, promotores, agentes sociales, etc.), utilizando los soportes y vias de comunicacion
mas apropiados (especialmente las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion) de
modo gue pueda llegar a comprender los intereses, necesidades y preocupaciones de las personasy
organizaciones, asi como expresar claramente el sentido de la mision que tiene encomendada y la
forma en que puede contribuir, con sus competencias y conocimientos profesionales, a la
satisfaccion de esos intereses, necesidades y preocupaciones.

N2. Cooperar con otras personas y organizaciones en la realizacion eficaz de funciones y tareas
propias de su perfil profesional, desarrollando una actitud reflexiva sobre sus propias
competencias y conocimientos profesionales y una actitud comprensiva y empatica hacia las
competencias 'y conocimientos de otros profesionales.

N3. Contribuir a la mejora continua de su profesion asi como de las organizaciones en las que
desarrolla sus précticas a través de la participacion activa en procesos de investigacion, desarrollo
einnovacion.

N4. Comprometerse activamente en el desarrollo de préacticas profesionales respetuosas con los
derechos humanos asi como con las normas éticas propias de su ambito profesional para generar
confianza en los beneficiarios de su profesién y obtener la legitimidad y la autoridad que la
sociedad |e reconoce.

N5. Participar activamente en la integracion multicultural que favorezca el pleno desarrollo
humano, la convivenciay lajusticia social.

T1. Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el
ambito de la ingenieria en informatica que tengan por objeto la concepcion, € desarrollo o la
explotacion de sistemas, servicios y aplicaciones informéticas.

T5. Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones
informéticas empleando los métodos de la ingenieria del software como instrumento para €l
aseguramiento de su calidad.

T6. Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o
distribuidas integrando hardware, softwarey redes.

T8. Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para € aprendizaje y
desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asi como las gque les doten de una gran versatilidad
para adaptarse a nuevas situaciones.

T9. Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y
creatividad. Capacidad para saber comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y
destrezas de |a profesion de Ingeniero Técnico en Informética.

T10. Conocimientos para la realizacion de mediciones, céculos, valoraciones, tasaciones,
peritaciones, estudios, informes, planificacion de tareas y otros trabajos andlogos de informética.

FB0O4. Conocimientos bésicos sobre € uso y programacion de los ordenadores, sistemas
operativos, bases de datos y programas informéticos con aplicacion de laingenieria.
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FB05. Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los
sistemas informaticos, |os fundamentos de la programacion, y su aplicacion para la resolucion de
problemas propios de laingenieria.

Objetivos:

Se pretende &l alumno que compl ete esta asignatura sea capaz de:

* Seleccionar los esquemas algoritmicos bésicos de recorrido y busgueda y aplicarlos de forma
adecuada para resolver problemas concretos.

* Describir los mecanismos de almacenamiento de la informacion en ficheros y usarlos de forma
adecuada en el desarrollo de programas.

* Describir los mecanismos de almacenamiento de la informacion en memoria dindmicay usarlos
de forma adecuada en el desarrollo de programas.

* Describir los elementos béasicos que proporciona un entorno integrado de desarrollo y usarlos de
manera adecuada en laimplementacion de programas.

Explicar el concepto de excepcion y manejarlo de forma adecuada en €l desarrollo de programas.

Mangjar las técnicas y herramientas basicas de depuracion y usarlas de forma adecuada para seguir
la evolucién de la g ecucién de un programa.

Explicar e concepto de recursividad y aplicarlo de forma adecuada para disefiar e implementar
soluciones recursivas a problemas simples.

Describir €l concepto de estructura encadenada y usarlo de manera adecuada en el desarrollo de
programas.

Justificar la utilidad de los elementos de estilo y usarlos de forma adecuada en el desarrollo de
programas.

Contenidos:

1 DEPURACION DE PROGRAMAS
1.1 introduccion

1.2 tiposdeerrores

1.3 herramientas de depuracion

1.4 depurador

1.5 estrategiade depuracion

2 PROGRAMACION MODULAR
2.1 separacion

2.2 ocultamiento

2.3 encapsulamiento

2.4 interfaz e implementacion

3 RISTRASDE CARACTERES

3.1 introduccién

4.2 conceptoy tiposderistra

4.3 operaciones con ristras

4.4 entraday salidaderistras de caracteres

4.5 tratamiento de ristras. recorrido y busqueda

5 RECURSIVIDAD
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5.1
5.2
5.3
5.4
5.5

introduccion

caracterizacion de larecursividad
subprogramas recursivos

metodol ogia de disefio de soluciones recursivas
inmersién

6 ESTRUCTURASENCADENADAS

6.1
6.2
6.2
6.3
6.4

introduccion

gestion dinamica de lamemoria

concepto de encadenamiento

listas encadenadas

tratamiento de listas: recorrido, insercién, extraccién y busqueda

7 EXCEPCIONES

7.1 introduccion

7.2 representacion de las excepciones

7.3 blogues de control

7.4 ciclo de existencia de |las excepciones

7.5 robustez frente a excepciones

7 FICHEROS

7.1 introduccion

7.2 organizacion de lainformacién en memoria secundaria
7.3 protocolo de transferencia con los ficheros

7.4 tiposdeficheros

7.5 modos de transferenciay formas de acceso

7.6 operaciones con ficheros

7.7 excepciones relacionadas con el manejo de ficheros
7.8 tratamiento de ficheros: recorrido, insercién y busqueda

Metodologia:

La metodologia a desarrollar incluira sesiones académicas tedricas y préacticas, realizacion de
gercicios, y asistencia tutorial cuando sea requerida. Se fomentara el aprendizaje cooperativo a

través de grupos de trabgjo.

Criterios y fuentes para la evaluacion:

La evauacion se verificara de manera continua en base a los productos resultantes de las distintas
actividades, presencialesy no presenciales desarrolladas alo largo del curso.

Sistemas de evaluacion:

En la evaluacién se distinguira entre los productos resultantes de actividades presenciales y los

resultantes de actividades no presenciales.

La puntuacién aportada por los productos de cada tipo de actividad estard ponderada de acuerdo

con lo descrito en el apartado de criterios de calificacion.

Quienes no superen la asignatura en la evaluacién continua, tendran la opcion de presentarse a un
examen final, a realizar conforme al calendario académico aprobado seguin la normativa vigente,
cuya calificacion sudtituird a la correspondiente a los productos resultantes de actividades

presenciales.
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Criterios de calificacion:

Para superar la asignatura se debe obtener una calificacién final de a menos 5 puntos sumando la
nota de los productos resultantes de actividades presenciales y los resultantes de actividades no
presenciales.

los productos resultantes de actividades presenciales aportaran hasta 6 puntos a la nota final, pero
se deberan obtener a menos 3,5 puntos con este tipo de productos para superar la asignatura.

los productos resultantes de actividades no presenciales sumaran hasta 4 puntos, siempre que se
hayan obtenido al menos 3,5 puntos con los productos resultantes de actividades presenciales; en
caso contrario, sumaran cero puntos.

Plan de Aprendizaje (Plan de trabajo de cada estudiante)

Tareas y actividades que realizara segun distintos contextos profesionales (cientifico,
profesional, institucional, social)

Asistencia a sesiones académicas.

Consultay asimilacion de materiales documentales.
Realizacion de gjerciciosy trabgjos.

Tutorias.

Temporalizacion semanal de tareas y actividades (distribuciéon de tiempos en distintas
actividades y en presencialidad - no presencialidad)

L os estudiantes dedicaran 2 horas semanales a asistir a sesiones académicas tedricas y otras dos a
sesiones académicas précticas, que incluiran la realizacion de gjercicios y solucion problemas de
programacién (60 horas en 15 semanas).

En promedio, realizaran cada semana 5,5 horas de trabajo no presencial dedicados ala consultay
asimilacién de materiales documentales (2,5 horas en promedio) y la realizacién de gercicios y
trabgjos (3 horas en promedio), ello supone 82,5 horas en 15 semanas.

Las horas restantes las distribuira € estudiante, en funcién de sus necesidades particulares, entre
atencién tutorial, tiempo adicional de estudio y realizacion de gerciciosy trabajos.

Recursos que tendra que utilizar adecuadamente en cada uno de los contextos
profesionales.

Ordenador

Navegador web
Entorno Integrado de Desarrollo (GNAT-GPS o equivalente)

Resultados de aprendizaje que tendréa que alcanzar al finalizar las distintas tareas.

Seleccionar los esgquemas algoritmicos bésicos de recorrido y busqueda y aplicarlos de forma
adecuada pararesolver problemas concretos.

Describir los mecanismos de almacenamiento de la informacién en ficheros y usarlos de forma
adecuada en el desarrollo de programas.

Describir los mecanismos de almacenamiento de lainformacion en memoria dinamicay usarlos de
forma adecuada en €l desarrollo de programas.
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Describir los elementos basicos que proporciona un entorno integrado de desarrollo y usarlos de
manera adecuada en laimplementacion de programas.

Explicar e concepto de excepcion y manejarlo de forma adecuada en € desarrollo de programas.

Manegjar las técnicas y herramientas basicas de depuracion y usarlas de forma adecuada para seguir
la evolucién de la g ecucién de un programa.

Explicar e concepto de recursividad y aplicarlo de forma adecuada para disefiar e implementar
soluciones recursivas a problemas simpl es.

Describir el concepto de estructura encadenada y usarlo de manera adecuada en €l desarrollo de
programas.

Justificar la utilidad de los elementos de estilo y usarlos de forma adecuada en el desarrollo de
programas.

Plan Tutorial

Atencion presencial individualizada (incluir las acciones dirigidas a estudiantes en 52, 62
y 72 convocatoria)

La atencién personal individualizada se verificara en € horario de tutorias establecido para los
profesores de la asignatura'y publicado en laweb del Departamento de Informaticay Sistemas. Se
favorecera la cita previa utilizando los mecanismos disponibles en el Campus Virtual de la
ULPGC.La atencion persona individualizada se verificara en € horario de tutorias establecido
para los profesores de la asignatura y publicado en la web del Departamento de Informatica y
Sistemas. Se favorecerd la cita previa utilizando los mecanismos disponibles en el Campus Virtual
delaULPGC.

Atencion presencial a grupos de trabajo

La atencién persona a grupos de trabajo se verificara en el horario de tutorias establecido paralos
profesores de la asignatura 'y publicado en laweb del Departamento de Informéticay Sistemas. Se
favorecera la cita previa utilizando los mecanismos disponibles en el Campus Virtua de la
ULPGC.

Atencion telefénica

La atencion teléfonica se verificard en los teléfonos del profesorado publicados en la web del
Departamento de Informéticay Sistemas, en el horario de tutorias establecido para los profesores
delaasignaturay publicado en laweb del Departamento de Informéticay Sistemas.

Atencion virtual (on-line)

La atencion virtual (online) se llevard a cabo usando las herramientas disponibles en el Campus
Virtual de la ULPGC. Se responderd a las consultas virtuales en el horario de tutorias establecido
para los profesores de la asignatura y publicado en la web del Departamento de Informatica y
Sistemas.
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