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Informacion ECTS

Créditos ECTS: 3,6 Horas de trabgjo del alumno: 90

Horas presenciales:
- Horas tedricas (HT): 16,5
- Horas précticas (HP): 10
- Horas de clases tutorizadas (HCT): 4,5
- Horas de evaluacion: 4,5
- otras: 0
Horas no presenciales:
- trabajos tutorizados (HTT): 29
- actividad independiente (HAI): 25,5
Idioma en gque se imparte: Espariol

Descriptores B.O.E.

Caracteristicas basicas de audiciéon y percepcion. Andlisis de sefides de audio. Codificacion de

audio. Sonido tridimiensional. Reconocimiento de voz. Sistemas multimedia.

Temario

Tema 1: Introduccion. (2hT+0hP)
1.1-Antecedentes.
1.2-Orientacién de la asignatura.

Tema 2: Produccién y percepcion de audio. (2,5hT+0,5P)
2.1-Generacién y recepcion de sefiales.
2.2-Caracteristicas y modelado de audio.
2.3-Audicion y percepcion.
2.4-Herramientas de procesado.

Tema 3: Codificacion perceptiva de audio: Estandar MPEG. (3hT+1hP)
3.1-Tecnologias basicas.
3.2-Estandares MPEG1 y 2.
3.3-Aplicaciones.
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Tema4: Sintesis de voz. (3hT+1hP)
4.1-Prosodia.
4.2-Generacion de voz.
4.3-Conversion Texto aVoz.

Tema 5: Disefio de sistemas de reconocimiento automatico del habla. (3hT+1hP)
5.1-Fundamentos del reconocimiento.
5.2-Genaracion de bases de datos.
5.3-Extraccion de caracteristicas.
5.4-Model os ocultos de Harkov.

Tema 6: Sistemas de sonido 3D: Auralizacion y modelado de salas. (3hT+1hP)
6.1-Propagacion en una sala: ecosy reverberacion.
6.2-Generacion de respuestas impulsionales de salas.
6.3-Respuestas impulsionales de |a cabeza.
6.4-Sistemas 3D.

Requisitos Previos

Conocimientos basicos de procesado digital de sefides.
Objetivos

1 Objetivos conceptual es.

1.1 Conocer los problemasy las aplicaciones del procesado digital de audio.
1.2 Conocer los fundamentos de la sefia de audio.

1.3 Conocer los fundamentos de los procesos de produccion y percepcion de audio.

1.4 Conocer los fundamentos de |os sistemas de codificacion de audio.
1.5 Conocer los fundamentos de |os sistemas de sintesis de audio.

1.6 Conocer los fundamentos de los sistemas de reconocimiento de audio.
1.7 Conocer los fundamentos de |os sistemas de sonido tridimensional.

2 Objetivos procedimentales.

2.1 Utilizar herramientas béasicas y avanzadas de procesado de audio.
2.2 Experimentar con sistemas de codificacion

2.3 Experimentar con sistemas de sintesis.

2.4 Experimentar con sistemas de reconocimiento.

2.5 Experimentar con sistemas de sonido tridimensional.

2.6 Mangjar herramientas de busgueda de informacién.

2.7 Mangjar aplicaciones informéticas.

2.8 Disefiar, implementar y poner en funcionamiento sistemas de procesado de audio.
2.9 Planificar y cumplir objetivos y prioridades en la realizacién préctica de un sistema de

procesado de audio.

3 Objetivos actitudinales.

3.1 Decidir de forma critica sobre larealizacion de un sistema de procesado de audio.
3.2 Trabajar conjuntay activamente con sus comparieros de grupo, respetandolos y valorando sus

opiniones.

3.3 Comunicar de formaoral y escrita sus conocimientos, procedimientos, resultados e idess.
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Metodologia

Las actividades presenciales del profesor se dividen en: clases de teoria, clases de practicas,
tutorias y examenes parciales.

En clases de teoria desarrolla €l temario tedrico de la asignatura apoyado con diversos gjercicios y
seimparte en el aula, utilizando pizarra, presentaciones multimediay aplicaciones informaticas.

Las clases de précticas sirven para apoyar y ver e aspecto procedimental de la teoria, se
desarrollan en un laboratorio de ordenadores, se implementan sistemas, se hacen ssmulacionesy se
usan programas de orientacion comercial.

Las tutorias son para ayudar a afianzar los conocimientos que los estudiantes tiene que aprender,
corrigiendo los gercicios y revisando las actividades propuestas y para seguirlos y orientarlos en
su evolucion, se desarrollan en el aulay se organizan de formaoral.

Los examenes parciales son para evaluar de forma continua los conocimientos de cada tema
adquiridos, se desarrollan en € aulay son pruebas escritas.

Como actividades presenciales de |os estudiantes:
En clases de teoria deberan atender, tomando apuntes si 1o considerasen oportuno y participar de
forma activa, planteando las cuestiones que més les interesen y resolviendo los gecrcicios

propuestos.

En clases de préacticas deberan realizar los experimentos y simulaciones propuestas y rellenar las
correspondientes memorias de |os trabajos realizados

En tutorias deberén participar activamente, promoviendo sus dudas, aportando los gercicios y
resultados de actividades realizadas y mostrando la evolucién sobre los conocimientos adquiridos.

En los examenes parcia es deberan cumplir con las pruebas propuestas para ser eval uados.
Como actividades no presenciales de |os estudiantes:
Deberan estudiar la materia de la asignatura, con las notas tomadas en clase, la bibliografia
propuestay cualesquiera otras fuentes que considere relevante, resolver los gjerciciosy redizar las
actividades propuestos.

Criterios de Evaluacion

- Actividades que liberan materia

Realizacién de exdmenes parciales de los temas de teoria 2, 3, 4, 5y 6 con un 50%.
Realizacion de las practicas en el laboratorio con un 50%.

- Actividades que no liberan materiay punttan sobre la nota final:
Ninguna
- Otras consideraciones:

-TEORIA.
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A lo largo del curso se propondra larealizacion de exdmenes parcialesde lostemas 2, 3,4 ,5Yy 6.

La materia correspondiente a dichos exdmenes se considerara liberada cuando la nota sea igual o
superior a5y solo en laconvocatoria ordinariadel curso en e que se aprueban.

S se liberan 3 0 més exdmenes parciaes, la nota de teoria serd la media de los examenes
propuestos.

En caso contrario se deberé hacer un examen de las materias no liberadas y se hard media con las
notas de las materias liberadas para obtener |a nota de teoria.

-PRACTICAS.

Para los alumnos que realicen las practicas propuestas durante el curso, éstas se puntuaran en
funcion de la calidad del trabajo readlizado individual y colectivamente, de los objetivos
alcanzados, de la exposicion, de la memoria presentada, del grado de cumplimiento de la
planificacion y de la coordinacion.

Para los alumnos que no realicen las préacticas propuestas, no asistan a practicas o quieran superar
la nota de préacticas en la convocatoria extraordinaria o especial, se redlizard un examen
tedrico-practico que englobara los aspectos tedricos, practicos y de organizacion de las précticas
propuestas durante el curso.

Lateoriay las précticas se tendran que aprobar independientemente, en cuyo caso la notafinal sera
igual a 50% de la nota de teoria mas el 50% de la nota de précticas. En caso contrario la notafina
sera el minimo entre la nota célculada anteriormente y 4.

Descripcion de las Précticas

Las précticas se realizan en e Laboratorio de Procesado Audiovisual y Proyectos del Edificio
Departamental de Sefiales y Comunicaciones (D128). Se desarrollan una vez que se acabe de
impartir lateoria, constan de 10 horas presenciales y deberan tratar sobre alguno de los temas de la
asignatura.

Sera un Trabajo conjunto de todos los estudiantes, en la que tendran que disefiar, implementar y
presentar un sistema de procesado de audio propuesto por ellos mismos y que tenga la entidad
suficiente para ser realizado por todos (si fueran muchos se podrian dividir en varios grupos).

L os estudiantes se agruparan en divisiones para afrontar las difierentes tareas a realizar, eligiendo
un coordinador por tarea. Se planificarédn en un calendario, con los objetivos y las prioridades que
deberan cumplir.

Al final de las précticas es obligatorio presentar €l sistema de procesado de audio funcionando,

entregar una memoria de lo hecho - indicando e trabajo, la planificacion y la coordinacion
realizaday 10s objetivos acanzados - y llevar a cabo una exposicién del trabajo realizado.
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Organizacion Docente de la Asignatura

Horas
Contenidos HT HP HCT HTT HAI Competenciasy Objetivos
Temal 2 0 0 0 2 11
Tema?2 2.5 0 0.5 1 35 12,1321
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Horas

Contenidos HT HP HCT HTT HAI Competenciasy Objetivos
Tema3 3 0 1 2 5 14,22

Tema4d 3 0 1 2 5 1523

Temas 3 0 1 2 5 16,24

Tema6 3 0 1 2 5 17,25

Trabajo 0 10 0 20 0 26,27,28,29,31,32,33

Equipo Docente

PEDRO JOSE QUINTANA MORALES (COORDINADOR)
Categoria: PROFESOR COLABORADOR

Departamento: SENALES Y COMUNI CACI ONES
Teléfono: 928451270 Correo Electrénico: pedro. qui nt ana@l pgc. es

Resumen en Inglés

This subject reviews audio digital processing and their applications most interesting nowadays.
We study audio characteristics, coding techniques, especialy MPEG standard, sinthesys
techniques, 3-D audio systems, speech recognition technologies, particularly Hidden Markov
Model. We teach theory in classroom and apply it in laboratory with experimental and virtual
practices.
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