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Descriptores B.O.E.

Técnicas de programación en ingeniería electrónica

Temario

Introdución a la programacion en C (12 horas)
- Estructuras básicas de control
- E/S
- Gestión dinámica de memoria.
- Manejo de excepciones
- Programación con hilos
Conceptos básicos de programación orientada a objetos (12 horas)
Drivers de dispositivos (6 horas)

Conocimientos Previos a Valorar

Conocimientos básicos de programación y sistemas operativos

Objetivos

Proporcionar los conocimientos básicos para la programación en el lenguaje C que es el más
usuado para controlar dispositivos así como la programación orientada a objetos y aplicar estos
conocimientos al desarrollo de aplicaciones en entornos Windows y Linux.
Dar al alumno una visión global de los mecanismos de funcionamiento de los drivers en diversos
entornos, así como enseñar las técnicas básicas de programación de drivers en los entornos
Windows NT y Linux.

Metodología de la Asignatura

La asignatura tendrá un carácter eminentemente práctico por lo que se valorará la asistencia a clase
y la participación de los alumnos. Las clases teóricas se impartirán usando un proyector LCD y un
portátil, permitiendo de esta forma ilustrar los conceptos teóricos con ejemplos prácticos reales.
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Evaluación

Examen de teoría: 5 puntos
Prácticas: 5 puntos
Para aprobar la asingatura es necesario sacar un mínimo de 5 puntos sobre 10 en el examen
teórico.

Descripción de las Prácticas

Introducción a la programación en C. (3 horas)
Introducción a la programación en C++ (6 horas)
Implementación de de un Driver para comunicaciones serie para el sistema operativo Windows (6
horas)
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Equipo Docente

PABLO VICENTE HERNÁNDEZ MORERA   (RESPONSABLE DE PRACTICAS)            
Categoría: TITULAR DE UNIVERSIDAD

Departamento: INGENIERÍA TELEMÁTICA

Teléfono: 928452950 Correo Electrónico: pablo.hernandez@ulpgc.es

FERNANDO  DE LA PUENTE ARRATE                (COORDINADOR)            
Categoría: PROFESOR ASOCIADO

Departamento: INGENIERÍA TELEMÁTICA
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