PROYECTO DOCENTE  CURSO: 2003/04

14064 - FUNDAMENTOS DE LA

PROGRAMACION
UNIVERSIDAD DE LAS PALMAS

DE GRAN CANARIA

ASIGNATURA: 14064 - FUNDAMENTOS DE LA PROGRAMVACI ON

Vinculado a : (Titulacién - Asignatura - Especialidad)
1100- I ngeni ero de Tel econuni caci 6n - 14064- FUNDAMENTOS DE LA PROGRAMACI ON - P1
1100- I ngeni ero de Tel econuni caci 6n - 14064- FUNDAVENTOS DE LA PROGRAMACI ON - P2

CENTRO: Escuel a de Ingenieria de Tel ecomuni caci 6n y El ectroénica
TITULACION: | ngeni ero de Tel econuni caci 6n
DEPARTAMENTO: | NGENI ERI A TELEMATI CA
AREA: Ingenieria Tel ematica

PLAN: 13 - Afio 200ESPECIALIDAD:
CURSO: Prinmer curso IMPARTIDA: Prinmer senestre TIPO: Troncal

LR e AR

2 B -ACT A
CRLECUITUO. O IINEURICUO. O FRACTICUO. O

Descriptores B.O.E.

Lenguajes. sintaxis, semanticay tipos. Lenguaje imperativo. Précticas de desarrollo
de programas. Pruebas funcionales.

Temario

TEMA 1. INTRODUCCION. ¢(Qué es Linux? ¢Qué es un fichero? ;Qué es un directorio?.
Ordenes bésicas. Redes de ordenadores. Control de acceso. (2 horas)

TEMA 2. INTRODUCCION A LOS ALGORITMOS Y PROGRAMAS. ¢Qué es un agoritmo?
Breve historia de Ada. Nuestro primer programa Ada. Variablesy estado.

L enguaj es fuertemente tipados. Tipos de datos simples. Declaraciones basicas.
Entrada/Salida. Operadores. (6 horas)

TEMA 3. PROGRAMACION ESTRUCTURADA. Concepto de programa. Estructura general
de un programa. Elementos bésicos de un programa. Programacion
estructurada. Estructura secuencial. Intercambio. Salto de programa.

Estructuras selectivas (alternativa simple, doble y mdltiple). Estructuras
repetitivas (mientras, repetir, desde). (6 horas)

TEMA 4. PROCEDIMIENTOS Y FUNCIONES. Introduccion. Paso de parametros.
Funciones. Procedimientos. Parametros por omisién. Anidacion y ambitos.
Recursion. (6 horas)

TEMA 5. ARCHIVOS. Tipos de archivos. Gestién de ficheros con Ada: Text_|O,
Sequential_|O, Direct_10. (6 horas)

TEMA 6. PROBLEMAS. (4 horas)

Objetivos

Introducir conocimientos bésicos de programacion: algoritmo, variable, tipo, etc.

Aplicar la programacion estructurada: paguetesy procedimientos.

Estudiar las sentencias bésicas. secuencial, condicional y repetitiva.

Acercar a alumno alas herramientas de programacion: ordenador, compilador, editor, etc.

Péagina 1 de 3




Metodologia de la Asignatura

Clases de teoria:
Se utilizala pizarra, un ordenador portatil y un cafién de proyeccion. La combinacion
de estos tres elementos hace que los conceptos de programacion se vean junto ala
utilizacion de la herramientas para la construccion de programas (sistema operativo,
editor, compilador y depurador) que los alumnos deberan utilizar en el laboratorio.

Clases de practicas:
El laboratorio de Programacion dispone de 14 puestos de trabajo que deberan
compartir grupos de trabajo (dos alumnos por puesto). Antes de cada practica
se entrega su enunciado y se hace unaintroduccion de la préctica. Un profesor
se encuentraen €l laboaratorio para aclarar las dudas que puedan aparecer
durante larealizacion de cada préctica. Se fomentala cooperacion entre grupos.

Pagina de la asignatura:
http://www.ul pgc.es/users/iumalfguerra

Tutorias teleméticas:
Ademas de las tutorias ordinarias, |0os alumnos pueden hacer consultas
mediante mail (ladireccion es fguerra@iuma.ulpgc.es)

Evaluacion

Tras larealizacion de cada una de las préacticas e alumno debe superar un examen
de su préctica ante el profesor de précticas. Este examen no tiene asociada ninguna
nota; se evallacomo APROBADA o NO-APROBADA.

Al final del cuatrimestre, todos los aumnos podran presentarse a examen final de la
asignatura. Este examen evalUalos conocimientos tedricos y practicos del aumno.

L os alumnos que tengan aprobadas 2 précticas obligatorias suman 0,5 puntos a su
nota final; 1os que tengan aprobadas |as 3 précticas obligatorias suman 1 punto asu
notafinal). S a realizar esta sumalanotafinal del alumno superalos 10 puntos,
obtiene la calificacion de MATRICULA

Descripcion de las Préacticas

1. FAMILIARIZACION CON EL ENTORNO DEL LABORATORIO (2 horas)

2. FAMILIARIZACION CON LA ENTRADA/SALIDA DE INFORMACION (2 horas)
3. CUESTIONARIO (Obligatoria) (6 horas)

4. CALCULADORA ARITMETICA (Obligatoria) (8 horas)

5. GESTION DE COMUNICADES DE VECINOS (Obligatoria) (10 horas)
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