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Informacion ECTS

Creditos ECTS:4,8 Horas de trabajo del alumno: 121,5
Horas presenciaes. 61,5

- Horastedricas (HT): 21,5

- Horas practicas (HP): 23,0

- Horas de clases tutorizadas (HCT): 17,0

- Horas de evaluacion: 1,5

- otras: 0,0

Horas no presenciales: 60,0

- trabajos tutorizados (HTT): 24,0

- actividad independiente (HAI): 36,0
|dioma en que se imparte: Espariol

Descriptores B.O.E.

Lengugjes: sintaxis, semanticay tipos. Lenguaje imperativo. Préacticas de desarrollo de programas.
Pruebas funcionales.

Temario

TEMA 1. Presentacion de la asignatura (2 horas)

- Se presenta del Proyecto docente de la asignatura.

- Se navega por el Campus Virtual dela ULPGC.

- Seintroduce €l entorno de trabajo en el laboratorio: editando, compilando y ejecutando €l primer
programa Ada con GPS.

TEMA 2. Algoritmosy programas (2 horas)
- Definicion de algoritmo y programa

- Escritura de nuestro primer programa.

- Variablesy estado.

- Lenguajes fuertemente tipados.
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- Tipos de datos simples.

- Estructuras basicas de control.

- Entrada/Salida.

- Operadores.

- Estilo de programacion: Identificadoresy palabras del lengugje.

TEMA 3. Archivos de texto (2 horas)

- Definicion de archivo

- Necesidad de |os apuntadores a archivo
- Gestion de archivos de texto

TEMA 4. Estructuras de control condicionales (2 horas)
- Tipos de estructuras condicionales
- Casos de uso

TEMA 5. Programacion estructurada (4 horas)

- Repaso de las partes de un programa.

- Solucion de problemas: Dividey venceras

- Definicion de subprogramas. Procedimientos y funciones.
- Estilo de programacion: Nombres de |os subprogrameas.

TEMA 6. Estructuras de control repetitivas (2 horas)
- Tipos de estructuras repetitivas
- Casos de uso

TEMA 7. Estructuras de datos homogéneas (6 horas)

- Definicién de formacion

- Acceso aunaformacion: Indicey recorrido

- Casos de uso de formaciones unidimensionales: Stringsy vectores
- Casos de uso de formaciones multidimensionales: Matrices

- Operadores y sobrecarga de operadores

TEMA 8. Estructuras de datos heterogéneas (2 horas)
- Definicion de registro

- Acceso alos campos de un registro: Notacion punto
- Comparacion de registros y formaciones

- Introduccion a programaci on orientada a objetos

TEMA 9. Archivos binarios (2 horas)

- Tipos de archivo binario: Secuencialesy de acceso directo

- Comparacion entre archivos binarios y de texto

- Comparacion entre archivos de acceso directo y formaciones unidimensionales
- Paquetes genéricos

TEMA 10. Tipos de datos smplesy compuestos (6 horas)
- Definicién de tipos de datos predefinidos

- Repaso de tipos de datos simples

- Repaso de tipos de datos compuestos

- Derivacion de tipos

- Definicién de subtipos

- Uso de atributos

- Recorrido recursivo de una estructura de datos
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Objetivos

1.0bjetivos conceptuales:
1.1.Situar laasignatura en el contexto de la Telecomunicaciones
1.2.Conocer los conceptos basicos de programacion
1.3.Diferenciar entre el acceso adiscoy €l acceso apantallay teclado.
1.4.Conocer las estructuras de control
1.5.Andlizar diferentes soluciones a un mismo problema
1.6.Conocer |las estructuras de datos
1.7.Analizar diferentes formas de almacenamiento en disco
1.8.Comprender larelacion entre todos |os elementos estudiados

2.0.0bjetivos procedimientales:
2.1.Utilizar las herramientas basi cas de programacion.
2.2.Aplicar los conceptos de programacion en la solucion de problemas
2.3.Mangjar los ficheros de texto
2.4.Utilizar las estructuras de control
2.5.Experimentar con ladivisiéon de problemas
2.6.Manipular estructuras de datos compuestas
2.7.Disefiar nuevos tipos de datos
2.8.Mangjar archivos binarios

3.0bjetivos Actitudinales
3.1.Interesarse por los recursos que ofrece la programacion alas Telecomunicaciones
3.2.Comunicar de forma escrita las soluciones de los problemas que se plantean en clase de
teoria
3.3.Comunicar de forma oral las soluciones de |as précticas en el |aboratorio.

Metodologia

Laasignatura consta de dos partes claramente diferenciadas. teoriay précticas de laboratorio.
TEORIA

La teoria se desarrollara combinando las clases de teoria con gjercicios escritos y practicos por
parte del alumno.

* Clases de teoria

-Actividad del profesor: Clases expositivas combinadas con la realizacién de gercicios de
programacion. Se combinara € uso de presentaciones y herramientas de programacion en
ordenador y cafion, y €l uso de pizarra, todo en €l aula.

- Actividad del estudiante:

0 Presencia: Tomar apuntes, participar en clase planteando dudas y realizando los gjercicios
propuestos.

0 No presencia: Preparar apuntes, estudiar la materia, realizar gercicios propuestos por el
profesor.

PRACTICAS DE LABORATORIO

-Actividad del profesor: Asesorar a alumno para que € alumno realice el disefio, la programacion
y gecucion de los gjercicios propuestos dentro de la jerarquia de paquetes de biblioteca asociada a
cada practica.

-Actividad de los alumnos:

o No presencial: Diseflar los gercicios propuestos por € profesor dentro de la jerarquia de
paguetes de biblioteca asociada a cada practica.

o Presencial: Programar e incluir los gercicios propuestos por el profesor dentro de la jerarquia de
paguetes de biblioteca asociada a cada préacticay responder a las preguntas que el profesor sobre el
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trabajo realizado.

Criterios de Evaluacioén

Actividades que liberan materia

- Las pruebas objetivas en clase de teoria con e 70% de la nota final como maximo. En las
pruebas objetivas de las semanas que van de la 2 ala 14 se puede obtener el 1% de la notafinal y
se puede hacer en pargjas (no se puede repetir pargja en las 13 pruebas objetivas). En |a prueba
objetiva de la semana 15 se puede obtener el 57% de la notafinal y es una pruebaindividual.

- Las précticas con el 30% de la nota final como méximo. Seguin se indica en la descripcién de las
précticas, cada préctica que puntla (practicas 1, 2, 3 y 4) lo hace con el 25% de la nota de
précticas.

Actividades que no liberan materia
- Ninguna

Consideraciones generales.

- Se utiliza evaluacion continua: pruebas objetivas de teoriay practica semanales

- En las pruebas objetivas de teoria de las semanas 2 ala 14 se puede obtener el 1% de la nota final
delaasignatura

- En las pruebas objetivas de teoria la semana 15 se puede obtener el 57% de la nota final de la
asignatura.

- En las pruebas objetivas de practica se puede obtener € 30% de lanotafinal de la asignatura.

- La evaluacion de cada practica se redliza en el laboratorio de forma continua. Cada préctica se
divide en varios gercicios, unos evaluados en cada clase practicay otros evaluados en conjunto al
final de la préctica. En la primera hora de cada clase practica el alumno realiza un gercicio
asociado a cada semana. En la segunda hora se realiza una evaluacion de lamisma.

- El 50% de la nota de cada préctica se consigue con los gjercicios semanaesy el el 50% restante
se obtiene con la evaluaciéon global de la practica. Los gjercicios semanales asociados a una
préctica tienen la misma puntuacién. Por gemplo, s una préctica consta de tres gercicios
semanal es cada uno puntta 1/3 del 50% de la notatotal de esa practica.

- Un suspenso en una evaluaciéon global de una préctica se puede recuperar en e laboratorio
durante la realizacion de la Ultima préactica mediante un gercicio adiciona a realizar en €l
laboratorio.

- Para aprobar las précticas es necesario sacar al menos el 50% de |a nota de practicas.

- Para aprobar la asignatura no es necesario aprobar ambas partes. tedricay practica.

- Los exdmenes de convocatoria son para recuperar la parte de teoria, de practica o ambas.

- En cualquier convocatoria, los alumnos pueden obtener el 70% de la nota final (asociada a la
parte tedrica) realizando un examen escrito y, aquellos que no hayan aprobado las practicas,
pueden obtener el 30% (asociada a la parte préctica) realizando otro examen escrito.

- Cuando un alumno se presenta a un examen de convocatoria, renuncia a la nota obtenida en la
evaluacion continua de las partes alas que se presente (teoria o practica)

- El umno debe superar el 50% de la notafinal para aprobar la asignatura.

Descripcion de las Préacticas

Laboratorio de practicas:
Laboratorio de Programacion (Nave 1A) del Dpto. de Ingenieria Telemética.

PRACTICA 0: Tipos de datos simples (No punt(a).

- Duracion : 2 horas

- Objetivos: Familiarizar a alumnos con el entorno del laboratiorio. Mostrar la entrada'y salida de
datos haciala pantallay desde € teclado.
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PRACTICA 1: Estructuras de control (25 % de la nota de précticas).

- Duracion : 6 horas

- Objetivos: Utilizar las estructuras basicas de control. Realizar entrada y salida con ficheros de
texto.

PRACTICA 2: Procedimientos (25% de |a nota précticas)

- Duracién : 6 horas

- Objetivos. Introducir la programacion modular. Utilizar procedimientos y funciones analizando
sus diferencias. Mostras el paso de parametros en sus diferentes modos.

PRACTICA 3: Vectoresy matrices (25% de la nota practicas).

- Duracién : 6 horas

- Objetivos. Crear tipos de datos con componentes homogéneos. vectores y matrices. Recorrer y
realizar operaciones con vectoresy matrices.

PRACTICA 4: Registros (25% de |a nota de précticas).
- Duracion : 6 horas.
- Objetivos:. Crear tipos de datos con componentes heterogéneos. Usar ficheros de acceso directo.

PRACTICA 5: aplicacion gjemplo (No punt(ia)

- Duracion : 4 horas.

- Objetivo : Mostrar a los alumnos un programa que utiliza todos los elementos de la asignatura:
matrices, registrosy ficheros de acceso directo.

Bibliografia

[1 Basico] Programming in ADA 95/
John Barnes.
Addison-Wesley,, Harlow (England) : (1998) - (2nd ed.)
0-201-34293-6

[2 Bésico] Programming in ADA 95/
John Barnes.
Addison-Wesley,, Wokingham (England) : (1995)
0201877007

[3 Basico] Ada 95 from the beginning.
Skansholm, Jan
Addison-Wesley,, Harlow : (1996) - (3rd. ed.)
0201403765

[4 Basico] An introduction to Ada/
Sephen J. Young.
Ellis Horwood,, New York : (1983)
085312535X

[5 Recomendado] Software engineering with Ada.
Booch, Grady
Benjamin/Cummings,, Redwood City (California) : (1994) - (3rd. ed.)
0-8053-0608-0
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[6 Recomendado] Software components with Ada: structures, tools, and subsystems /
Grady Booch.
Benjamin Cummings,, Menlo Park (California) : (1987)
0805306102

[7 Recomendado] Data structures and algorithms: an object-oriented approach using Ada 95/
John Beidler.
Soringer-Verlag,, Berlin ; New York : (1996)
0-387-94834-1

[8 Recomendado] ADA as a second language /
Norman H. Cohen.
McGraw-Hill,, New York : (1986)
0070115893 pbk 3295*

[9 Recomendado] Object-Oriented Software in Ada 95.
Smith, Michael A.
International Thompson Computer Press,, London : (1996)
185032185X

Organizacion Docente de la Asighatura

Horas
Contenidos HT HP HCT HTT HAI Competenciasy Objetivos
Temal. PrécticaO. 20 20 00 40 11,21y31

Tema 2. Prueba objetiva de 15 15 00 15 20 12,22,32y33
teoria. Préctica1.1. Prueba
objetiva de préactica.

Tema 3. Prueba objetiva de 15 15 00 15 20 13,23,32y33
teoria. Préctica1.2. Prueba
objetiva de préactica.

Tema 4. Prueba objetiva de 15 15 00 20 25 14,18,24, 32y33
teoria. Practica 1.3. Prueba
objetiva de practica.

Tema 5. Prueba objetiva de 30 30 00 30 40 152532y33
teoria. Practicas2.1y 2.2.
Prueba objetiva de préctica.

Péagina 6 de 8



Horas

Contenidos HT HP HCT HTT HAI

Competenciasy Objetivos

Tema 6. Prueba objetiva de 15 15 00
teoria. Préctica 2.3. Prueba
objetiva de préctica

2,0

2,5

14,18,2.4,32y3.3

Tema 7 Prueba objetiva de 45 45 0,0
teoria. Précticas 3.1, 3.2y 3.3.
Prueba objetiva de préactica.

50

6,5

16,18,26,2.7,3.2y 3.3

Tema 8. Prueba objetiva de 15 15 00
teoria. Préctica4.1. Prueba
objetiva de practica.

15

2,0

16,26,2.7,32y 3.3

Tema 9. Prueba objetiva de 15 15 00
teoria. Practica4.2. Prueba
objetiva de préactica.

15

2,0

17,28, 3.2y 3.3

Tema 10. Prueba objetiva de 30 45 00
teoria. Précticas 3.3, 4.1y 4.2.
Prueba objetiva de préctica.

6,0

8,5

16,18,26,27,31,32y 33

Equipo Docente

FRANCISCO JAVIER MIRANDA GONZALEZ
Categoria: Tl TULAR DE UNI VERSI DAD

Departamento: | NGENI ERI A TELENVATI CA

Teléfono: 928451240 Correo Electrénico: j avi er. m randa@l pgc. es
WEB Personal: http://ww. iunma. ul pgc. es/ users/jmranda

FRANCISCO JOSE GUERRA SANTANA
Categoria: Tl TULAR DE UNI VERSI DAD

Departamento: | NGENI ERI A TELENVATI CA

(COORDINADOR)

Teléfono: 928451238 Correo Electrénico: franci sco. guerra@l pgc. es
WEB Personal: http://ww. dit.ul pgc. es/usuari os/ profes/fguerralindex. htnl

LUISMIGUEL HERNANDEZ ACOSTA

Departamento: | NGENI ERI A TELENVATI CA

Categoria: PROFESOR CONTRATADO DOCTOR, TI PO 1

(RESPONSABLE DE PRACTICAS)

Teléfono: 928451383 Correo Electronico: | ui smi guel . her nandez@il pgc. es
WEB Personal: http://ww. dit.ul pgc.es/usuari os/profes/|hdez/index. htm
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Resumen en Inglés

DESCRIPTOR:
Languages. syntax, semantics and types. Imperative programming. Programming devel opment.
Functional tests.

GOALS:

To know basic concepts required for general programming: algorithms, variables, datatypes, and
subprograms (procedures and functions).

To learn the statements avaliable for structured programming: sequential, conditional and loops.
To familiarize the student with programming development tools: text editor, compiler and
debugger.

METHODOLOGY

The instructor will use the blackboard and the computer available in the class to give present the
concepts of the subject. In the laboratory we have 14 computers. Each computer will be used by a
team composed of two students. At the beginning of each working day in the laboratory the
instructor will motive the task of the day (but the students will have the contents previously
available in the web).

The electronic documents associated with the laboratory (as well as further documentation) will be
available in the Virtual Campus of the ULPGC (http://www.ulpgc.es).
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