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Informacion ECTS

CréditosECTS. 3.6 Horas de trabgjo del alumno:90
Horas presenciales:38

- Horas tedricas (HT):18

- Horas précticas (HP): 14

- Horas de clases tutorizadas (HCT):1

- Horas de evaluacion:4

- otras:1
Horas no presenciales:.52

- trabajos tutorizados (HTT):20.5

- actividad independiente (HAI1):31.5
|dioma en gque se imparte: Espariol

Descriptores B.O.E.

Gestion de Proyectos. Andlisis de Requisistos. Andlisis Estructurado. Modelado de Datos.
Técnicas Alternativas de Anadlisis y Méodos Formales. Disefio e Implementacion de Software.
Verificacion y Mantenimiento. Herramientas CASE.

Temario

Capitulo 1 .- Introduccion ala Ingenieria del software(2h)
Capitulo 2 .- Ciclo de vidadel software (2h)
Capitulo 3 .- Fundamentos del andlisis de requisitos (3h)
Capitulo 4 .- Disefio de software (8h)

4.1 Fundamentos del disefio

4.2 Diagramas de clase UML

4.3 Casos de uso UML

4.4 Vistas dinamicas UML
Capitulo 5 .- Patrones de disefio (2h)
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Requisitos Previos

Se recomienda haber cursado programacion orientada a objetos

Objetivos

1. Objetivos conceptuales

1.1 Comprender €l ciclo de vida del desarrollo de proyectos software

1.2 Saber confeccionar latoma de requisitos de software.

1.3 Aprender a disefiar software orientado a objetos.

1.4 Saber modelar, mediante UML, los diagramas de clases, casos de uso y demés vistas
dindmicas.

1.5 Reconacer |os patrones de disefio principales.

1.6 Adquirir unavision completa de los procesos implicados en la produccion del Software

2. Objetivos procedimentales
2.1 Aprender amanegjar herramientas CASE para latoma de requisitos. Requisite Pro
2.2 Aprender amodelar mediante herramientas CASE. StartUML

3. Objetivos actitudinales
3.1 Comunicar de forma oral y escrita las memorias de los trabajos demostrando capacidad de
andlisis, sintesisy critica.

Metodologia
Clases de Teoria

-Actividad del profesor: Imparticion de clases expositivas.
-Actividad del estudiante (presencia): Tomar apuntes, participar en clase mediante la exposicion
de trabajos.

-Actividad del estudiante (no-presencial): Preparar apuntes, estudiar |la materia, resolver problemas
planteados en clase, realizar planteados en clase.

Clases de Practicas de laboratorio

-Actividad del profesor: Explicacion de las practicas, resolucion de dudas.
-Actividad del estudiante (presencial): Realizar practicas de laboratorio, elaborar la materia de la
préactica.

Criterios de Evaluacioén

Actividades que liberan materia
Realizacion de las practicas en el laboratorio (40%)

Actividades que no liberan materia
4 Trabajo sobre temas complementarios (30%)

Otras consideraciones:
Se deben aprobar ambas partes por separado, teoriay practica. En caso de suspender alguna de
las partes, lanotafinal serdlamenor de las notas (teoria o préactica).
Al finalizar cada préactica se debe entregar una memoria explicativa.
Los alumnos que no asistan a practicas deberan presentar las memorias de cada practica asi
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como redlizar su defensa en el |aboratorio antes de la convocatoria.
Cada error grave en una pregunta del examen de convocatoria supondra un decremento de la
mitad de la puntacion maxima de la pregunta
El aprobado en teoria se mantendra hasta la convocatoria de septiembre

Descripcion de las Practicas

Familiarizarse con la resolucion de problemas utilizando |as técnicas de orientacion a objetos.
Andlisis de los requisitos, UML y disefio de soluciones y desarrollo de éstas utilizando lenguajes
orientados a objetos. L as practicas se realizan en el laboratorio de Arquitecturas de Ordenadores.

Practical. Toma de Requisitos de Software, IEEE 830(4h)

Préactica2. Analisis disefio e implementacion orientada a objetos. (11h)
2.1 Analisis de problema (2h)
2.2 UML: casos de usos(4h)
2.3 Disefio de una solucién (5h)

Bibliografia

[1 Basico] Ingenieria de software orientada a objetos con UML, Java e Internet /
Alfredo Weitzenfeld.
Thomson,, México : (2005)
9789706861900

[2 Basico] Ingenieria del software /
lan Sommerville.
Pearson Addison Wesley,, Madrid : (2005) - (72ed.)
8478290745

[3 Basico] Ingenieria del software: un enfoque practico /
Roger S Pressman.
McGraw-Hill,, México : (2006) - (62 ed.)
970-10-5473-3

Organizacion Docente de la Asignhatura

Horas
Contenidos HT HP HCT HTT HAI Competenciasy Objetivos
Presentacion de la asignatura 1 1.6
Introduccién alaingenieriadel 1 15 16
software
CiclodeVidade Sw 2 55 15 11
Requisitos de Sw 3 45 12,21
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Horas

Contenidos HT HP HCT HTT HAI Competenciasy Objetivos
Disefio de Sw 2 55 15 13

Diagramade Clases UML 3 4 1 45 3 1422

Casos de Uso UML 2 15 1422

Vistas dinamicas UML 2 2 15 14,22

Patrones de disefio 2 2 15 1522

Trabajos Complementarios 6 5 15 16,31

Equipo Docente

JOSE MARIA QUINTEIRO GONZALEZ (COORDINADOR)
Categoria: Tl TULAR DE UNI VERSI DAD

Departamento: | NGENI ERI A TELENVATI CA
Teléfono: 928451236 Correo Electrénico: j osenari a. qui nteiro@l pgc. es

FRANCISCO ALBERTO DELGADO RAJO (RESPONSABLE DE PRACTICAS)
Categoria: PROFESOR AYUDANTE DOCTOR

Departamento: | NGENI ERI A TELENVATI CA
Teléfono: 928451226 Correo Electrénico: paco.raj o@l pgc. es

Resumen en Inglés

Software and System Engineering is an engineering discipline that is concerned with all aspects of
software production and the systems involved. It consists of devoloped programs and associated
documentation, following certain well established methodologies, that include the notations to be
used, system models to be devoloped and rules governing these models and design guidelines.
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