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Informacion ECTS

Créditos ECTS: Horas de trabajo del alumno:
Horas presenciales:

- Horastedricas (HT):

- Horas practicas (HP):

- Horas de clases tutorizadas (HCT):

- Horas de eva uacion:

- otras:
Horas no presenciales:

- trabajos tutorizados (HTT):

- actividad independiente (HAI):
|dioma en gque se imparte:

Descriptores B.O.E.

Tecnologia Multimedia. Estédndares. Disefio de Sistemas Multimedia. Herramientas y

Metodologia. Plataformasy Tecnologia Multimedia.

Temario

Modulo 1: bases conceptuales (2 h)

[Kris95][Vau96]

1.1. Definicién

1.2. Elementos multimedia

1.3. Arquitecturay tecnologia de sistemas multimedia
1.4. Produccién multimedia

1.5. Redlidad virtual

Modulo 2: soporte tecnol 6gico: hardware, periferia, software y estandares (10 h)
[Sola][Coe9d7][Bar98][Kirk99]

2.1. Estandares de almacenamiento de imagen. Paletas de colores. Compresion
2.2. Esténdares de amacenamiento de video.
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2.3. Estandares de almacenamiento de audio.

2.4. Microprocesadores: conjuntos especiales de instrucciones

2.5. Buses. Requerimientos para graficos, imagen, video y audio. Estudio de caso: PCI
2.6. Scanners

2.7. Tarjetas de audio

2.8. Tarjetas gréficas: chips de proceso gréfico 3D y tarjetas acel eradoras gréficas.

2.9. Periferia de amacenamiento: cdromy dvd.

2.10. Esténdar de interconexion de instrumentos musicales: MIDI

2.11. Periféricos

2.12. Multimediaen red

Maodulo 3: herramientas de apoyo y desarrollo multimedia: descripcion y manejo (7 h)
[Vau9e][Vill97]

3.1. Adquisicion y tratamiento de audio,

3.2. Retoque fotografico, edicion de video y postproduccion

3.3. Generacion de graficos 2D

3.4. Generacion de graficos 3D y animacion

3.5. Integracion de produccion

Modulo 4: consideraciones de disefio y estilo (3 h)

[Fer99]

4.1. Organizacion espacio-temporal de lainformacion

4.2. Uso de los recursos sensoriales: texto, imagen, graficosy sonido
4.3. Integracion y coordinacion de recursos

4.4, Laatencion: captaciony fijacion

Maodulo 5: metodol ogia de produccion multimedia (5 h)

[Kris95]

5.1. La produccion multimedia como comunicacion e interaccion
5.2. Interactividad

5.3. Ciclo de desarrollo

5.4. Etapas de disefio y produccion

5.5. Organizacion de recursos

5.6. Disefio y planificacion

5.7. Desarrollo y evaluacion

5.8. Aspectoslegales

Modulo 6: multimedia avanzado (3 h)
[Vau96][Fer99]

6.1. Multimedia distribuido

6.2. Interfaces multimedia

6.3. Multimediainteligente

6.4. Tendencias en periferia para multimedia
6.5. Campos de aplicacion

Requisitos Previos

Conocimientos basicos en dlgebray andlisis matemético, graficos por computadora, estructu-ra de
ordenadores y programacion.

Asignaturas:

Fundamentos de Informética Grafica

Metodologia de la Programacion | y 11
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Estructura de Computadores.

Objetivos

Se pretende que e aumno adquiera las bases conceptuales de multimedia, asi como un
cono-cimiento de los soportes de tecnologias hardware, periferia y software basicos para la
im-plantacién. Ademéas se pretende mostrar un abanico de herramientas disponibles para lograr los
objetivos planteados en los desarrollos multimedia, asi como de la metodologia del disefio y
produccién, adquiriendo las destrezas necesarias en € uso de ambas. Ademas, siendo una
asignatura terminal en una carrera eminentemente tecnoldgica, y dadas las implicaciones que
conlleva el disefio de producciones en lo referente a interaccion hombre-maguina, se incluyen un
maodulo formativo relativo a consideraciones estilisticas y de disefio. En. la asignatura se dard una
especial atencién a la actividad practica, por lo cual, € curso concluira con € desa-rrollo de una
produccién multimedia como trabajo final.

Metodologia

La actuacion metodoldgica distingue entre las clases tedricas, las clases practicas y € trabgjo de
CUrso.

Respecto a las clases tedricas, se organizan como clases participativas, en las que se expon-dran
los contenidos tedricos del temario, incentivando la presencia activa de los alumnos.

Las clases précticas, por su parte, se orientardn hacia la adquisicion de destrezas por parte de los
alumnos en el uso de herramientas y recursos y en €l refuerzo de los contenidos expuestos en las
clases de teoria. Para ello, cada préctica de laboratorio se organiza en dos partes. En la primera se
exponen, por parte del profesor, los objetivos a cubrir y aquellos elementos nece-sarios para el
desarrollo de la actividad. A continuacién y bajo la supervision del profesor, los alumnos
realizaran la actividad préactica encomendada.

Por Ultimo, € trabajo de curso se organizara en dos fases. En una primera se realizard el andli-sisy
disefio, asi como el planteamiento de coordinacion de la actividad encomendada. Esta actividad se
realizard, bajo la direccion y supervision del profesor, durante 4 horas del horario de précticas. En
una segunda se efectuard e desarrollo, implementacion, integracion y evarluacion del trabajo
resultante. Este trabajo se realizard durante 6 horas del horario de clases practicas.

Criterios de Evaluacioén

Para aprobar |a asignatura sera preciso realizar un examen tedrico y un trabgo préactico. La
calificacion final se obtendra segun la siguiente expresion, (en notas sobre 10 puntos en todos los
casos):

(Cdlificacion) = 0,5 * (Nota Examen) + 0,5 * (Nota Trabajo practico)

La asignatura se superara con una calificacion no inferior a 5 puntos. El trabajo préctico y €
examen tedrico deben ser aprobados independientemente.

Descripcion de las Préacticas

Précticanimero 1
Descripcion

Capturay tratamiento de audio
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Objetivos
Familiarizacion del alumno con los sistemas de adquisicion y manipulacion de datos. En este caso
audio, donde se aplicaran distintos métodos de adquisicion para una posterior comprobacion de la

calidad de las muestras. Manipulacion y filtrado de estas muestras. Estudio de formatos de audio y
su conversion.

Materia de Laboratorio recomendado (Software)

Software de edicion de audio

Material de Laboratorio recomendado (Hardware)

20 Tarjetas de sonido con entrada de audio.

N° horas estimadas en |aboratorio: 2
Préctica nimero 2
Descripcion

Edicién de imégenes

Objetivos

Tratamiento digital de imagenes. Creacion de secuencias animadas. Trabajo con herramientas de
retoque fotografico.

Material de Laboratorio recomendado (Software)

Software de retoque fotograficoAdobe Photoshop

Material de Laboratorio recomendado (Hardware)

5 lectoresde CD

N° horas estimadas en |aboratorio: 2
Practicanimero 3
Descripcion

Capturay tratamiento de video
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Objetivos

Familiarizacion con sistemas de captura de video. Estudio de las diferentes calidades de video.
Manejo de herramientas de montaje de video y postproduccion. Subtitulado.

Material de Laboratorio recomendado (Software)

Adobe Premmiere

Material de Laboratorio recomendado (Hardware)
1 Placade Adquisicién de video Miro DVD1000
1 Disco duro SCSI de @ menos 4 Gb

1 Camara,
reproductor de video o DVD

N° horas estimadas en |aboratorio:
Practicanimero 4
Descripcion

Trabajo practico de curso

Objetivos

Utilizacion de todos los conocimientos adquiridos en las practicas anteriores para desarrollar un
producto multimedia a cerca de un tema en particular.

Material de Laboratorio recomendado (Software)

Material de Laboratorio recomendado (Hardware)
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N° horas estimadas en |aboratorio: 24
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