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Descriptores B.O.E.

Principios del Hardware de Entrada/Salida. Principios del Software de Entrada/Salida. Interface
Serie. Interface Paralelo. Controladores de dispositivos. Interfaces Hombre-Mé&quina.

Temario

Tema 1.- Principios de dispositivos de Entrada/Salida

1.1.- Dispositivos de Entrada Salida (1 horas)
1.2.- Mangjo de dispositivos de E/S. Introduccion al
manejo de drivers (3 horas)

Tema 2.- Conceptos bésicos de programacion Orientada a

Objeto

2.1.- Conceptos basicos (2 horas)
2.2.- Definicién de objetos, métodos y disefio
orientado a objetos (6 horas)

Tema 3.- Gestién de Entrada/Salida
3.1.- Introduccién (1 horas)
3.2.- Software de E/S (5 horas)

Tema 4.- Bases de Datos
4.1.- Introduccién ala arquitectura de una base de
datos (4 horas)
4.2.- Disefio de base de datos (6 horas)

Tema 5.- Disefio de interfaces de usuario
5.1.- Introduccién (1 horas)
5.2.- Interfaces de escritorios y de Web (1 horas)
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Requisitos Previos
Algoritmicay Programacion
Objetivos
Afianzar los conocimientos sobre dispositivos de Entrada/Saliday la gestion de estos.

Proporcionar los conocimientos basicos para la programacién orientada a objetos y aplicar estos
conocimientos al desarrollo de aplicaciones.

Dar una introduccién a la arquitectura y disefio de bases de datos y mostrar los métodos existentes
paralarealizacion de programas que proporcionen unainterfaz con estas bases de datos.

Metodologia

Las clases estan muy orientadas a la préactica, sirviendo principalmente para asentar las bases
necesarias para abordar |os trabajos de curso propuestos para cada grupo. Las clases teoricas se
imparten usando la pizarra y cafidon de proyeccion, mientras que las précticas se redlizan en €l
laboratorio de Ordenadores.

Criterios de Evaluacioén

Laevaluacion se llevard a cabo mediante |os siguientes criterios:

Actividades que liberan materia
Examen de teoria con un 50%
Practicas de laboratorio con un 50% (todas las précticas puntlan igual)

Actividades que no liberan materia
Ninguna

Consideraciones generales:

El examen de teoria constard de 6 preguntas con varias cuestiones sobre los diversos temas
tratados.

Todas las preguntas punttan igual

De la parte practica:

Hay que presentar |os correspondientes trabaj os propuestos en todas las préacticas.

Lanota media serala media de | as tres notas de | 0s trabaj os propuestos asociados a cada practica.

Si e aumno no asiste a las practicas o no entrega el trabagjo en alguna de ellas, se le hard un

examen final de una pregunta con varias cuestiones referidas a las préacticas no entregadas o que no

ha asistido.

Lanotafinal correspondera a un 50% del examen tedrico y un 50% del de préactica.

Caso de no aprobar una parte (tedrica o practica), la nota méximafina serd de maximo 4.0 puntos
Descripcion de las Précticas

Las practicas de laasignatura se realizaran en €l laboratorio de Ordenadores y seran las siguientes:

- Introduccion a la programacion orientada a objetos, partiendo de la evolucion C ==> C++ ==>

Java [10 horas]: consistira en larealizacion de una aplicacion que recordando conceptos béasico de
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programacion en C se llegue a Java, donde se hace uso de los conceptos béasicos de encapsul acion,
herencia 'y polimorfismo. Los alumnos podran definir los objetivos de la préctica, pero debera ser
aceptados por €l profesor de précticas.

- Programacién orientada a objeto. [10 horas]: consistira en € desarrollo de una aplicacién en la
gue e alumno demuestre el dominio de la programacion orientada a objeto, € uso de componentes
software y la utilizacion de tecnologias WEB. El lenguaje a utilizar sera el PHP. Los alumnos
podran definir |os objetivos de la préctica, pero debera ser aceptados por el profesor de précticas.

- Disefio de una Base de datos con MY SQL [10 horas]: El objetivo de esta précticaes el disefio de
una base de datos con todas sus tablas y el desarrollo de una aplicacion de interfaz de usuario para
el manejo de dichos datos. L os alumnos podrén definir los objetivos de la préctica, pero debera ser
aceptados por €l profesor de practicas.
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Resumen en Inglés

Guaranteeing the know-how on input-output devices and the management of these. Providing the
basic know-how for the programming oriented to objects and to apply these know-how al

development of applications.
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