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Descriptores B.O.E.

Técnicas de programacién para Ingenieria Electrénica.
Temario

1) Programacion en C (8 horas)

- Estructuras bésicas de control. (3 horas)

- E/S (1 horas)

- Gestion dindmica de memoria. (2 horas)
- Programacion con procesos y hilos (2 horas)

2) Programacion orientada a objetos en C++ (10 horas)
- Conceptos de clase/objeto (2 horas)

- Encapsulacion (2 horas)

- Herencia (2 horas)

- Polimorfismo (2 horas)

- Interfaces (1 horas)

- Mangjo de excepciones (1 horas)

3) Accesso a dispositivos periféricos (12 horas)

- Conceptos bésicos (4 horas)
- Estructura basica de un driver en Windows(8 horas)

Requisitos Previos

Conocimientos basicos de programacion y sistemas operativos
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Objetivos

Proporcionar |os conocimientos basicos para la programacion en el lenguaje C, dado que es el més
usado para controlar dispositivos, asi como la programacion orientada a objetos con C++ y aplicar
estos conocimientos a desarrollo de aplicaciones en entornos Windows.

Dar a aumno una visién global de los mecanismos de funcionamiento de los drivers, asi como
ensefiar |as técnicas basicas de programacion de drivers en los entornos Windows.

Metodologia

- Clases magistrales en las que se introduciran los conceptos fundamental es.

- Debate participativo sobre |os conceptos explicados.

- Clases practicas que permitan el desarrollo y ejecucion de aplicaciones que utilicen los
conceptos tedricos.

- Material delaasignatura accesible através de la WEB:

http://www.campusvirtual.ulpgc.es

Criterios de Evaluacioén

Laasignatura consta de dos partes. Teoriay Préacticas.
Es necesario aprobar ambas partes por separado para aprobar la asignatura.

Para aprobar las précticas es necesario obtener al menos e 50% de la nota de précticas teniendo
gue haber realizado y entregado todas |as préacticas de la asignatura.

La evaluacion de las précticas consistira en la verificacion por parte del profesor del correcto
funcionamiento y disefio eficiente de las mismas.

En caso que algun alumno no realice todas las practicas, éste debera reaizar un examen escrito de
précticas para poder aprobar as précticas.

El examen de teoria consistira en preguntas tedricas sobre |os conceptos tratados en la asignatura.
La nota final de la asignatura, en el caso de aprobar la teoria y las précticas, se calcula con €
siguiente baremo:

Nota Final = Nota Teoria* 0.7 + Nota Practicas* 0.3

En caso de no superar alguna de las partes (teoria o préctica), la nota fina se calculara aplicando
un factor de correccion de 0.5 a baremo anterior, es decir:

Nota Final = (Nota Teoria* 0.7 + Nota Practicas* 0.3) *0.5

Descripcion de las Préacticas

L as précticas de la asignaturas se realizan en el laboratorio de Laboratorio de Redes de Area
Local, Extensay RDSI.

1) Introduccion ala programacion en C.(4 horas)
Objetivos: Serie de gjercicios guiados parafamiliarizar a alumno con la nomenclatura de C.

2) Introduccién ala programacién en C++ (6 horas)
Objetivos: Serie de gjercicios guiados parafamiliarizar al alumno con la nomenclatura de C++.

3) Desarrollo de una aplicacion para acceso y gestion de un dispositivo periféricos usando el
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sistema operativo Windows (5 horas)
Objetivos: Familiarizar al alumno con el acceso y gestion de dispositvos periféricos.
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Resumen en Inglés

Educational objetives:
- To provide the basic knowledge for the programming in the language C as well as the C++

object-oriented programming.
- To apply to these knowledge to the development of applicationsin Windows.
- To give to the student a global vision of the mechanisms of operation and programming of

drivers.
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