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Informacion ECTS

Créditos ECTS: Horas de trabgjo del alumno: 135
Horas presenciales: 60

- Horas tedricas (HT): 43

- Horas précticas (HP): 14

- Horas de clases tutorizadas (HCT): O

- Horas de evaluacion: 3

- otras:
Horas no presenciales. 75

- trabgjos tutorizados (HTT): O

- actividad independiente (HAI): 75
Idioma en gque se imparte: Espariol

Descriptores B.O.E.

Fundamentos del uso de ordenadores. Conceptos basicos. Lenguajes. Ficheros. Estructura de
datos.

Temario

MODULO |: ESTRUCTURA DE COMPUTADORES (4 h)
TemaO: ¢Jnformética?

0.1 Definiciones

0.2 Antecedentes historicos

0.3 Ofimética

0.4 Internet

0.5 Inteligencia artificial, Robdtica

Tema 1. Fundamentos de |os computadores.

1.1 Estructura funcional

1.2 Instruccionesy programas

1.3 Componentes basicos de un sistema computador

Tema 2: Representacion de lainformacion en un computador.
2.1 Introduccion

2.2 Sistemas de numeracién usuales en informética
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2.3 Representacion de datos

Tema 3: Integracion de computadores en red.

3.1 Objetivos

3.2 Estructura

3.3 Transmision de datos

3.4 Topologia

3.5 Tipos

Tema 4. Conceptos generales de sistemas operativos
4.1 Introduccion.

4.2 Componentes de un S.O. convencional

Bibl: [Lan88][Pri89][Rod97] [SiI94]

Competencias Modulo I:

- Conocer los fundamentos bésicos de la estructura y funcionamiento de un ordenador.
(Sistémicas)

- Conocer los fundamentos de los esquemas de representacion de la informacion en el medio
digital. (Sistémicas)

MODULO II: ALGORITMICA Y PROGRAMACION C (39 h + 2h examen)
Tema 1. Conceptos Generales.

1.1 Conceptos generales.

1.2 Primeros algoritmos.

1.3 Estructura basica de un programa.
1.4 Variablesy constantes.

1.5 El entorno de programacion.

Tema 2: Sentencias de control.

2.1 Condicionales.

2.2 Predicados

2.3 Bucles.

Tema 3. Subprogramas.

3.1 Subalgoritmos.

3.2 Funciones.

3.3 Procedimientos.

3.4 Variablesy parametros.

3.5 Programacion modular.

3.6 Recursividad

Tema4: Vectoresy matrices.

4.1Nocién de vectores.

4.2 Operaciones con vectores.

4.3 Nocion de matrices.

4.4 Operaciones con matrices.

Tema 5: Ristras de caracteresy ficheros.
5.1 Definicion.

5.2 Tipos.

Secuenciales.

Directos.

Indexados.

5.3 Esquema basico.

5.4 Ficheros de texto y Manejo de cadenas
Tema 6: Lenguajes de programacion: programacion C
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Bibl: [Gar02][Got97][K er91][Pri89]

Competencias modulo |1:
- Adquirir destrezas para la resolucién de problemas algoritmicos y su posterior traduccion a un
lenguaje informatico. (Interpersonales, Sistémicas, Instrumentales).

Requisitos Previos

Ninguno.

Objetivos

1.- Conocer los fundamentos basicos de la estructura y funcionamiento de un ordenador.
(Sistémicas)

2.- Conocer los fundamentos de los esquemas de representacion de la informacion en e medio
digital. (Sistémicas)

3.- Adquirir destrezas para la resolucion de problemas algoritmicos y su posterior traduccion a un
lenguaje informatico. (Interpersonales, Sistémicas, I nstrumental es)

4.- Utilizar herramientas ofiméticas y nuevas tecnologias para asistir y potenciar la comunicacion
tanto de forma escrita como oral de conocimientos. (Instrumentales, Interpersonal es)

Metodologia

L as técnicas docentes utilizadas cubren las clases tedricas, las clases practicas en aula, las clases
préacticas en laboratorio y los g ercicios de refuerzo.

Las clases tedricas se desarrollan en e aula consistirdn en la explicacion de los conocimientos
sujetos a estudio de cada temay la presentacion de ejemplos ilustrativos en su caso.

Las clases précticas en aula abordaran la realizacion de distintos ejercicios algoritmicos en pizarra
por parte de los alumnos bajo la tutela del profesor.

Las clases précticas en laboratorio se desarrollardn en e Aula de informfatica disponible, y
durante ellas los alumnos asimilardn destrezas para permitirles la realizacion de los distintos
trabaj os préacticos, siempre con laayuday supervision del equipo docente.

Los gercicios de refuerzo permiten al equipo docente detectar 10s errores de comprension ala hora
de resolver problemas de sistemas de numeracion y algoritmicos, ala vez que le permite observar
laevolucion de los estudiantes

Criterios de Evaluacioén

Para aprobar la asignatura es preciso haber superado tanto la parte tedrica como la parte practica
con una nota mayor o igual a5 puntos.

Los trabajos préacticos podran realizarse en grupo de un maximo de dos integrantes. Para cada
trabajo practico e aumno o grupo entregara una memoria y defenderda €l contenido ante el
profesor. La entrega con retraso a la fecha indicada supondrd una reduccion del 50% de la nota del
trabajo préctico.

Técnica: Examen tedrico

Criterios:

1. Responder de forma correcta alas cuestiones sobre conoci mientos teoricos.

2. Resolver las cuestiones relativas a codigos numéricos.

3. Resolver correctamente los problemas algoritmicos planteados haciendo uso de los conceptos
teoricos necesarios.
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4. Expresar con rigor y correccion ortogréfica las respuestas a las distintas cuestiones.
Calificacion:80%

Técnica: Trabajos préacticos

Bloque: Ofimética (P1, P2y P3)

Criterios:

1. Resolucién correctadel gercicio de busqueda en internet.

2. Expresar con rigor y correccién ortografica los conocimientos descritos y presentados.

3. Expresar correctamente conocimiento de forma oral durante |as presentaciones de diapositivas.
4. Cresatividad y dificultad en &l fotomontaje.

Calificacion: 8%

Blogue: Programacién (P4)

Criteior:

1. Resolver correctamente |os problemas planteados.

2. Mostrar con rigor el conocimiento del trabajo realizado durante la defensa ante el profesor.
Calificacion:12%

Técnica: Ejercicios de refuerzo:

- Codigos numeéricos (1-2)

- Sentencias de control (11-2)

- Vectoresy matrices (11-3)

Criterios:

1. Resolver correctamente |os problemas planteados.

Calificacion: Cada grupo de gercicios puede incrementar hasta en una décimalanotafinal.

Descripcion de las Préacticas
Bloque: Ofimética

Practica: P1

Temética:

Entorno de trabajo, operatoria de un sistema operativo, uso de moodle, correo electronico, internet,
herramientas de busqueda, procesadores de texto (2 HPL + 1h HAI)

Trabaj 0s practicos a entregar:

Ejercicio de busgueda en internet. Redaccion de memoria utilizando un procesador de textos

Practica: P2

Temética

Introduccion alos gestores de diapositivas (2 HPL + 4 HAI) Trabajos practicos a entregar:
Readlizacion de una presentacion con una herramienta tal y como las incluidas en Office u
OpenOffice

Practica: P3

Temética: Introduccion alas herramientas de retoque fotogréfico (2 HPL + 4 HAI)
Trabajos préacticos a entregar:

Realizacién de un fotomontaje

Blogue: Programacion

Practica: P4

Temética. Edicion, compilacion y depuracion de un programa bésico. Subprogramas. Tipos
estructurados. Ficheros (8 HPL + 18 HAI)

Trabaj 0s practicos a entregar:

Realizacion de una serie de algoritmos en lenguaje algoritmico e informatico
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Organizacion Docente de la Asignhatura

Horas
Contenidos HT HP HCT HTT HAI Competenciasy Objetivos
Modulo |: Estructura de 4 6 1 23 1,2,4
Computadores
Maodulo I1: Algoritmicay 39 8 2 52 3,4
Programacion
Equipo Docente
MODESTO FERNANDO CASTRILLON SANTANA (COORDINADOR)

Categoria: PROFESOR CONTRATADO DOCTOR, TI PO 1
Departamento: | NFORVATI CA Y S| STENVAS

Teléfono: 928458755 Correo Electrénico: nodesto. castrill on@ul pgc. es
WEB Personal: http://nozart.dis. ul pgc. es/ ~nodest o/

Resumen en Inglés

Keys. Foundations of computer science. Basic concepts. Programming languages. Files. Data
structures.

The objectives of the course are:

- To know the basics of the structure and foundations of computers.

- To known the basics of digital data representation.

- To get abilities to solve agorithms and to trandate them to the C language.

- To use different computer science tools and new technologies to assist and improve the written
and oral transmission of knowledge.
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