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Descriptores B.O.E.

Principios del Hardware de Entrada/Salida. Principios del Software de Entrada/Salida. Interface
Serie. Interface Paralelo. Controladores de dispositivos. Interfaces Hombre-Mé&quina.

Temario

Tema 1.- Principios de dispositivos de Entrada/Salida

1.1.- Dispositivos de Entrada Salida (1 horas)
1.2.- Mangjo de dispositivos de E/S. Introduccion al
manejo de drivers (3 horas)

Tema 2.- Conceptos bésicos de programacion Orientada a

Objeto

2.1.- Conceptos basicos (2 horas)
2.2.- Definicién de objetos, métodos y disefio
orientado a objetos (6 horas)

Tema 3.- Gestién de Entrada/Salida
3.1.- Introduccién (1 horas)
3.2.- Software de E/S (5 horas)

Tema 4.- Bases de Datos
4.1.- Introduccién ala arquitectura de una base de
datos (4 horas)
4.2.- Disefio de base de datos (6 horas)

Tema 5.- Disefio de interfaces de usuario
5.1.- Introduccién (1 horas)
5.2.- Interfaces de escritorios y de Web (1 horas)
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Requisitos Previos
Algoritmicay Programacion
Objetivos

Afianzar los conocimentos sobre dispositivos de Entrada/Salida yla gestion de estos.
Proporcionar los conocimientos basicos para la programacién orientada a objetos y aplicar estos
conocimientos al desarrollo de aplicaciones.

Dar una introduccién a la arquitectura y disefio de bases de datos y mostrar los métodos existentes
paralarealizacion de programas que proporcionen unainterfaz con estas bases de datos.

Metodologia

Las clases estan muy orientadas a la préactica, sirviendo principalmente para asentar las bases
necesarias para abordar |os trabajos de curso propuestos para cada grupo. Las clases teoricas se
imparten usando la pizarra y cafidon de proyeccion, mientras que las précticas se redlizan en €l
laboratorio de Ordenadores.

Criterios de Evaluacioén

Teoria
Se realizard un examen de cuatro preguntas con una a tres cuestiones correspondiente a los temas
explicados.

Practica

A cadatrabajo marcado para cada una de las tres précticas, se valorardla media que sera la nota de
préctica.

Lafaltade algun trabajo de précticas obligara arealizar un examen escrito.

Este examen constara de tres preguntas con una a cinco cuestiones de la précticatratada.

Notafinal:
Sera la media de la nota de la teoria mas la de practicas, debiéndose alcanzar a menos un 3 en
cada examen.

Descripcion de las Practicas
Las practicas de la asignatura se realizaran en €l |aboratorio de Ordenadores y seran las siguientes:

- Introduccion a la programacion orientada a objetos, partiendo de la evolucion C ==> C++ ==>
Java [10 horas]: consistira en larealizacion de una aplicacion que recordando conceptos bésico de
programacién en C se llegue a Java, donde se hace uso de los conceptos béasicos de encapsulacion,
herenciay polimorfismo. Los alumnos podran definir 1os objetivos de la préactica, pero debera ser
aceptados por el profesor de précticas.

- Programacién orientada a objeto. [10 horas]: consistird en el desarrollo de una aplicacion en la
gue e alumno demuestre el dominio de la programacion orientada a objeto, € uso de componentes
software y la utilizacién de tecnologias WEB. El lengugje a utilizar sera el PHP. Los alumnos
podran definir los objetivos de la préctica, pero debera ser aceptados por €l profesor de précticas.

- Disefio de una Base de datos con MY SQL [10 horas]: El objetivo de esta practica es el disefio de
una base de datos con todas sus tablas y el desarrollo de una aplicacion de interfaz de usuario para
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el mangjo de dichos datos. Los alumnos podran definir los objetivos de la practica, pero debera ser
aceptados por €l profesor de préacticas.

Para aprobar las préacticas sera necesario aprobar todas y cada una de las préacticas. Para aprobar
cada préctica se debera presentar y defender una memoria de la misma ante el profesor de
préacticas, calculandose la nota como la media ponderada de las tres préacticas.
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[4 Basico] Operating system concepts /
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0201061988

[5 Basico] Desarrollo web con PHP y MYSQL /
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