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Descriptores B.O.E.

Ordenacion. Recursividad. Estructuras de datos: listas, &boles y grafos. Metodologia de
programacién. Desarrollo e implementacion de programas. Estructuras de datos, arraysy archivos.

Temario

TEMA 1: Arrays [4+2 horas]

- Array No Ordenado: Interfaz y Cuerpo
- Array Ordenado. Busgueda Binaria

- Verificacion: Test

- Andlisis: Orden del algoritmo

TEMA 2: Programacion orientada a objeto. [4+2 horas]
- Definicion de objetos.

- Herencia.

- Ligadura dindmica.

- Interfaces.

TEMA 3: Métodos Simples de Ordenacion [4+2 horas]
- Burbuja

- Seleccion

- Inserccion

TEMA 4: Listas Enlazadas [6+4 horas]

- Nodos, enlacesy referencias

- Lista Simplemente Enlazada (Ordenaday No Ordenada)
- Lista Doblemente Enlazada

- Recursividad

TEMA 5: Pilasy Colas [4+2 horas]
- Pila
- Cola (Simple, Circular y Con Prioridad)

TEMA 6: Arbol binario [6+4 horas]
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- Terminologia
- Arbol Binario
- Recorridos (Pre-Order, In-Order, Post-Order)

TEMA 7: Métodos Avanzados de Ordenacion [2+4 horas]
- No Recursivos (Shell)
- Recursivos (Mergesort y Quicksort)

TEMA 8: TablaHash [2+2 horas]
- Ventajas e Inconvenientes

- Funcion Hash

- Colisiones

TEMA 9: Grafos [4+2 horas]

- Terminologia

- Representacion en memoria (Matricia y Dindmica)
- Recorrido (En Profundidad y Por Niveles)

- Algoritmo de Dijkstra

Objetivos

- Conocer las principales estructuras de datos y saber elegir lamés idonea para cada problema.

- Disefiar bibliotecas, aprendiendo a separar la especificacion del cuerpo.

- Verificar las bibliotecas disefiadas mediante el disefio de baterias de pruebas y mangjo de
excepciones.

- Desarrollar nuevas bibliotecas mediante la reutilizacion de plantillas.

Metodologia

- Clases magistrales en las que se introduciran los conceptos fundamental es.

- Propuestay resolucion tedrica de gjercicios tipos que utilizen los conceptos explicados.

- Clases précticas que permitan € desarrollo y gjecucion de estos gjercicios tedricos y de otros
NUEevVOS propuestos como précticas.

- Material de la asignatura accesible en e Campus Virtual de la ULPGC y materia
complementario disponible en las siguiente paginas WEB:

http://www.iuma.ul pgc.es/users/Ihdez/

http://www.iuma.ul pgc.es/users/fguerral

http://www.iuma.ul pgc.es/users/jmiranda/

Criterios de Evaluacioén

Actividades que liberan materia

- Las précticas con el 30% de la nota final como maximo (segun se indica en la descripcién de las
précticas, la primeray la ultima no puntuan, la segunday la cuarta puntuan un 30% de la nota final
de précticas, y la tercera puntia € 40% restante de la nota final de précticas). En las
consideraciones generales se explica detalladamente como se rediza la evaluacion de cada
préctica.

Actividades que no liberan materia
- Ninguna

Consideraciones generales.
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- Al final del curso se realiza un examen tedrico donde el alumno puede obtener hasta el 70% de la
notafinal.

- La evaluacién de cada practica se realiza en el laboratorio de forma continua. Cada calificacion
serd APTO o NO-APTO. Cada préctica se divide en varios gercicios, unos evaluados en cada
clase practica y otros evaluados en conjunto a final de la practica. En la primera hora de cada
clase préactica e alumno realiza un gjercicio asociado a cada semana. En la segunda hora se realiza
una evaluacion de la misma.

- El 50% de la nota de cada préctica se consigue con los gjercicios semanaesy el el 50% restante
se obtiene con la evaluaciéon global de la practica. Los gjercicios semanales asociados a una
préctica tienen la misma puntuacién. Por gemplo, s una préctica consta de tres gercicios
semanal es cada uno puntta 1/3 del 50% de la nota total de esa practica.

- Una cdlificacion NO-APTO obtenida en una evaluacion global se puede recuperar en el
laboratorio durante la realizacion de la Ultima practica mediante un gjercicio adicional arealizar en
el laboratorio.

- Para aprobar las précticas es necesario sacar al menos el 50% de |a nota de practicas.
- Para aprobar la asignatura no es necesario aprobar ambas partes. tedricay practica.

- En cualquier convocatoria, los alumnos pueden obtener el 70% de la nota final (asociada a la
parte tedrica) realizando un examen escrito y, aquellos que no hayan aprobado las practicas,
pueden obtener € 30% (asociada a la parte préctica) realizando otro examen escrito. El alumno
debe superar €l 50% de lanotafinal para aprobar la asignatura.

Descripcion de las Préacticas

Laboratorio de précticas. Laboratorio de Programacion (Nave 1A) del Dpto. de Ingenieria
Telemética

PRACTICA 0: Paguetes (No punttia)

- Duracion : 2 Horas

- Objetivos : Familiarizar al alumnos con € laboratorio y con las herramientas utilizadas.
Introducir e concepto de paquete.

PRACTICA 1: Arrays (30% de lanotafinal de précticas)

- Duracion: 8 horas

- Objetivos:. Introduccion en e disefio y verificacion de paguetes. Utilizacion de los arrays como
estructura de datos estéatica.

PRACTICA 2: Listas (40% de lanotafinal de précticas)

- Duracion: 10 horas

- Objetivos. Introduccion en € disefio y verificacion de paguetes genéricos. Utilizacion de las
listas como estructura de datos dindmica.

PRACTICA 3: Arboles (30% de |a nota final de précticas)

- Duracion: 6 horas

- Objetivos: Introduccion en la recursividad. Utilizacion de los érboles como estructura de datos
dinamica.

PRACTICA 4: Grafos (no puntua)
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- Duracion: 4 horas
- Objetivos. Mostrar la utilidad de los grafos para representar estrucuturas reales. redes de
ordenadores, mapa de carreteras, ...
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Resumen en Inglés

DESCRIPTOR:
Sorting. Recursivity. Data structures: lists, trees and graphs. Programming methodology. Programs
development and itsimplementation. Arrays and files.

GOALS

- To know the main data structures and learn to select the most appropriate for each kind of
problem.

- Towritelibraries

- To verify libraries by means of functional tests

- To learn to extend libraries

METHODOLOGY

- Theinstructor presentsin class the main concepts

- The instructor proposes exercises that help the students to understand the concepts presented in
class

- In the laboratory the students will program complementary exercies

- The electronic documents containing complementary material will be available in the Campus
Virtual server of the ULPGC. In addition, there will be further complementary documents
available at:

http://www.iuma.ul pgc.es/users/Ihdez/

http://www.iuma.ul pgc.es/users/fguerral
http://www.iuma.ul pgc.es/users/jmiranda/
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