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Descriptores B.O.E.

Principios del Hardware de Entrada/Salida. Principios del Software de Entrada/Salida. Interface
Serie. Interfase Paralelo. Controladores de Dispositivos. Interfaces Hombre-Méquina.

Temario

Conceptos basi cos de programaci én orientada a objetos
Programacion Orientada a Objetos (OOP) (8 horas)
- Encapsulacion (2 horas)
- Herencia(2 horas)
- Polimorfismo(4 horas)
Métodos, eventos y propiedades en Windows NT (2 horas)
Disefio de componentes (2 horas)
Bases de datos
IntroduccionArquitectura de una base de datos (2 horas)
Disefio de bases de datos (6 horas)
Lenguaje de consultarelacional, SQL
M étodos Entidad-Relacion (2 horas)
Bases de datos distribuidas (2 horas)
Interfaces con objetos distribuidos
Introduccion (2 horas)
Arquitectura CORBA (2 horas)
Arquitectura DCOM (2 horas)

Conocimientos Previos a Valorar
Algoritmicay Programacion
Objetivos

Proporcionar los conocimientos basicos para la programacion orientada a objetos y aplicar estos
conocimientos al desarrollo de aplicaciones en entorno Windows.

Dar unaintroduccion a la arquitectura y disefio de bases de datos y mostrar los métodos existentes
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paralarealizacion de programas que proporcionen unainterfaz con estas bases de datos.

Metodologia de la Asignatura

Las clases estan muy orientadas a la préactica, sirviendo principalmente para asentar las bases
necesarias para abordar los trabajos de curso propuestos para cada grupo. Las clases teoricas se
imparten usando la pizarra y cafién de proyeccion, mientras que las précticas se redlizan en €
laboratorio Avanzado de Comunicacionesde laETSIT.

Evaluacién

- Actividades que liberan materia:

Realizacion y defensa de las précticas

- Actividades que no liberan materia:

Ninguna

- Otras consideraciones:

El calculo de la nota final sera asignando hasta 3 puntos en base a la participacion en clase, €
seguimento continuo de los aumnos y las memorias presentadas, y hasta 7 puntos en base a los
trabajos de curso realizados por |os alumnos.

Descripcion de las Préacticas

Las précticas de la asignatura se redlizardn en € laboratorio de Redes de Area Local, Extensa y
RDSI y seran las siguientes:

- Introduccién ala programacién orientada a objetos [10 horas]: consistira en la realizacion de una
aplicacion que haga uso de los conceptos bésicos de encapsulacion, herencia'y polimorfismo. Los
alumnos podrén definir los objetivos de la préctica, pero debera ser aceptados por el profesor de
précticas.

- Programacion orientada a eventos en Windows y creaciéon y manejo de componentes. [10 horas):
consistira en € desarrollo de una aplicacion en entono Windows en la que el alumno demuestre el
dominio de la programacion orientada a eventos y el uso de componentes software. Los alumnos
podran definir los objetivos de la préctica, pero debera ser aceptados por el profesor de précticas.

- Disefio de una Base de datos y creacion de un interfaz de acceso en C++ Builder [10 horas]: El
objetivo de esta préctica es €l disefio de una base de datos con todas sus tablas y € desarrollo de
una aplicacion de interfaz de usuario para € mango de dichos datos. Los alumnos podran definir
los objetivos de |a préctica, pero debera ser aceptados por €l profesor de préacticas.

Para aprobar las préacticas sera necesario aprobar todas y cada una de las préacticas. Para aprobar
cada préctica se debera presentar y defender una memoria de la misma ante el profesor de
préacticas, calculandose la nota como la media ponderada de las tres préacticas.
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