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Descriptores B.O.E.

Principios del Hardware de Entrada/Salida. Principios del Software de Entrada/Salida. Interface
Serie. Interfase Paralelo. Controladores de Dispositivos. Interfaces Hombre-Máquina.

Temario

Conceptos básicos de programación orientada a objetos
      Programación Orientada a Objetos (OOP) (8 horas)
         - Encapsulación (2 horas)
         - Herencia(2 horas)
         - Polimorfismo(4 horas)
      Métodos, eventos y propiedades en Windows NT (2 horas)
      Diseño de componentes (2 horas)
Bases de datos
      IntroducciónArquitectura de una base de datos (2 horas)
      Diseño de bases de datos (6 horas)
Lenguaje de consulta relacional, SQL
      Métodos Entidad-Relación (2 horas)
      Bases de datos distribuidas (2 horas)
Interfaces con objetos distribuidos 
      Introducción (2 horas)
      Arquitectura CORBA (2 horas)
      Arquitectura DCOM (2 horas)

Conocimientos Previos a Valorar

Algoritmica y Programación

Objetivos

Proporcionar los conocimientos básicos para la programación orientada a objetos y aplicar estos
conocimientos al desarrollo de aplicaciones en entorno Windows.

Dar una introducción a la arquitectura y diseño de bases de datos y mostrar los métodos existentes

Página 1 de 3



para la realización de programas que proporcionen una interfaz con estas bases de datos.

Metodología de la Asignatura

Las clases están muy orientadas a la práctica, sirviendo principalmente para asentar las bases
necesarias para abordar los trabajos de curso propuestos para cada grupo. Las clases teoricas se
imparten usando la pizarra y cañón de proyección, mientras que las prácticas se realizan en el
laboratorio Avanzado de Comunicaciones de la ETSIT.

Evaluación

- Actividades que liberan materia:
Realización y defensa de las prácticas
- Actividades que no liberan materia:
Ninguna
- Otras consideraciones:
El cálculo de la nota final será asignando hasta 3 puntos en base a la participación en clase, el
seguimento contínuo de los alumnos y las memorias presentadas, y hasta 7 puntos en base a los
trabajos de curso realizados por los alumnos.

Descripción de las Prácticas

Las prácticas de la asignatura se realizarán en el laboratorio de Redes de Área Local, Extensa y
RDSI y serán las siguientes:

- Introducción a la programación orientada a objetos [10 horas]: consistirá en la realización de una
aplicación que haga uso de los conceptos básicos de encapsulación, herencia y polimorfismo. Los
alumnos podrán definir los objetivos de la práctica, pero deberá ser aceptados por el profesor de
prácticas.

- Programación orientada a eventos en Windows y creación y manejo de componentes. [10 horas]:
consistirá en el desarrollo de una aplicación en entono Windows en la que el alumno demuestre el
dominio de la programación orientada a eventos y el uso de componentes software. Los alumnos
podrán definir los objetivos de la práctica, pero deberá ser aceptados por el profesor de prácticas.

- Diseño de una Base de datos y creación de un interfaz de acceso en C++ Builder [10 horas]: El
objetivo de esta práctica es el diseño de una base de datos con todas sus tablas y el desarrollo de
una aplicación de interfaz de usuario para el manejo de dichos datos. Los alumnos podrán definir
los objetivos de la práctica, pero deberá ser aceptados por el profesor de prácticas.

Para aprobar las prácticas será necesario aprobar todas y cada una de las prácticas. Para aprobar
cada práctica se deberá presentar y defender una memoria de la misma ante el profesor de
prácticas, calculándose la nota como la media ponderada de las tres prácticas.
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