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Artificial

Descriptores B.O.E.

Sistemas Basados en e Conocimiento.

Temario

Bloque 1. Ingenieria de Sistemas Basados en e Conocimiento

TIPO: Troncal
PRACTICOS: 1,5

Tema 1. Principios de la Ingenieria del Conocimiento. (Newell, 82; Rodriguez et al. 1994a; Studer

et a., 98) 2 horas

1.1 El valor del conocimiento.

1.2 Perspectiva histéricadelal.C.

1.3 Aproximacion metodolégicay ciclo de vida.

1.4 El cuello de botella de la adquisicion del conocimiento. Conocimiento tacito.

1.5 Lahipotesis del nivel ‘conocimiento’.

Tema 2. Introduccién a desarrollo de proyectos SBC. (Schreiber et al., 99) 2 horas

2.1 Gestidn de proyectos. Planificacion de actividades.
2.2 Actoresy sus responsabilidades.
2.3 Andlisis organizacional. Transferencia tecnol 6gica e integracion.

Bloque 2. Modelado del Conocimiento

Tema 3. Gestion del conocimiento. (Schreiber et a., 99) 12 horas
3.1 Desde latransferencia al modelado.

3.2 CommonKADS Model suite

3.2 Estructura del modelo de conocimiento.

3.4 Proceso de modelado.

3.5 Herramientas de modelado. (Common Modelling Language)

Tema 4. Modelos de conocimiento. (Schreiber et a., 99) 8 horas
4.1 Reusabilidad y comparticion.

4.2 Catdlogo de tareas y model os de resolucion de problemas.
4.3 Ontologias y memorias corporativas

Blogue 3. Herramientas de implementacion de SBC
Tema5. ART-IM (Rodriguez et a. 1994b) 4 horas
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Tema 6. CBR-EXPRESS (Rodriguez et al. 1994b) 2 horas

Conocimientos Previos a Valorar

Inteligencia Artificial y conocimientos de Ingenieria del software |
Objetivos

Con la asignatura IC pretendemos desarrollar los aspectos metodolégicos de la Ingenieria del
Conocimiento haciendo hincapié en aquellas cuestiones que la identifican y permiten su
diferenciacién respecto de la Ingenieria del Software. Se abordarén, por lo tanto, cuestiones que
giran entorno alagestion y alamanipulacion del Cono-cimiento.

Conocer las aproximaciones metodol 6gicas actuales para € desarrollo de Sistemas Basados en €l
Conocimiento. Que el alumno defina sus propios criterios a la hora de tomar las decisiones que
rodean e desarrollo de un proyecto de SBC.Conocer los principaes formalismos de
representacion e inferencia utilizados para la construccion de SBC.

Metodologia de la Asignatura

Se fomentara la iniciativay participacion del aumno permitiéndole gue configure sus préacticas de
acuerdo a sus preferencias e intereses.

Evaluacioén

El alumno demostrara que ha adquirido los conocimientos especificos de esta asignatura mediante
la realizacion de una prueba escrita'y de los trabgjos practicos. A la hora de valorar la puntuacién
final de la asignatura también se considerard la asistencia y participacion del alumno en las clases.
Lacalificacion global se obtendra mediante la siguiente expresién: Nota global = examen tedrico *
.35 + trabgjos précticos * .5 + asistenciay participacion * .15

Para aprobar la asignatura es necesario obtener méas de un 5 tanto en el examen tedrico como en
los trabajos préacticos.L os trabajos préacticos se realizaran individualmente o en grupos de hasta dos
componentes, en funcion de su complgidad. Los temas de los trabajos practicos se seleccionaran
de entre las préacticas de la asignatura, siguiendo criterios de oportunidad, de disponibilidad del
material necesario, y las propias preferencias del estudiante. La no entrega de |os trabaj os précticos
en las fechas establecidas implica una devaluacion de la nota en un 20%. En cualquier caso, no se
recogeran trabajos después de la fecha del examen oficia de la asignatura.

L os trabajos practicos de cursos anteriores seran validos para los alumnos que se hayan presentado
en convocatoria (Reglamento de docenciay evaluacion del aprendizaje art. 16). En caso contrario,
sufrirdn una depreciacion del 20% de la nota por cada afio transcurrido. Sin embargo, € alumno
tendra que realizar nuevos trabajos préacticos cuando la nota después de la devaluacion no alcance
el 5.

Descripcion de las Précticas
Préctical

Descripcion
Practicas de introduccion a Razonamiento Basado en Casos con CBR-Express
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Objetivos
Introducir esta tecnologia, sus ventgjas, aplicabilidad y limitaciones.

Material de Laboratorio recomendado (Software)
CBR-Express

Material de Laboratorio recomendado (Hardware)
PC’s

N° horas estimadas en |aboratorio: 6

Préctica2

Descripcion
Practicas de introduccion al ART-E

Objetivos
Introducir esta tecnologia, sus ventgjas, aplicabilidad y limitaciones.

Material de Laboratorio recomendado (Software)
ART-Enterprise

Material de Laboratorio recomendado (Hardware)
PC’s

N° horas estimadas en |aboratorio: 4

Préctica3

Descripcion

Aplicar algunos modelos de tareas genéricas vistos en las clases de teoria y comprobar su
aplicabilidad, reusabilidad y eficienciaen ART-E

Material de Laboratorio recomendado (Software)
ART-Enterprise

Material de Laboratorio recomendado (Hardware)
PC’s

N° horas estimadas en |aboratorio: 5
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