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Descriptores B.O.E.

Fundamentos del uso de ordenadores. Conceptos basicos. Lenguajes. Ficheros. Estructura de

datos.

Temario

MODULO 1: ESTRUCTURA DE COMPUTADORES (12 h)

Tema 1: Jerarquia de niveles de un computador.

Tema 2: Representacion de lainformacion en un computador.
Tema 3: Organizacion de un sistema computador.

3.1 Procesador. Ruta de datos y control.

3.2 Memoria. Jerarquia de memorias.

3.3 Entraday salida. Controladoresy periféricos.

Tema4: Arquitecturadel repertorio de instrucciones.

Tema 5: Integracion de computadores en red.

Bibl: [Lan88][Mur00][Pri89] [Rod97]

MODULO 2: SISTEMAS OPERATIVOS (6 h)
Tema 1: Conceptos general es sobre sistemas operativos.

1.1 Introduccion.

1.2 Sistemas multiprogramados.

1.3 Sistemas multitarea.

1.4 Sistemas distribuidos.

Tema 2: Estructuras de computadores y sistemas operativos.
2.1 Interrupciones.

2.2 Entrada/ Salida.

2.3 Hardware de proteccion.

2.4 Jerarquiadel almacenamiento.

Tema 3: Estructuray funciones de un sistema operativo convencional.
3.1 Componentes funcional es (subsistemas).

3.2 Llamadas al sistema.

3.3 Intérprete de érdenes.
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3.4 Programas del sistema

Bibl: [Gar02] [Ker91][MurOO0][Pri89]

MODULO 3: ALGORITMICA Y PROGRAMACION C (27 h)
Tema 1. Conceptos Generales.

1.1 Nocién de algoritmo.

1.2 El entorno de programacion.

1.3 Estructura bésica de un programa.

1.4 Declaraciones y tipos predefinidos.

1.5 Entrada/ Salida.

Tema 2: Sentencias de control.

Tema 3: Subprogramas.

Tema 4: Definicion de tipos.

4.1 Tipos escalares.

4.2 Tipos estructurados: arraysy records.

Tema 5: Ristras de caracteresy ficheros.

Tema 6: Lenguajes de programacion: programacion C

Bibl: [Gar02][Got97] [Ker91 [Mur00][Prig9][S094]

Conocimientos Previos a Valorar

Ninguno.

Objetivos

1. Conocimiento de la estructura y funcionamiento basico de los ordenadores integrados en una
red.

2. Construccion de algoritmos 'y su traduccién a un lenguaje de programacion C.

3. Estudio de conceptos béasicos sobre sistemas operativos.

4. Conceptos basicos sobre redes de ordenadores.

5. Adquisicion de habilidades en :

a)Entorno de trabajo personal, con un sistema operativo real.

b)Ofimatica (Procesador de textos, hoja de calculo, base de datos y presentador de diapositivas)
c)Internet (Navegador, correo electronicoy FTP)

d) Compilaciény Ejecucion de un programaen C

Metodologia de la Asignatura

Las clases tedricas consistiran en la explicacion de los conocimientos sujetos a estudio y la
presentacion de gjemplos ilustrativos, mientras que en las clases de practicas, |0os alumnos deberdn
aplicar esos conocimientos en diferentes situaciones con laayuday supervision del profesor.

Evaluacién

Lanotafina delaasignatura sera el resultado de la ponderacién entre la nota de teoriay la nota de
las précticas de laboratorio. Para aprobar |a asignatura es preciso haber superado ambas partes con
unanota mayor o igual a5 puntos. La nota de teoria tendra un peso de un 80% sobre lanotafina y
la nota de practicas un 20%.

La nota de teoria se obtendra a partir del examen de convocatoria de la asignatura.
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Para el célculo de la nota de practicas, |a nota se divide en dos bloques ponderados cada uno con
un peso del 50%, comprendiendo la tematica de las préacticas 1, 2 'y 3, por un lado, y por otro las
practicas 4, 5, 6 y 7. Ambos blogues deben superarse, y se superan realizando €l trabajo individual
asignado por el profesor. Del mismo e alumno entregara una memoriay defendera el mismo ante
el profesor.

Descripcion de las Préacticas

Préctica 1: Entorno de trabajo y operatoria de un sistema operativo (2h)
Préctica 2: Correo electronico e internet (2h)

Préactica 3: Ofimatica (5h)

Préctica4: Edicion, compilacion y depuracion de un programa béasico (3h)
Practica 5: Subprogramas (1h)

Practica 6: Tipos estructurados y ristras de caracteres (1h)

Practica 7: Ficheros (1h)
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